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Slovo predsedy

Jisté se mnou budete souhlasit, Ze fotbal je nejkrasné;jSi kolektivni hrou a sou¢asné i nejmasoveé;jSim sportem
nasi planety.

Diky jeho pfitazlivosti pro hrace i divaky se hraje prakticky na celém svété a snad zadny z jinych sportd
nedoznal takové popularity a rozmachu, jako pravé on. Je jednim ze sport(, jimz se poméruje sportovni
vyspélost jednotlivych zemi, jednim ze sportd, ktery smazava hranice mezi staty i rozdily mezi lidskymi rasami.

Fotbal je v§ak nejen krasna hra dovolujici hra¢im predvadét jemné technické kousky, ale i muzna bitva, ktera v
osobnich soubojich pfinasi nasazeni, tvrdost a silu.

Je proto dllezité, aby vSichni hraci pravidla fotbalu dobre ovladali, protoZe jen tak mohou pIné vyuZzit vSech
moznosti k pfedvedeni svého fotbalového umu, tvaréi invence i fyzickych dispozic, aniz by pfitom ohrozili zdravi
a bezpecénost jinych hracu.

Dobra znalost pravidel fotbalu je neméné dilezita i pro trenéry a funkcionare, nebot ti jsou povinni vést hrace
ke slusné hfe a k tomu, aby i ve vypjatych situacich, které fotbal zakonité pfinasi, nezapominali na vlastni
poslani sportu, totiz na Uctu k soupefi a naplnéni vyznamu slov fair-play.

Neopominutelnymi u€astniky hry jsou i divaci, bez nichz by fotbal nebyl fotbalem. Proto je nezbytné, aby i oni v
potfebné mife pravidla znali a pochopili, nebot jen tak budou moci z fotbalovych stadién odchazet s pocitem
uspokojeni nad pfedvedenou hrou. Neznalost pravidel nebo nepochopeni jejich spravného vykladu mize byt
pri¢inou nesportovnich projeva vaéi hraédm, rozhod¢im a fanouskim soupefova tymu, coz v disledcich ¢asto
vede k dal§im negativnim jeviim, které s sebou sou¢asna doba nese.

Z uvedenych dlvodu je proto pfiméfena znalost pravidel fotbalu dllezita i pro pracovniky sdélovacich
prostfedkd, protoze pravé oni v dnesSnim svété rozvinutych informaénich technologii nejvice ovliviuji a formuji
sportovni mysleni a postoje divaka.

NejlepSimi znalci pravidel fotbalu vSak musi byt rozhod¢i, od kterych se za vSech okolnosti ocekava naprosta
objektivita, Fizeni hry v duchu pravidel, ponechani jeji maximalni plynulosti a spadu, dale diraz na zachovani
sportovniho charakteru a krasy této hry, v€etné potlaceni pfehnané tvrdosti. K tomu musi byt rozhod¢&i nejen
pfipraven teoreticky, ale dostateéné vybaven i fyzicky, vidy musi byt maximélné koncentrovany a psychicky
nebot Jedlnym chybnym verdiktem mdze zmafit vysledek snazeni druzstev i celych tym{ odborniku, ktefi o
dnesni Spickové vybéry pecuji (nebo jedinym $patnym rozhodnutim muze odradit sponzory, z jejichz prispévki
profituje zejména fotbalova mladez). Hovofim-li v§ak na tomto misté a v téchto souvislostech o rozhod¢ich,
povazuji za potfebné zdlraznit, Ze jejich Uloha bude i v modernim fotbale naprosto nezastupitelna, a proto je
povinnosti nas vSech, ktefi o rozvoj fotbalu pecujeme, vSestranné podporovat i dali profesni rozvoj rozhod¢ich.
Krasa a plvab fotbalu spocivaji mimo jiné i vtom, Ze od dob, kdy na hraci plochy za¢ala v Anglii vybihat prvni
druzstva, se hraje prakticky podle stejnych pravidel. A tato pravidla jsou shodna vSude na celém svété, at'jiz
jde o finalové utkani mistrovstvi svéta &i utkani soupefu okresniho pfeboru. Je vS§ak samozfejmé, Ze s
neustalym vyvojem hry, se zdokonalovanim hernich styll a hledanim novych taktickych variant nastane ¢as od
Casu situace, kdy je nutno upravami pravidel nebo jejich odliSnym vykladem na vyvoj hry reagovat. A to je jeden
z hlavnich diivod(, pro¢ Ceskomoravsky fotbalovy svaz tato nova Pravidla fotbalu vydava.

Fotbalova pravidla jsou zakladni normou, kterou se fidi vSechny soutéze v celém fotbalovém svété, a tedy i v
Ceské republice. Dovoluji si proto touto cestou vyjadfit jménem Vykonného vyboru CMFS nadéji, Ze tato
publikace se stane uc¢innou pomuckou rozhodgich, hraél, trenérd i funkcionard, stejné jako sportovni verejnosti
pfi prohlubovani védomosti o spravné aplikaci pravidel fotbalu na hracich plochach.

Ing. Mokry Pavel, predseda CMFS
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Uvod

Fotbalova pravidla jsou do zna¢né miry proslula svou konzervativnosti a zdanlivou neménnosti. Je to dano jak
tradici, tak i pevné zavedenymi zvyklostmi uplatfiovanymi pfi jejich zménach. V roce 1997 vSak Mezinarodni
vybor pro pravidla FIFA (IFAB) tuto tradici po dlouhé dobé porusil, a poprvé od roku 1938 pfistoupil k zasadnim
Upravam, kterymi podstatné zménil nejen obsah, ale i vzhled pravidel. Pfitom byl veden nejen snahou uginit
text, ktery pro dnesni dobu jiz znél ponékud archaicky a ,Sroubované®, moderné&jSim a srozumiteln&jsim, ale
reagoval i na vyvoj samotné hry, a vice tak pfizpUsobil literu zakona Zivé skute¢nosti.

FIFA vydava Pravidla fotbalu ve ¢tyfech oficialnich jazycich, angli¢tiné, némciné, francouzstiné a Spanélstiné.
PFi prekladech dba nejen na presné pfevedeni odbornych termind, ale snazi se v téchto jazycich vyjadfrit i
vSechny vyznamoveé odstiny. Proto i my jsme se pfi pfekladu do estiny snazili postupovat podobné, a preklad
jsme pfizpUsobili zavedené a tradi¢ni fotbalové terminologii.

Toto vydani Pravidel fotbalu obsahuje 17 kapitol s jednotlivymi pravidly. Néktera z nich jsou doplnéna

o rozhodnuti Mezinarodniho vyboru pro pravidla FIFA (v textu ozna¢ena jako Rozhodnuti IFAB), néktera dalSi
o rozhodnuti CMFS; u kaZdého pravidla nasleduje podrobny vyklad. V zavéru publikace je uvedeno dal$ich 6
priloh, které davaiji bliz§i navody k nékterym specifickym situacim nebo ¢innostem rozhod¢ich; ty maji rovnéz
platnost zavaznych norem.

Pro nové vydavani Pravidel fotbalu pouziva FIFA i urcitou formu: zakladem kazdé kapitoly je text viastniho
pravidla, ktery jizZ neobsahuje Zadné body ani &lanky, ale je ¢lenén pouze struénymi nadpisy. Pfi pfekladu jsme
tuto formu pravidel také respektovali. Texty jsou pfeloZeny tak, aby pfesné vystihovaly umysl zakonodarce;
pfipominame, Ze tim je vylu¢né IFAB, a zadna z ¢lenskych zemi FIFA nema pravo, kromé pevné uréenych
vyjimek, texty pravidel ménit nebo upravovat; totéz se ostatné tyka i Rozhodnuti IFAB, ktera jsou normou na
urovni vlastniho pravidla, a jimiz se provadi k nékterym pravidlim doplfujici vyklad.

Rozhodnutimi CMFS se u né&kterych pravidel stanovuji dal$i podminky pro utkani hrana v ramci CMFS, a sice
pro ty pfipady, které vlastni pravidlo nefesSi nebo feSi pouze ramcové. Doporu€ujeme, abyste vénovali
pozornost i t&émto Rozhodnutim CMFS, protoZe pro utkani hrana v CR maiji rovnéz platnost zakonné normy.
Vyklad k pravidlu ma pomoci praktické aplikaci pravidel na hraci ploSe; vychazi vzdy ze znéni pravidla a

v zadném pfipadé s nim nesmi byt v rozporu. Je zaméfen na typické herni situace a podrobnéji popisuje feSeni
problém(, s nimiz se pfi hfe mlzete nej¢astéji setkat.

Malokdo z béznych fotbalovych pfiznivcl si uvédomuje jednu velice zavaznou skute¢nost. Pravidla fotbalu,
podobné jako pravidla nékterych dal$ich kolektivnich sportl, jsou postavena na dvou principech. Pro nékteré
herni situace je rozhod&imu jiz pfedem dan pravidly pfesny postup, a rozhod€i v dané situaci nesmi jednat
jinak. Jestlize napfiklad mic pfejde pomezni ¢aru, musi rozhod¢i nafidit vhazovani ve prospéch nékterého
druzstva, a jinou alternativu k tomuto postupu nema. Pro fadu dalSich pfipadd vSak pravidla opravriuji
rozhod¢iho k tomu, aby tyto situace FeSil podle svého vlastniho - subjektivniho - uvazeni, a pro tyto pfipady je
v pravidlech pouzita formulace "podle nazoru rozhod¢iho". Z toho vyplyvaji dvé podstatné skute¢nosti: rozhodci
ma plné pravo fesit tyto situace tak, jak je vidél on sam, a hraci maji povinnost jeho rozhodnuti respektovat.
Typickym pfikladem je pravidlo 11 o ofsajdu: Utoénik mlze byt v okamziku, kdy jeho spoluhraé vystreli na
branku, sam v prostoru mezi brankafem a poslednim obrancem soupefova druzstva, ale v ofsajdu bude jediné
v pfipadé, jestlize v okamziku stfely na branku - podle nazoru rozhod¢&iho - aktivné ovliviioval hru. K posouzeni
této situace je tedy pfimo pravidlem dano rozhod&imu pravo uplatnit k situaci svuj subjektivni nazor, ktery se
dopfedu neda, pro rizné rozhod¢i a pro vSechny pfipady, sjednotit.

Zavérem dovolte uz jen pfipomenuti: Pravidla fotbalu nejsou jedinou normou, podle které se fotbal hraje.
Abyste byli opravdu dobrymi znalci této hry, nezapomerite, Ze existuji také dalsi fotbalové normy, fady a
predpisy.

Ing. Jifi Kure$
predseda Pravidlové komise CMFS
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Odborné pojmy
Asistent rozhod¢iho

Rozhodg¢i, ktery je drzitelem Licence rozhod¢&iho a ktery je delegovan k utkani ve funkci prvniho
asistenta rozhod¢iho (AR1) nebo ve funkci druhého asistenta rozhod¢iho (AR2)

Cekaci doba
Pro rozhod¢iho a druzstva €ini 20 minut, pokud neni Pravidly fotbalu nebo Soutéznim fadem
stanoveno jinak

Clenové druzstva
Hraci a nahradnici, hraci vystfidani nebo odvolani druzstvem ze hry a hraci nebo nahradnici,
ktefi byli rozhod€im vylou&eni
Ctvrty rozhodéi
Rozhod¢i delegovany k utkani jako &tvrty rozhod¢i (jeho ukoly jsou specifikovany v pfiloze C)
Delegat utkani (neni-li Fidicim organem oznacen jinak)
Zastupce fidiciho organu, ktery byl delegovan k utkani, aby kontroloval a podal zpravu o plnéni
povinnosti stanovenych Pravidly fotbalu, Fady a smérnicemi, a zpravu o vykonu rozhod¢iho a
jeho asistentu

Druzstvo
Pod pojmem druzstvo se rozumi oddil i klub

Funkcionafi druzstva
Osoby uvedené v zapise o utkani, které vykonavajici funkci vedouciho druzstva, trenéra,
asistentl trenéra, Iékafe nebo zdravotnika a maséra (povinnosti jednotlivych funkcionara uvadi
Soutézni fad)

Hlediste
Cast stadionu uréena pro divaky

Hraci plocha
Cast hfisté vyznacena v souladu s pravidly fotbalu

Hriste
Uzaviena a zpravidla oplocena vnitfni ¢ast stadiénu, na niZ je vyznacena hraci plocha; do
prostoru hfisté maiji pfistup pouze presné uréené osoby,

Kvalifikovany rozhodgci
Rozhod¢i, ktery je drzitelem platné Licence rozhod¢iho

Lavi€ky pro pfislusniky druzstev
Lavi¢ky pro ndhradniky, vystfidané hrace a funkcionare druZstev; v daldim textu je pouZivan
pouze vyraz ,lavicky®

Oddilovy pomezni rozhodg¢i
Clen oddilu nebo oddilem vybrana osoba, ktera vykonava funkci asistenta rozhod¢&iho v pfipadé,
Ze k utkani nebyl delegovan nebo se nedostavil asistent rozhod¢&iho

Oddilovy rozhod¢i
Rozhod¢i bez platné Licence rozhod¢iho, fidici utkani na zakladé dohody druZstev v pfipadé, Ze
se rozhod¢&i nedostavi, nebo v pfipadé, Ze rozhod€i neni k fizeni zapasu delegovan

Osoby jiné
VSechny osoby, které nejsou ¢leny nebo funkcionafi druzstva, napf. pofadatelé, ¢lenové spravy
stadiénu, prislugnici Policie CR a bezpe&nostnich agentur, pracovnici sdélovacich prostfedku,
divaci apod.

Osoby na hie nezu€astnéné
Nahradnici a hraci vystfidani, a dale hraci nebo nahradnici, ktefi byli rozhod€im vylouceni,
funkcionafi druzstva a osoby jiné

Osoby na hie zac¢astnéné
Jedenact hracq, ktefi tvori druzstvo; hradi, ktefi doplfiuji druzstvo, pokud nezahaijilo hru s plnym
poctem hracd, a hradi, ktefi, at' jiz se souhlasem rozhod¢iho nebo i bez néj, do¢asné opusti
hraci plochu
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PrisluSenstvi hraci plochy
Predméty, které tvofi soucast hraci plochy nebo s ni pfimo souviseji a podle pravidla 1 bez nich
nesmi byt utkani sehrano; tvofi je branky, brankové sité, konstrukce upevriujici a podepirajici
brankové sité, ty¢e rohovych praporku, rohové praporky
Pfislusnici druzstva
Clenové druzstva a funkcionafi druzstva
Rozhod¢€i
Rozhod¢i, ktery je drzitelem platné Licence rozhod€iho, a ktery je delegovan k fizeni utkani
Soutézni utkani .
Utkani mistrovské nebo utkani Poharu CMFS
Stadion
Objekt vymezeny k provozovani sportovni ¢innosti; ¢leni se na hledisté a hfisté
Utkani
Utkani zaCina spravné provedenym vykopem a konc¢i zavéreCnym signalem rozhodc¢iho
pidtalkou k ukon&eni hry
Ufedni zagatek utkani
Hodina zagatku utkani nafizena fidicim organem
Vnéjsi vliv
Cizi téleso, které se v pribéhu hry ocitne na hraci ploSe, nebo osoba na hfe neztu¢astnéna nebo
zvife; za projev vnéjsiho vlivu se povaZzuje i pisknuti na pistalku v hledisti
Vybaveni hristé
Predméty, které pravidla umoznuji umistit do prostoru hfisté, napt. zabradli, laviCky pro ¢leny a
funkcionafe druzstev, stfedové praporky a jejich tyce a pod.
Vykazani
Opatieni rozhodc&iho (bez udéleni osobniho trestu); rozumi se jim vykazani z hraci plochy,
vykazani z lavi€ky pro €leny a funkcionafe druZstva a vykazani z prostoru hfisté

Vylouéeni .
Za vylou€eného se povazuje €len druzstva, kterému rozhod¢&i ukazal CK

Zkratky

CR Ceska republika

FIFA Fédération Internationale de Football Association

UEFA Union des Associations Européennes de Football

IFAB International Football Association Board

CMFS Ceskomoravsky fotbalovy svaz

R Rozhod¢i

AR1 prvni asistent rozhod¢iho

AR2 druhy asistent rozhod¢iho
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Uvodni ustanoveni
Modifikace pravidel fotbalu

Narodni fotbalové asociace jsou povinny respektovat ustanoveni téchto pravidel fotbalu s tou
vyjimkou, Ze v utkanich mladeze do Sestnacti let, zenské kopané, seniori nad 35 let a soutézi pro
zdravotné postizené Ize modifikovat:

» velikost hraci plochy a rozméry branky (pravidlo 1),
» velikost, vahu a material mice (pravidlo 2),
 stfidani hracu (pravidlo 3),

» trvani doby hry (pravidlo 7).

Modifikace pravidel fotbalu v jinych pfipadech Ize provadét pouze se souhlasem IFAB.
Zensky a muzsky rod

Ve v3ech pfipadech, kde se v pravidlech pouziva muzsky rod, at jiZ se jedna o hrace, rozhod¢i,
asistenty rozhodc&iho nebo funkcionare, plati stejna ustanoveni i pro zeny plsobici v téchto funkcich.
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Pravidlp 1
HRACI PLOCHA

Povrch hraci plochy

Utkani maji byt hrana na pfirodnich nebo umélych povrsich (v souladu s ustanovenimi pfislusné
soutéze).

Rozméry

Hraci plocha musi mit tvar obdélnika. Pomezni ¢ara musi byt vzdy delSi, nez ¢ara brankova.
Délka: minimum 90 m (100 yardd), maximum 120 m (130 yard()

Sitka: minimum 45 m (50 yardd), maximum 90 m (100 yard()

Hraci plocha pro mezinarodni utkani
Délka: minimum 100 m (110 yardd), maximum 110 m (120 yard®)

Sitka: minimum 64 m (70 yardd), maximum 75 m (80 yardd)

Oznaceni soucasti hraci plochy viz obr. 1-1 na str........ (odtud byl obrazek odstranén)
rchovy praporek
{povinny)
, brankova ¢ara
.

/ brankové ﬁéemi\

pokutova znatka

" poktovy oblouk

stfedovy prapgrek . i
(nepovinny) stfedovy kruh

F /A\ stfedova Cara F

5,
O

o

IS
&
o)

Q

pokutoveé Uzemi

rohovy ¢tvrtkruh

‘ . |
poEnocna _znqc):ka brankova &ara
nepovinna

Obr. 1-1 Oznaceni soucasti hraci plochy

Vyznaéeni

Hraci plocha musi byt vyznaCena dobfe viditelnymi ¢arami. Tyto Cary patfi k tomu uzemi, které
ohranicuji.

DelSi ohraniéujici ¢ary se nazyvaji pomezni ¢ary, kratSi se nazyvaji brankové ¢ary.

VSechny €ary jsou nejvySe 12 cm (5 palcl) Siroké.

strana 8



Hraci plocha je rozdélena na dvé poloviny stfedovou &arou. Uprostfed stfedové Cary je vyznacena
stfedova znacka. Kolem stfedové znacky je vyznacen stfedovy kruh o poloméru 9,15 m (10 yard().

Brankové uzemi
Brankové uzemi je vyzna&eno na obou koncich hraci plochy takto:

Kolmo ke kazdé brankové ¢are se ve vzdalenosti 5,50 m (6 yard() od brankovych ty€i vyznaci
smérem do hraci plochy ¢ary 5,50 m (6 yardu) dlouhé a jejich koncové body se spoji ¢arou
rovnobéznou s brankovou ¢arou. Prostor, ktery ohraniuji tyto €ary a brankova ¢ara, se nazyva
brankovym uzemim.

Pokutoveé uzemi
Pokutové uzemi je vyznaeno na obou koncich hraci plochy takto:

Kolmo ke kazdé brankové ¢are se ve vzdalenosti 16,50 m (18 yardud) od brankovych ty¢&i vyznaci
smérem do hraci plochy ¢ary 16,50 m (18 yardu) dlouhé a jejich koncové body se spoji ¢arou
rovnobéznou s brankovou ¢arou. Prostor ohrani¢eny t€mito ¢arami a brankovou ¢arou se nazyva
pokutové uzemi.

V kazdém pokutovém uzemi se na pomysiné kolmici k brankoveé Care, vedené ze stifedu brankoveé
¢ary, vyznaci ve vzdalenosti 11 m (12 yardu) od brankové ¢ary vhodnym zpUsobem pokutova znacka.
Od stfedu kazdé pokutové znacky se mimo pokutové uzemi vyznaci oblouk o poloméru 9,15 m (10
yard(l), ktery se nazyva pokutovy oblouk.

Praporky

V kazdém rohu hraci plochy se umisti nejméné 1,50 m (5 stop) vysoka a nahofe zaoblena ty¢, na niz
je pfipevnén praporek.

Stejna ty€ s praporkem se muze umistit na kazdé strané hraci plochy proti stredové ¢are ve
vzdalenosti nejméné 1 m od pomezni ary.

Rohové uzemi
Kolem kazdého rohového praporku se na hraci ploSe vyznaci Etvrtkruh o poloméru 1 m (1 yard).

Branka

Branka je umisténa uprostfed kazdé brankové &ary. Kazdou branku tvofi dvé svislé brankové tyce
postavené ve stejné vzdalenosti od rohovych praporku, které jsou nahofe spojeny bfevnem. Vnitini
strany brankovych ty&i jsou od sebe vzdaleny 7,32 m (8 yardll), spodni strana bfevna je ve vysi 2,44
m (8 stop) nad zemi.

Brankové tyCe a bfevno musi mit stejnou Sitku, ne vétsi nez 12 cm (5 palcu). Brankova ¢ara musi byt
stejné Siroka jako brankové ty€e a bfevno. Sité jsou upevnény na brankovych ty€ich, na bfevné a na
zemi za brankou; pfitom musi byt vhodné vypnuty tak, aby neomezovaly pohyb brankare.

Brankové tyCe a bfevno musi byt bilé.

e

= S s |

,..;_f—-—f"(g" e -
i3 s’:‘-;’-TT‘v‘—ﬁ—T’—» i\‘

; i . B

| fims i |

1

sifka 7,32m e i |
— 1 |

‘l \ : b ‘J‘\— :l "_‘.‘
L.-..._y.x.u LW AV R ] EL;;"/‘:\ 8

=1 m T““_—F:.kwf
i
|
|
|
|
|

X7y

Obr. 1-2 Branka
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Bezpecnostni opatreni

Branky museji byt pevné ukotveny k zemi. Pfenosné branky mohou byt pouZity jen za pfedpokladu,
Ze splnuji toto ustanoveni.

ROZHODNUTI IFAB

1. Jestlize se béhem utkani bfevno posune nebo zlomi, rozhod¢&i hru pferusi a necha brevno opravit
nebo nahradit novym bfevnem. Jestlize oprava branky neni moznd, rozhod&i utkani ukongi.
Provaz nelze pokladat za dostate¢nou nahradu bfevna. Po opravé bfevna navaze rozhod¢i hru
micem rozhodc¢iho v mist&, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla 8).

2. Brankové tyCe a bfevno musi byt zhotoveny ze dfeva, z kovu nebo z jiného schvaleného
materialu. Jejich priifez maze byt Etvercovy, obdélnikovy, kruhovy nebo elipticky a nesméji byt pro
hrace nebezpecné.

3. Na hraci plochu a jeji pfisluSenstvi (v€etné brankovych siti a prostoru, ktery ohranicuiji) je
zakazano umistovat jakykoli druh reklamy, at pevny nebo pohyblivy. To plati od okamziku, kdy
druzstva nastoupi na hraci plochu k zahajeni hry az do ukongeni prvniho polo¢asu, a od zahajeni
druhého polo&asu do ukonéeni hry.

Zadné reklamy nesmaéji byt umistény zejména na sitich, ty&ich &i bievnech branek a rohovych
(stfedovych) praporcich. Na tomto pfisluSenstvi nesmi byt pfipevnéno ani zadné zafizeni
(kamery, mikrofony apod.), které pfimo nesouvisi se hrou.

4. Zadné reklamy nesméji byt umistény na zemi v prostoru technické zény a do jednoho metru vné
¢ar ohranicujicich hraci plochu, jakoz i v prostoru branky mezi brankovou ¢arou a siti.

5. Zobrazeni emblému nebo znakil FIFA, konfederaci, narodnich asociaci, svazq, lig, klubd a dalSich
subjektll na hraci ploSe a na jejim pfisluSenstvi, at pevném ¢i pohyblivém, je v pribé&hu utkani
zakazano, a to ve stejném rozsahu, jak je uvedeno v rozhodnuti 3.

6. Mimo hraci plochu se na brankové ¢afe ve vzdalenosti 9,15 m (10 yardd) od rohového ¢&tvrtkruhu
muze vyznacit kolmo na brankovou ¢aru pomocna znacka, ktera pfi provadéni kopu z rohu
pomaha zabezpedit dodrzeni pfedepsané vzdalenosti branicich hracu.

7. Umélé povrchy, na kterych se konaji bud soutézni utkani representacnich druzstev asociaci
sdruzenych ve FIFA, nebo utkani mezinarodnich klubovych soutézi, musi splfiovat bud’ poZzadavky
standardu FIFA Quality Concept for Artificial Turf nebo pozadavky standardu Artificial Turf
Standard, pokud pofadatel od FIFA neobdrzi vyjimku.

8. Tam, kde existuje technicka zéna, musi splfiovat poZadavky schvalené IFAB tak, jak jsou uvedeny
v pfiloze B pravidel fotbalu ,, Technicka zéna®“.

ROZHODNUTI CMFS

1. V pfipad¢, Ze hraci plocha neni zptisobila ke hfe a utkdni z tohoto diivodu nelze sehrat, jsou druzstva
povinna dohodnout se na ndhradnim terminu utkani. Vysledek dohody zaznamena rozhod¢i do zapisu o
utkani a podepisi ho vedouci a kapitani obou druzstev.

2. Sitka a tloustka brankovych ty&i a bfevna nesmi byt mensi nez 10 cm a vétsi nez 12 cm. Hrany brankovych
ty¢i a bfevna musi byt smérem do hraci plochy zaobleny.

3. Brankova ¢ara musi byt stejné Siroka jako je tloustka brankovych ty¢i (10 - 12 cm) a vyznacena tak, aby se
vnitini a vn&jsi obrysy &ary kryly s pfednimi a zadnimi stranami brankovych tyéi. Sitka viech ostatnich ¢ar
na hraci plo$e musi byt stejna jako je $itka brankové ¢ary. Cary musi byt vyznaceny tak, aby netvofily
zlabek nebo ryhu. Stfedova znacka a pokutové znacky se vyznaci bodem o priméru 22 cm.

4. Hréat soutézni utkdni s poskozenou brankou neni dovoleno. Dojde-li pfi soutéznim utkani k poskozeni
branky, musi ji poradatel utkdni nejpozdéji do 30 minut uvést do predepsaného stavu. Neni-li branka v této
lhtité opravena, rozhod¢i soutézni utkani ukonci a v zépise o utkani poda podrobnou zpravu. Kazdé jiné
utkani lze zahajit nebo dohrat s poskozenou brankou za pfedpokladu, ze hra¢tim nehrozi nebezpeéi zranéni.

5. Je povoleno pouzivat siti z konopi, juty nebo z umélych vldken. Hrat soutézni utkani bez sité nebo s
poskozenou brankovou siti neni povoleno. Dojde-li pii soutéznim utkani k poskozeni sité, musi ji poradatel
utkani nejpozdéji do 15 minut uvést do predepsaného stavu. Neni-li sit’ v této 1hité opravena, rozhod¢i
soutézni utkani ukonci. Pro opravu poskozené sité je zakazano pouziti dratu nebo jiného podobného
materialu.
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10.
11.

12.

Rozméry rohovych a sttedovych praporki jsou 60 x 40 cm; praporky musi byt zhotoveny z latky vyrazné
barvy.

Hrat soutézni utkani bez rohovych praporkd neni dovoleno. Dojde-li pfi soutéznim utkani k poskozeni
rohového praporku, musi ho potadatel utkani nejpozdéji do 15 minut uvést do predepsaného stavu. Neni-li
rohovy praporek v této lhiit€ opraven, rozhodc¢i soutézni utkani ukonéi a v zapise o utkani poda podrobnou
Zpravu.

Na pomyslném prodlouzeni sttedové Cary se ve vzdalenosti nejméné 1 m od pomeznich ¢ar mohou umistit
sttedové praporky. Stiedové praporky slouzi pouze pro lepsi orientaci hraci na hraci plose a nejsou
povinnou soucasti piislusenstvi hraci plochy, proto se bez nich utkani mtize sehrat.

Ptislusny fidici orgén je opravnén povolit hrat utkani zactva na hracich plochach, jejichz rozméry jsou
mensi, nez je stanoveno pravidlem.

Brankové tyce a bievno musi byt bilé, pficemz za bilou barvu se povazuje i barva stiibfita.

Mimo hraci plochu 1ze kolmo na brankovou ¢aru vyznacdit ve vzdalenosti 9,15 m (10 yardd) od rohového
¢tvrtkruhu pomocnou znacku, ktera pii provadéni kopu z rohu pomaha zabezpecit dodrzeni predepsané
vzdalenosti branicich hra¢t. Stejnou pomocnou znacku Ize vyznaéit ve vzdalenosti 9,15 m od rohového
ctvrtkruhu vné hraci plochy i kolmo na pomezni ¢aru.

Ridici organ muze Rozpisem soutéze definovat pohyb a situovani pracovnikti vetejnych sdélovacich
prostredkil uvnitf stadionu a v prostoru hfiste.

VYKLAD K PRAVIDLU

Vseobecna ustanoveni

(1

2)

3)

(4)

)

(6)

(M

®)

)

Vybaveni hiisté a ptisluSenstvi hraci plochy urcuji Pravidla fotbalu a uptesiiuje Soutézni fad, ptipadné i
Rozpis ptislusné soutéze.
Brankové, pokutové a rohové uzemi musi mit pfedepsané rozmeéry i pfi minimalnich rozmérech hraci
plochy. Vzdalenosti 5,5 m pro vyznaceni brankového a 16,5 m pro vyznaceni pokutového Gizemi se méti od
vnitfnich okraju brankovych ty¢i a vnéjsich okrajui brankovych ¢ar. Vzdalenost 11 m pro vyznaceni
pokutové znacky se méti od vnéjsiho okraje brankové cary ke stiedu pokutové znacky. Stfed pokutové
znacky je zaroven stiedem pro vyznaceni pokutového oblouku.

Je zakazano, aby na hraci plose byly vyznaceny jakékoli dalsi ¢ary nebo pomocné znacky nez ty, které
jsou schvaleny pravidly.

Soutézni utkani nelze hrat bez siti. Pfed utkanim se rozhod¢i presvédei, zda brankové sité jsou radné
upevnény a zda nejsou poskozeny. Sité¢ musi byt vypnuty a upevnény tak, aby nemohly vzniknout
nejasnosti pii dosazeni branky a jejich umisténi musi brankaiim poskytovat bezpeény a dostate¢ny prostor
pro volny pohyb. Zjisti-li rozhod¢i zavady, postupuje stejné, jako v piipadé rozhodovani o zpasobilosti
hraci plochy (viz ¢l. 14). Nelze-li zavady odstranit, utkani nezahji.
Zjisti-li rozhod¢i pti pratelském utkani, Ze na sitich jsou neodstranitelné zavady nebo sité nejsou k
dispozici, bude utkani fidit. Upozorni vsak kapitany druzstev, ze pii rozhodovani o dosaZeni branky bude
spoléhat jen na svij postieh, a protoze nemiiZze vyloucit omyl, pfedem odmitne piipadné namitky.
Céry ohranicujici piisluina izemi jsou jejich souéasti. Pro hru to znamena, Ze:
a) prestupek na pomezni nebo na brankové ¢afe je piestupkem na hraci plose,
b) prestupek na ¢are pokutového tizemi je prestupkem v pokutovém tzemi,”

¢) je-li mi¢ na pomezni nebo na brankové ¢afe nebo ve vzduchu nad nékterou z téchto car, byt' i jen
malou ¢asti, je stale na hraci ploSe, a tedy i ve hte.

Stredova ¢ara je soucasti obou polovin hraci plochy. Proto hra¢ stojici na stiedové ¢ate je na vlastni

poloviné hraci plochy.

Kolem hraci plochy se zpravidla ztizuje pevné zabradli nebo ohrazeni, jehoz umisténi a tvar podléha

schvaleni fidiciho organu. Pro zajiSténi bezpecnosti hraci se ma umistit ve vzdalenosti nejméné 4 m od

brankovych a 2 m od pomeznich ¢ar.

Prostor, kterym rozhod¢i a hraci prochazeji z kabin na hraci plochu, musi byt oddélen od hledisté a

zabezpecen proti vniknuti divaka.

K vybaveni hiisté patii i kryté lavicky pro pfislusniky druzstev (déle jen ,Javicky*). Lavicky musi byt

oddéleny od hledisté, maji byt umistény pobliz stfedové ¢ary za pomezni ¢arou, musi byt zabezpeceny proti
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vhazovani pfedmétt z hledisté a maji umoziiovat sezeni pro 13 osob (pokud neni Soutéznim fadem nebo
Rozpisem soutéZe stanoveno jinak).
(10) Zjisti-li rozhod¢i na hraci plose nebo v jeji bezprostiedni blizkosti zavady, napt. pfedméty, které by mohly
ohrozit bezpecnost hract, pozada hlavniho potradatele o jejich odstranéni; pfitom postupuje stejné, jako
v pfipadé rozhodovani o zpiisobilosti hraci plochy (viz ¢l. 14). Nelze-li zdvady odstranit, utkani nezahaji.
(11)Na hraci plochu nebo jeji ptislusenstvi se nesméji umist'ovat zadné reklamy nebo emblémy. Rozhodnuti
IFAB (€. 3 a 4) vSak neni smérovano proti pouzivani reklam pfenosného charakteru, napft. vlajkam,
umisténym pred utkdnim nebo o polocasové piestavce na hraci plochu. Tyto reklamy vSak musi byt pied
nastupem druzstev na hraci plochu odstranény.

Zpusobilost hraci plochy

(12) O zpuisobilosti hraci plochy rozhoduje jediné€ a s kone¢nou platnosti rozhod¢i. Pfi rozhodovani
o zpusobilosti hraci plochy musi rozhod¢i dbat, aby sport zbyte¢né neposkodil.

(13) Pfed zahajenim hry se rozhod¢i presveédci, zda hraci plocha je zpiisobild pro hru. Rozhod¢i hru nezahaji,
zjisti-li, ze stav hraci plochy neumoziiuje regulérni pribéh utkani nebo ze by mohl pfivodit zranéni hract.

(14) Zjisti-li rozhodc¢i, Ze hraci plocha je nezpisobila ke hte, ale Ze podle jeho nazoru ji 1ze do zptsobilého
stavu uvést, pozada hlavniho pofadatele o odstranéni zjisténych zavad. V piipadé, ze se hraci plochu
nepodaii uvést do zpiisobilé¢ho stavu do ufedné stanoveného zacatku utkani, ale je opravnény predpoklad,
ze poradatel utkani je schopen zévady odstranit, vycka rozhod¢i déle, nejdéle vsak predepsanou cekaci
dobu, tj. nejvyse do 20 minut po ufedné stanoveném zacatku utkani a potom s kone¢nou platnosti
rozhodne.Skute¢nost, ze potadatel ve smyslu tohoto ¢lanku odstraiuje zjisténé zavady, nezbavuje druzstva
povinnosti splnit pfedepsané formality, tj. zejména fadné vyplnit zapis o utkani a zajistit pfevléknuti hraca
do sportovni vystroje.

(15) Je-li hraci plocha podle nazoru rozhod¢iho nezpusobila ke hie a je zifejmé, Ze zjisténé zavady nebude
mozno odstranit ani v ¢ekaci dob€, oznami rozhod¢i rozhodnuti o nezptisobilosti hraci plochy kapitanim
a vedoucim druzstev ihned poté, jakmile to zjisti. Vedouci druzstev vyplni zapis o utkani a zabezpeci
splnéni vSech pfedepsanych nalezitosti véetné pripadné kontroly totoznosti hraca; ti se vSak nemuseji
prevlékat do sportovni vystroje.

(16) Neuzna-li rozhod¢i hraci plochu za zptsobilou k soutéznimu utkani, nesmi se na této hraci ploSe hrat ani
pratelské utkani. Na této hraci ploSe nesmi zadné utkéni fidit ani jiny kvalifikovany rozhod¢i do doby, nez
se hraci plocha opét stane zpisobilou ke hte.
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Pravidlo 2
MIC
Rozmeéry a material
Mi¢ odpovidajici pravidlu
* musi byt kulaty,
e musi byt zhotoveny z kiize nebo jiného schvaleného materialu,
* nesmi mit obvod vétsi nez 70 cm (28 palcll) a menSi nez 68 cm (27 palch),

* na zacatku hry nesmi mit hmotnost vétSi nez 450 g a menS$i nez 410 g,
e musi mit vnitfni tlak mezi 0,6-1,1 atm, tj. 600-1100 g/cm2 (mé&feno na Urovni more).

Vyména poskozeného mice

» Jestlize b&éhem hry mi¢ praskne nebo se stane nezplsobilym ke hfe, rozhod¢&i pferusi hru a po
vyméné mice navaze hru mi¢em rozhod&iho v misté, kde se plvodni mi¢ stal nezplsobilym ke
hfe (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

» Jestlize mi¢ praskne nebo se stane nezpusobilym ke hfe v dobé&, kdy je hra pferuSena, vyméni
se mi¢ a ve hfe se pokracuje zplsobem odpovidajicim ddvodu pferuseni hry (vykop, kop od
branky, kop z rohu, volny kop, pokutovy kop, vhazovani mice).

* Mi¢ mize byt béhem utkani vyménén jen se souhlasem rozhodg¢iho.

ROZHODNUTI IFAB

1. V soutéznich utkani FIFA a v soutéznich utkanich konanych pod zastitou konfederaci se sméji
pouZit pouze mi¢e nesouci nékteré ze tfi uvedenych oznaceni:

* FIFA APPROVED (schvéleno FIFA) nebo,

* FIFA INSPECTED (pfezkoumano FIFA) nebo,

» osvédceni INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARDS.
Uvedené oznadeni Fika, Ze mi€ byl testovan a shledan v souladu se specifikaci technickych
pozadavkd, které byly stanoveny pro kazdou z vySe uvedenych kategorii a kterymi byly blize
upfesnény zakladni parametry mi¢e uvedené v pravidle 2. Dodate¢né technické pozadavky pro
kazdou z uvedenych kategorii byly pfezkoumany a schvaleny FIFA a jejich kontrolu provadé;ji
instituce uréené FIFA.

Narodni asociace si mohou vyhradit pravo pouzivat ve svych soutéZich pouze mi¢e nesouci jedno
ze shora uvedenych oznaceni.

Ve vSech ostatnich utkanich musi pouzity mi¢ splnovat ustanoveni pravidla 2.

2. V soutéznich utkanich FIFA a v soutéznich utkanich hranych pod zastitou konfederaci a
narodnich svazd nesméji byt na mici jakakoliv reklamni oznaCeni nebo symboly s vyjimkou
symboll soutéze a s vyjimkou oficialni znacky vyrobce mice. Ridici organ soutéze mize omezit
pocet a velikost takovych symbold a znacek.

ROZHODNUTI CMFS

1. Utkani pripravek a zaku se hraji micem velikosti ¢.4, jehoZ obvod je 63-66 cm a jehoz hmotnost ¢ini 350-
390 g (pokud Rozpisem soutéze neni stanoveno jinak).

2. Pouzije-li se v soutéznim utkani ke hte jiného mice, nez nékterého z mict uvedenych v rozhodnuti IFAB
¢. 1, nesmi na ném byt s vyjimkou znacky vyrobce umisténa zadna jina reklamni znacka nebo symbol.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Nejpozdéji 20 minut pied Gfednim zacatkem utkani je poradatel utkani povinen piedat rozhod¢imu mic a
nahradni mice. Pocet ndhradnich mict stanovi Soutézni fad, popiipadé Rozpis soutéze. VSechny mice musi
odpovidat ustanoveni pravidla. V utkanich hranych pii umélém osvétleni nebo vysilanych televizi je
dovoleno pouzit mice s tenkou vrstvou svétlého laku.
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2)

3)

“4)

)

(6)

()

®)

©)

Pied zahajenim utkani se rozhod¢i presveédci, zda mi€ a ndhradni mice maji spravny tvar, rozméry a hmot-
nost, a zda jejich obal odpovida ustanovenim pravidla. Neni-li po ruce pfistroj na méteni tlaku, posoudi
rozhod¢i spravné nahusténi mice podle vlastniho uvéazeni.

Néhradni mice jsou v prubehu utkani ulozeny u toho stfedového praporku, ktery je blize k lavickam, pokud
neni Soutéznim fadem nebo Rozpisem soutéze, popiipadé rozhod¢im, stanoveno jinak.

O zpusobilosti mi¢e rozhoduje vyhradné rozhod¢i. Zjisti-li rozhod¢i v prubéhu utkani, Ze mic se stal
nezpisobilym ke hie, nebo ze se z diivodu zna¢ného zvyseni hmotnosti stal nebezpe¢nym pro hréace, zajisti
jeho vymeénu. Pfedepsana hmotnost mice plati pouze pro zacatek utkani a za sychravého nebo destivého
pocasi se jeho hmotnost miize v pribéhu utkani ponékud zvysit. Tim se vSak mic jeSté nestava
nezpusobilym ke hie.

Na upozornéni kapitana druzstva je rozhod¢i povinen provést kontrolu mice. Kontrolu mice provede

v preruSené hie a zjisti-li na mici zdvadu, zajisti jeho vyménu. Pferusi-li rozhod¢i z tohoto divodu hru,
ucini tak az v okamziku, kdy tim nebude poskozeno zadné z druzstev. Hru navaze mi¢em rozhodc¢iho

v misté, kde byl mi¢ v okamziku pieruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni k pravidlu 8).

Nahradni mi¢ musi potadatel utkani na pokyn rozhod¢iho dodat ihned. Nedoda-li potfadatel ndhradni mic
ihned, stanovi rozhod¢i k jeho dodani pfimétenou lhitu, nejvyse vSak 5 minut. Neni-li ndhradni mi¢ ani po
uplynuti stanovené lhtity k dispozici, rozhod¢i utkani pfed¢asné ukonéi, a v zapise o utkani poda
podrobnou zpravu.

Jestlize mi¢ praskne nebo se stane nezpusobilym ke hie v dob¢, kdy je hra pferusena, vymeéni se mic¢ a ve
hie se pokracéuje zptisobem odpovidajicim divodu pieruseni hry. To plati i pro ptipad, Ze méla byt hra
navazana mi¢em rozhod¢iho.

Stane-li se mi¢ nezplsobilym ke hie nebo praskne-li mi¢ diive, nezZ je spravné proveden néktery kop,
vhazovani nebo mi¢ rozhod¢iho, necha rozhodéi po vyméné mice prislusny kop, vhazovani nebo mi¢
rozhod¢iho opakovat.

Octne-li se v dobé, kdy je mic ve hie, na hraci ploSe dal$i mic, a je-1i tim ovlivnéna hra, rozhod¢i hru
prerusi a po odstranéni druhého mice z hraci plochy navaze hru mi¢em rozhod¢iho v misté, kde byl
puvodni mi¢ v okamziku pieruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

(10) Mic¢ schvaleny rozhod¢im ke hie ztistava pod dohledem rozhod¢iho az do konce utkani, tedy i o polocasové

prestavce. Schvalené nahradni mice jsou pod dohledem potadatele utkani.

INTERNATIONAL MATCHBALL
STANDARD

Obr. 2-1 Oznacovani mica
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Pravidio 3

POCET HRACU

Hradi

Utkani hraji dvé druzstva. Kazdé druzstvo ma nejvyse jedenact hraéu, z nichz jeden musi byt
brankafr. Utkani nesmi byt zahajeno, jestlize nékteré z druzstev ma méné nez sedm hracu.

Stridani hracu v soutéznich utkanich
K soutéznim utkanim FIFA, Konfederaci a ¢lenskych zemi FIFA smi druzstvo nominovat nejvyse
sedm nahradnikd. Z nominovaného po¢tu nahradnik( sméji byt do hry nasazeni nejvyse ffi.

Herni fad kazdé soutéZze musi obsahovat jasné ustanoveni, kolik nahradnikd smi druzstvo k utkani
nominovat. Tento pocet je nejméné tfi a nejvyse sedm nahradnika.

Stridani hracua v ostatnich utkanich
V utkanich narodnich A druzstev smi byt do hry nasazeno az $est nahradnikd.
Ve vSech ostatnich utkanich smi byt nasazen vétsi pocet nahradnikd, jestlize
» druzstva se na maximalnim po¢tu nahradnikd dohodnou, a
* rozhod¢i je pfed zahajenim utkani o dohodé druzstev informovan.

Pokud se druzstva pred utkanim na pocétu nahradnikd nedohodnou, nebo pokud neni rozhodéi o
dohodé druzstev pfed utkanim informovan, sméji druzstva do hry nasadit nejvySe Sest nahradniku.

VsSechna utkani

V kazdém utkani musi byt jména nahradnik(, nominovanych k utkani, rozhod¢imu oznamena
nejpozdeji pied zahajenim hry. Nahradnici, jejichz jména nebyla pfed utkanim oznamena
rozhod€imu, nesméji byt nasazeni do hry.
Prabéh stridani
Kteréhokoli hrace mlze vystfidat nahradnik pfi dodrzeni téchto podminek:
* Rozhod¢i musi byt o zamysleném stfidani napfed informovan.
» Nahradnik smi vstoupit na hraci plochu az poté, co ji opusti stfidany hra¢ a on dostane ke
vstupu na hraci plochu od rozhodciho souhlas.
» Nahradnik smi vstoupit na hraci plochu od stfedové €ary a jen v dobé, kdy je hra pferusena.
» Stfidani hracud je ukoncéeno vstupem nahradnika na hraci plochu.
» Vstupem na hraci plochu se nahradnik stava hraéem a hrag, kterého nahradnik vystfidal, jim
prestava byt.
* Hrag, ktery byl vystfidan, se v tomtéz utkani nesmi znovu zucastnit hry.
» VSichni nahradnici podléhaji autorité a pravomoci rozhod¢iho bez ohledu na to, zda byli &i
nebyli nasazeni do hry.

Vymeéna brankare

Kterykoli hrac¢ si smi kdykoli v prib&hu hry vymeénit misto se svym brankafem, jestlize
» rozhod¢i bude o vyméné pfedem informovan a jestlize
* vymeéna se provede v dobé, kdy hra bude pferusena.

TRESTNIi USTANOVENI

Jestlize nahradnik vstoupi na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho
» rozhod¢i pferusi hru,
* napomene nahradnika tim, Ze mu ukaZze Zlutou kartu, a vykaze ho z hraci plochy,
* hru navaze nepfimym volnym kopem z mista, kde byl mi¢ v okamziku pferuSeni hry (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).
Jestlize si hra¢ vyméni misto s brankarem, aniz si pred tim vyzada souhlas rozhod¢éiho
« rozhod¢i necha pokracovat ve hie bez preruseni,
* pfi nejblizSim preruSeni hry napomene oba provinivsi se hrace tim, Ze jim ukéaze Zlutou kartu.
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Pri jiném poruseni tohoto pravidla
» rozhod¢i proviniv§iho se hra¢e napomene tim, Ze mu ukaze Zlutou kartu.

Navazani hry
Jestlize rozhodci prerusi hru, aby hra¢e napomenul
* navaze hru nepfimym volnym kopem, ktery provede hra¢ soupefe v misté, kde byl mi¢
v okamziku pferu$eni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

Vylouéeni hracée nebo nahradnika

Za hrace, ktery byl vylou€en pfed zahajovacim vykopem, smi nastoupit pouze néktery z nahladenych
nahradnika.

Za nahlaseného nahradnika, ktery byl pfed za¢atkem utkani nebo v jeho priibéhu vylou€en, nesmi
byt doplnén jiny nahradnik.

ROZHODNUTI IFAB

1. Zakladni ustanoveni pravidla 3 o minimalnim poc¢tu hraéud v druzstvu mlze upravit narodni svaz.
IFAB je vSak toho nazoru, Ze utkani by nemélo pokracovat, klesne-li pocet hracli v nékterém
z obou druzstev pod sedm.

2. Kterykoli z funkcionaft druzstva smi v pribéhu hry udélovat hracim taktické pokyny, ihned po
jejich udéleni ale musi zaujmout své misto na lavi¢ce druzstva.

Zadny z funkcionaft druZstva nesmi opustit technickou zénu a vZzdy se musi chovat korektné.

ROZHODNUTI CMFS

1. Minimalni pocet hract v druzstvu je sedm.
2. Kazdé druzstvo je opravnéno vystiidat kdykoli v prub&hu utkani kteréhokoli hrace, ale jen v dobé, kdy je
mi¢ ze hry. Kapitan druzstva je povinen informovat rozhod¢iho o tom, Ze jeho druzstvo hodla stiidat hrace.

a)  V soutéznich utkanich musi pted utkanim kazdé druzstvo uvést do zapisu o utkani nahradniky
druzstva v poétu nejvyse sedmi osob, ze kterych smi v prib&hu utkani vystiidat nejvyse tii hrace
(pokud neni Soutéznim fadem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak).

b)  V nesoutéznich utkanich, s vyjimkou utkani narodnich A druzstev, smi byt do hry nasazen libovolny
pocet nadhradnikll. Na po¢tu nahradniki, ktera nasadi do hry, se druzstva musi dohodnout pfed
utkanim a o dohodé¢ jsou povinna pied utkanim informovat rozhod¢iho. V piipadé, Ze se druzstva na
poctu nahradnikl nedohodnou, nebo v pfipadé, ze vysledek vzajemné dohody nesdéli pied utkanim
rozhod¢imu, smi kazdé druzstvo nasadit do hry nejvyse 6 nahradnikd.

V nesoutéznich utkanich narodnich A druzstev smi byt do hry nasazeno nejvyse Sest nahradnik.

¢) V turnajovych utkanich se pocet nahradnik, jez je druzstvo opravnéno nahlasit k utkani, a pocet
stiidajicich hraca tidi hernim fadem (propozicemi) turnaje.
3. Hracam je povoleno osvézit se v prub&hu utkani napojem, ale pouze na hraci plose u pomezni ¢ary a
v dobg, kdy je mi¢ ze hry. Lahve s napoji musi byt z plastické hmoty a v prabéhu utkéni musi byt umistény
v technické zoné prislusného druzstva; hra¢im musi byt podavany, je zakazéano je na hraci plochu
vhazovat. Brankaf se smi osvézit také u své brankové cary; lahve s napoji miZe mit v prostoru své branky
mimo hraci plochu umisténé tak, aby nemohly ovlivnit hru.

4. Na lavicce se mohou pfi utkani zdrzovat pouze pfislusnici druzstva. Vylouceni clenové druzstva a
funkcionafi, kteti byli rozhod¢im v pribéhu utkani vykézani, se nesméji zdrzovat na lavi¢ce ani v prostoru
hriste.

5. Pro soutézni utkani se okolo lavicky druzstva vyznacuje technicka zona (pokud neni Rozpisem soutéze
stanoveno jinak). Pokyny pro vyznaceni a vyuzivani technické zoény a pokyny pro chovani osob v technické
z6né jsou uvedeny v pfiloze B Pravidel fotbalu.

6. 'V utkanich mladeze do Sestnacti let, zenské kopané, seniort nad 35 let a soutézi pro zdravotné postizené
Ize provadeét i ,,opakované* stiidani (opetovné nastoupeni téhoz hrace po predchozim vysttidani), pokud je
to povoleno Rozpisem pfislusné soutcze.
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VYKLAD K PRAVIDLU

Vseobecna ustanoveni

(1

2

©)

Za tadny nastup druzstva k utkani se povazuje, jestlize v dob¢ ufedné stanoveného zacatku utkani je na
hraci plose alespoii sedm hract druzstva ustrojenych v souladu s pravidly a druzstvo rozhod¢imu ptedalo
fadné vyplnény zapis o utkani podepsany kapitanem (u mladeze i vedoucim druzstva).
Skute¢nost, ze druzstvo nema v dob¢ ufedné stanoveného zacatku utkani na hraci plose plny pocet hraca
neni diivodem k posunuti zac¢atku utkani.

Jestlize druzstvo nemé v dobé tfedné stanoveného zacatku utkani na hraci plose alesponi sedm hract a

z toho dtivodu bude zacatek utkani posunut, Cerpa druzstvo ¢ekaci dobu.
Z hrac¢u nastupujicich k utkani musi jeden byt brankar a jeden musi byt oznacen jako kapitan (ke jménu
kapitana se pfed utkdnim v zépise o utkéni pfipiSe pismeno ,,K“ v krouzku). Jestlize je kapitan vystiidan,
vylouc€en ze hry nebo z jiného diivodu odstoupi ze hry, prevezme jeho funkci se vSemi pravy i povinnostmi
zastupce kapitana druzstva. Pokud definitivné neodstoupi ze hry, nesmi funkci ani pasku kapitana predat

vvvvv

pismena ,,ZK* (v krouzku).

Jen kapitan druzstva (popiipadé¢ zastupce kapitana druzstva) ma v pribéhu hry pravo obracet se vhodnym
zpusobem na rozhodciho, a to pouze v zalezitostech tykajicich se hry. Jeho jednani musi byt vzdy struéné,
vécné a korektni, jinak se vystavuje nebezpeci, ze ho rozhod¢i napomene za nesportovni chovani,
ptipadné vylouci za hrubé nesportovni chovani.
Zrani-li se jesté pied utkanim hra¢ druzstva, doplni druzstvo pocet hraca nekterym z nahlasenych
nahradnikd, a soucasné druzstvo smi doplnit po¢et ndhradnikli o dal§iho nahradnika. Zrani-li se jesté pied
utkanim néktery z nahradnikii, mize druzstvo doplnit pocet nahradnikii o dal§iho nahradnika. Provedené
zmeény je nutno zaznamenat v zapise o utkani jest¢ pred zahajenim hry. O provedenych zménach vyrozumi
rozhod¢i kapitana soupetova druzstva.

Doklady hraci

“4)

)

(6)

(M

®)

Rozhod¢i 1ékaiskou prohlidku hract nekontroluje. Za platnou 1ékatskou prohlidku odpovida hra¢ (u hrace
mladsiho 18ti let jeho zdkonny zastupce), oddil musi mit k dispozici jeho ,,prohlaseni* dle Soutézniho fadu.

V registra¢nim prikazu rozhod¢i kontroluje:
a) neporusSenost prikazu,
b) shodu nazvu oddilu v registra¢nim prikazu a v Rozpisu soutéze, piip. v delegaci k utkani,
¢) umladeze nepickro¢eni vékové hranice,
d) uprtkazi s vyznacenym hostovani platnost hostovani.
Zjisti-1i v registracnich prukazech zévady, nebo nastoupi-li druzstva k utkani bez registracnich prukaz,
postupuje rozhod¢i podle prislusnych ustanoveni Soutézniho fadu.
Jestlize po podepsani zapisu o utkani kapitany obou druzstev, ale jesté pfed zahdjenim utkéni rozhod¢i
zjisti, ze se néktery z hracti nebo nahradnikti prokézal cizim registracnim prikazem, nepfipusti tohoto hrace
(nahradnika) ke hte a jeho registracni prukaz zasle spolecné se zapisem o utkani fidicimu organu. Za tohoto
hrace smi nastoupit jiny hrac, ale druzstvo nesmi doplnit pocet nahradnikd.
Zjisti-li rozhod¢i po zah4ajeni utkani, ze se néktery z hract (ndhradniktl) prokazal cizim registracnim
prukazem, vylouci tohoto hrace (nahradnika) a jeho registracni prikaz zasle spole¢n¢ se zapisem o utkani
fidicimu organu. Za tohoto hrace nesmi nastoupit jiny hra¢ a druzstvo nesmi doplnit pocet nahradniku.

V pratelskych utkédnich se kontrola registraéniho priikazu nadhradnika miize provést pfi stfidani, pokud
nebyla provedena jiz pted zahajenim hry.

Dopliiovani druZstva

)

Jestlize druzstvo zah4ji utkani s mensim poctem hracti nez 11, ma pravo kdykoli v pribéhu hry doplnit
pocet hraci na 11. Hraci, ktefi dopliiuji druzstvo, se povazuji za osoby na hie zicastnéné, i kdyz se do hry
jesté nezapojili.

(10)Kontrola registraéniho prukazu hrace, ktery dopliuje druzstvo, a piipadna kontrola jeho totoznosti se

provedou pted vstupem hrace na hraci plochu, pokud tak nebylo u¢inéno jiz pred utkanim. Rozhod¢i
zajisti, aby v pfipadé¢ potieby kapitan druzstva doplnil zapis o utkani o polocasové piestavce nebo
nejpozdéji ihned po ukonceni utkani.
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(11)Hrac, ktery doplituje druzstvo, smi nastoupit do hry jen v dobé&, kdy je mi¢ ze hry. V prerusené hie se od
sttedové ¢ary ohlasi rozhod¢imu a vycka, az rozhod¢i zkontroluje jeho vystroj, piipadné i registracni
prukaz. Na hraci plochu vstoupi az poté, co mu rozhod¢i udéli ke vstupu na hraci plochu souhlas.

(12) Vstoupi-li hrac, ktery doplituje druzstvo, na hraci plochu bez svoleni rozhod¢iho v dobé, kdy je mi¢ ve hie,
jedna se o neopravnény vstup na hraci plochu; rozhod¢i hru prerusi, hrace napomene a nafidi ve prospéch
soupefova druzstva nepiimy volny kop z mista, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 8). Rozhod¢i pfitom miize uplatnit vyhodu ve hie a tohoto hrace napomenout
az pti nejbliz§im preruseni hry.

e JestliZze hra¢ z mista za pomezni nebo brankovou ¢arou vysune do hraci plochy ¢ast téla nebo se
dotkne mice, ktery je na hraci plose, povazuje to rozhod¢i za vstup na hraci plochu.

*  Dopusti-li se hra¢, ktery dopliiuje druzstvo, po neopravnéném vstupu na hraci plochu dalsiho
prestupku, ktery zasluhuje udéleni osobniho trestu, rozhod¢i hru ihned pferusi, a provinivS§imu se
hréaci udéli osobni trest jak za neopradvnény vstup na hraci plochu, tak i za nasledny ptestupek. Hru
rozhod¢i navaze volnym kopem v misté (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8), kde se hrac¢
dopustil pfestupku a pro ktery rozhod¢i hru prerusil.

*  V ptipad¢, ze rozhod¢i vylouci hrace, ktery doplituje druzstvo, pokracuje jeho druzstvo ve hie s
mensim poctem hracu.

Nahradnici a stfidani hracia

(13)Kazdé druzstvo smi v dobé, kdy je mi¢ ze hry, vysttidat kteréhokoli hra¢e nahradnikem, a to kdykoli
béhem utkani, tedy i o poloc¢asové prestavce nebo v nastavené ¢i v prodlouzené dobé hry. Pii provadéni
kopt z pokutové znacky (viz ptiloha A Pravidel fotbalu) v§ak miize byt vystiidan pouze zranény brankar,
pokud ovsem jeho druzstvo jiz pfedtim nevycCerpalo predepsany pocet stiidani. Nahradnici se povazuji za
osoby na hie nezii¢astnéné.

(14) Sttidani se provadi vyhradn€ v dobé, kdy je mic€ ze hry. Vlastni procedura stfidani se provadi takto:
a) kapitan druzstva oznami rozhod¢imu, Ze jeho druZstvo hodla stiidat,
b) nahradnik se pripravi u sttedové ¢ary v prostoru mezi lavickami ke vstupu na hraci plochu,

c) obsluha ,stiidaci tabule* ukdze €islo hrace, ktery bude stazen ze hry a ¢islo ndhradnika, ktery do hry
nastoupi,

d) stfidany hra¢ opusti hraci plochu,

e) rozhod¢i (poptipade asistent nebo ctvrty rozhod¢i) zkontroluje vystroj (pfipadné i registracni prukaz)
néhradnika,

f) nahradnik na pokyn rozhod¢iho vstoupi na hraci plochu.

Vstupem néhradnika na hraci plochu je stfidani ukonceno, timto okamzikem se z ndhradnika stava hrac.
Pokud stfidani nebylo z jakéhokoli ditvodu ukonceno, smi se odstupujici hra¢ znovu do hry vratit. To se
vztahuje i na stfidani provedené o poloCasové prestavce.

(15) Vstoupi-li ndhradnik bez svoleni rozhodciho na hraci plochu, a to v dobé, kdy je mi¢ ve hte, jedna se
o neopravnény vstup na hraci plochu. V ptipad¢, Ze nahradnik ovlivni hru, rozhod¢i hru prerusi, ndhradnika
napomene a vykaze z hraci plochy, a hru navaze neptfimym volnym kopem z mista (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla 8), kde byl mi¢ v okamziku pteruseni hry. V piipadé¢, ze ndhradnik neovlivni hru,
nemusi rozhod¢i hru prerusit ihned.

Dopusti-li se tento ndhradnik po neopravnéném vstupu na hraci plochu dalsiho prestupku, rozhod¢i ihned
prerusi hru a provinivs§imu se hraci udéli osobni trest jak za neopravnény vstup na hraci plochu, tak i za
nasledny prestupek; hru navaze nepfimym volnym kopem z mista, kde byl mi¢ v okamziku pieruseni hry
(s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

V ptipad¢, ze rozhod¢i tohoto nédhradnika vylouci, pokracuje jeho druzstvo ve hie s menSim poctem
nahradnik.

(16) Kapitan druzstva je povinen informovat rozhod¢iho o tom, Ze jeho druzstvo v prubéhu polocasové
prestavky vystfidalo hrace ndhradnikem, aby rozhod¢i mohl zkontrolovat jeho vystroj (pifipadné i
registracni prikaz) a aby kapitan soupefova druzstva mohl provést kontrolu jeho totoznosti. V utkanich
mladeze informuje rozhod¢iho o provedeném stfidani spolecné s kapitanem i vedouci druzstva.

Procedura (viz 14) pro stfidani uskutecnéné béhem polocasové piestavky musi byt dodrzena a provede se
pred zahajenim druhého polocasu s tou vyjimkou, Ze se ji nemusi zcastnit hrac, ktery byl stazen ze hry.
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(17) Druzstvo mé pravo kdykoli odvolat kteréhokoli svého hrace ze hry, pokud tim pocet hract druzstva
neklesne definitivin€ pod sedm. U¢Cini tak prostfednictvim kapitana druzstva, ktery to v dob¢, kdy je hra
prerusena, oznami rozhod¢imu utkani. Hrac, kterého kapitan druzstva odvola ze hry, se v tomto utkani jiz
nesmi vratit do hry. Smi za n¢j ale nastoupit nahradnik, pokud toto druzstvo jiz pfedtim nevyuzilo
povoleného poctu stiidani.

(18) Vystiidany hrac se povazuje za osobu na hie nezicastnénou a az do konce utkani smi ztistat na lavicce
svého druzstva; i nadale vSak podléhd pravomoci rozhod¢iho a musi byt v souladu se zapisem o utkani
oznacen svym Cislem.

(19) Vstoupi-li vystiidany hra¢ bez svoleni rozhodc¢iho na hraci plochu v dobé, kdy je mic ve hie, a svym
vstupem ovlivni hru, rozhod¢i hru pferusi, vystiidaného hrace napomene a vykaze z hraci plochy, a hru
navaze mi¢em rozhodciho v misté, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni
pravidla 8). V ptipad¢, ze vystiidany hra¢ svym vstupem hru neovlivni, nemusi rozhod¢i prerusit hru
ihned. Provinéni vystfidaného hrace rozhod¢i popiSe v zapise o utkani. V piipad€, ze vysttidany hrac byl
jiz v pribéhu hry napomenut, ukéze mu rozhodéi 2. ZK a CK.

Dopusti-li se vystiidany hra¢ po neopravnéném vstupu na hraci plochu dalsiho prestupku, rozhod¢i hru
ihned pferusi, a podle povahy prestupku mu udé€li osobni trest jak za neopravnény vstup na hraci plochu,
tak i za nasledny pfestupek; hru rozhod¢i navaze mi¢em rozhodc¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamziku
preruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

(20) Vstoupi-li na hraci plochu vylouceny hrac, postupuje rozhod¢i stejné jako v €l. 19 s tim, Ze dalsi osobni
trest jiz tomuto hraci neude€luje, ale vykaze ho z prostoru hfisté a jeho provinéni popise v zapise o utkani.
Vymeéna hracu
(21)Kterykoli hrac z pole si miize kdykoli v pribehu utkani, ale jen v dobé, kdyz je mi¢ ze hry, vymeénit své
misto s brankafem; tato vymeéna se nepovazuje za stiidani hract. Kazda vymeéna, a tedy i ta, ktera se
provede v poloCasové nebo jiné piestavce, se vSak musi vzdy predem ohlasit rozhod¢imu. Dresy obou
hrach museji odpovidat pfislusSnym ustanovenim pravidla 4.
Zjisti-li dodate¢n¢ rozhod¢i, Ze si brankar a jeho spoluhrac z pole vymenili sva mista bez jeho védomi,
nepferusuje z toho diivodu hru, ale brankate i jeho spoluhrac¢e napomene pii nejbliz§im pieruseni hry.
Jestlize v§ak rozhod¢i z tohoto diivodu piece jen hru pferusi, navaze ji micem rozhod¢iho v misté, kde byl
mi¢ v okamziku preruseni hry (s ohledem na zv1astni ustanoveni pravidla 8).

Opusténi hraci plochy
(22) Hra¢ maze bez ptedchoziho svoleni rozhod¢iho umysIng opustit hraci plochu, jestlize:
a) je zranén,
b) v utocné nebo obranné akei prekro¢i pomezni nebo brankovou ¢aru a ihned se na hraci plochu vrati,
¢) opusti hraci plochu, aby nebyl v ofsajdové pozici nebo v ofsajdu,
d) opusti hraci plochu, aby provedl volny kop, kop od branky, kop z rohu nebo vhazovani,
e) opusti hraci plochu, aby piinesl mic¢, ktery se dostal mimo hraci plochu,
f) opusti hraci plochu, aby uvedl svou vystroj do pofadku nebo aby doplnil jeji chybéjici casti.
(23) Kromé ptipadti uvedenych v ¢l. 22 si musi kazdy hra¢, ktery chce opustit hraci plochu, vyzadat svoleni
rozhod¢iho; se svolenim rozhodciho smi opustit hraci plochu i v dobé, kdy je mi¢ ve hie. Opusti-li hra¢

umyslné hraci plochu bez souhlasu rozhodéiho (s vyjimkou situaci uvedenych v ¢l. 22), jedna se
o neopravnéné opusténi hraci plochy a rozhod¢i jej pii jeho navratu na hraci plochu napomene.

Jestlize se hrac poté, co opustil hraci plochu bez svoleni rozhodc¢iho, dopusti v misté mimo hraci plochu
dalsiho ptestupku, udéli mu rozhod¢i osobni trest jak za neopravnéné opusténi hraci plochy, tak i za
nasledny prestupek. Pierusi-li rozhod¢i z uvedeného ditvodu hru, navaze ji nepfimym volnym kopem,
ktery provede hra¢ soupetova druzstva v misté, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 8).

Jestlize rozhod¢i kvalifikuje odchod hrace z hraci plochy jako projev hrubého nesportovniho chovani,
provinivsiho se hrace vylouci.

(24) Dostane-li hra¢ od rozhod¢iho svoleni k opusténi hraci plochy a zmocni-li se pti odchodu z hraci plochy
mice nebo ovlivni-li jinym zplsobem hru, chova se nesportovné. Rozhod¢i prerusi hru, napomene
provinivsiho se hrace a natidi ve prospéch soupetova druzstva neptimy volny kop z mista, kde se prestupek
stal (s ohledem na zvla$tni ustanoveni pravidla 8). Rozhod¢i miize uplatnit vyhodu ve hie; jestlize ji
uplatni, napomene provinivsiho se hrace az pii nejbliz§im preruseni hry.
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(25) Chce-li se hrac, ktery se svolenim rozhodc¢iho opustil hraci plochu, vratit zpét do hry, ohlési se vhodnym
zpisobem rozhod¢imu. Se svolenim rozhodc¢iho smi vstoupit na hraci plochu kdykoli; v dobé, kdy je mic¢
ve hie, se vSak smi vratit pouze z mista za pomezni ¢arou. Hra¢, ktery uvadél do potadku svoji vystroj,
musi s navratem vyckat, az bude mi¢ ze hry (viz ¢l. 14 pravidla 4).

Vrati-li se hra¢ na hraci plochu bez svoleni rozhod¢iho v dobé€, kdy je mi¢ ve hie, rozhod¢i postupuje
stejné jako v ¢l. 12.

Jestlize hra¢ opusti neopravnéné hraci plochu a znovu se na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho vrati, a
nedopusti se pfitom jiného prestupku, za ktery musi byt udélen osobni trest, povazuje to rozhod¢i pouze za
jeden piestupek a potresta hrace jednim napomenutim. Ve vSech ostatnich piipadech ale rozhod¢i udéli
osobni tresty za vSechna provinéni, ktera toho vyzaduji.

(26) Usoudi-li rozhod¢i, Ze hrac¢ je vazné€ zranén, dovoli pfistup na hraci plochu nejvyse dvéma funkcionaitim
druzstva (zpravidla 1ékati a masérovi), ale pouze k ovéteni stavu zranéného hrace a pripadné k jeho
dopravé mimo hraci plochu. Rozhod¢i nema pfipustit oSetiovani hrace na hraci plose, vyjma piipadu, kdy
by se piepravou hra¢e mimo hraci plochu mohl zhorsit jeho zdravotni stav.

(27) Hrac, ktery z divodu zranéni sam opustil hraci plochu v dobé, kdy byl mic ve hie, se smi po oSetfeni se
svolenim rozhod¢iho vratit zpét na hraci plochu kdykoli, ale pouze z mista za pomezni ¢arou.

»  Hrac, ktery opustil hraci plochu (nebo ktery byl dopraven k oSetfeni mimo hraci plochu) v dobé¢,
kdy byl mi¢ ze hry, se smi vratit zpét na hraci plochu az poté, co mi¢ bude znovu ve hfe, a to
pouze z mista za pomezni ¢arou.

»  Hrag, ktery opustil hraci plochu s krvacejicim zranénim, se smi na hraci plochu vratit zpét az poté,
co si rozhod¢i ovéri, Ze jeho zranéni jiz nekrvaci.
(28) Opusti-li hra¢ hraci plochu, aby oslavil dosazeni branky (viz ¢l. 15 a 16 pravidla 10), vyzve ho rozhod¢i,
aby se neprodlené vratil zpét. Neuposlechne-li hra¢ pokynu rozhod¢iho, napomene ho rozhod¢i za
nesportovni chovani.

MenSi pocet hraci

(29)Klesne-li v prubéhu utkani pocet hract jednoho druzstva definitivné pod sedm, rozhod¢i utkani ukonci a
poda o tom zpravu v zapise o utkani. Stejné rozhod¢i ukondi utkani v pfipadé, jestlize pocet hracu klesne
definitivné pod sedm tésn¢ predtim, nez mohl byt proveden natizeny pokutovy kop nebo kop z pokutové
znacky.

(30) Mé-1i n€které druzstvo na hraci plose sedm hract a jeden z nich v dobé, kdy je mic ve hie, opusti hraci
plochu, takze pocet hract jeho druzstva klesne pod sedm, nepieruSuje rozhodci ihned hru, ale pii
nejbliz§im preruseni hry dotazem u kapitana druzstva zjisti, zda tento hra¢ bude moci pokracovat ve hie,

nebo zda ma jeho druzstvo k dispozici jiného hrace, ktery by v souladu s pravidly mohl druzstvo doplnit.
Do doplnéni poc¢tu hract druzstva na sedm pokracuje druzstvo ve hie se Sesti hraci.

Jestlize pocet hract druzstva klesne na méné nez Sest, pierusi rozhod¢i okamzité hru a dotazem u kapitana
druzstva zjisti, zda jeho druzstvo ma k dispozici hrace, ktefi by v souladu s pravidly mohli druzstvo
doplnit. V kladném ptipadé rozhod¢i hru navaze mi¢em rozhodc¢iho (v misté, kde byl mi¢ v okamziku
preruseni hry a s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8) ihned poté, kdy druzstvo mize pokracovat ve
hte s nejméné Sesti hraci. Neni-li druzstvo schopno pocet hracii na sedm doplnit, rozhod¢i utkani ukonci.
(31)Obdobneé jako v predeslych odstavcich postupuje rozhod¢i také v ptipadé, jestlize pocet hract v druzstvu
klesne definitivné pod sedm v disledku vylouceni hrace.
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Pr'avidlo 4 .
VYSTROJ HRACU

Bezpecnost

Hra¢ nesmi mit na sobé nic, ¢im by mohl ohrozit sebe nebo jiného hrace (véetné vSech druhl
Sperku).

Zakladni vystroj
Povinnou zakladni vystroj hrace tvofi nize uvedené samostatné soucasti:

» dres nebo tricko,

 trenyrky (pokud jsou pod nimi termokalhoty, musi byt stejné barvy jako trenyrky nebo barvy,
ktera na trenyrkach prevlada),

 stulpny (podkolenky),

» chranice holeni,

¢ kopacky.

Chraniée holeni
* musi byt zcela zakryty pun€ochami,
* musi byt zhotoveny z vhodného materialu (z gumy, plastu nebo podobné hmoty),
* musi poskytovat pfiméfenou ochranu pred zranénimi.

Brankari
Obleceni brankart se musi liSit barvou od obleceni ostatnich hrac(, rozhod¢iho a jeho asistentd.

TRESTNIi USTANOVENI

Pfi poruseni tohoto pravidla

* rozhod¢€i nemusi pferusit hru,
» rozhod¢i vyzve hrace, ktery ma zavadu na vystroji, aby opustil hraci plochu a uved! svoji vystroj
do poradku,
plochu,
» hr&g¢, kterého rozhod¢i vykazal z hraci plochy, se smi vratit zpét na hraci plochu pouze se
souhlasem rozhodciho,
« rozhod¢i dfive, nez udéli hraci souhlas k navratu na hraci plochu, musi zkontrolovat, zda hra¢
uvedl svoji vystroj do poradku,
e rozhod¢i smi hraci udélit souhlas k navratu na hraci plochu pouze v dobé, kdy je mi€ ze hry.
Hrace, kterého rozhoddi pro poruseni tohoto pravidla vykazal z hraci plochy a jenZ se na ni bez jeho
souhlasu vratil, rozhod&i napomene.

Navazani hry
Jestlize rozhod¢i prerusi hru, aby hraée napomenul
e naridi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista, kde byl mi¢ v okamziku
preruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

ROZHODNUTI IFAB

1. Hrac¢ nesmi na hraci ploSe odhalit natéinik (spodni pradlo) s jakymikoli hesly nebo reklamnimi
napisy. Zakladni povinna vystroj hra¢l nesmi obsahovat Zadna politicka, nabozenska nebo osobni
sdéleni.

Hrac, ktery si sviékne dres a tim odkryje takové napisy na svém spodnim pradle, bude
potrestan Fidicim organem soutéZe. Druzstvo hrace, jehoz zakladni povinna vystroj obsahuje
politicka, nabozZzenska nebo osobni sdéleni, bude potrestano fidicim organem soutéZze nebo
FIFA.

Dresy hra¢a musi byt opatfeny rukavy.
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ROZHODNUTI CMFS

1.

Hrat bez obuvi je zakazano. Hra¢i mohou mit jakoukoli rovnocennou sportovni obuv odpovidajici
ustanoveni pravidla; gumotextilové kopacky se povazuji za sportovni obuv rovnocennou kopackam
kozenym.

Pouzivani kopacek s vyménitelnymi koliky neni omezeno, pokud neni Soutéznim fadem nebo Rozpisem
soutéze stanoveno jinak.

Rozhod¢i nedovoli nastoupit hraci v takovych kopackach, jejichz koliky maji ostré hrany, z jejichz kolika
vystupuji kovové upevitovaci ¢asti nebo jejichz koliky jsou zlomené, dale pak v kopackach s koliky, jejichz
délka a pramér by podle nazoru rozhod¢iho mohly byt nebezpeéné pro ostatni hrace.

Pouzivani chrani¢t holeni je povinné pro vSechny kategorie.

Kazdy hra¢ odpovida za svoji vystroj. V utkanich mladdeze odpovida za spravnou vystroj hrac¢tii vedouci
druzstva.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1

2

)

“4)

)

(6)

(M
®)

©)

Pied zahajenim utkani je rozhod¢i povinen zkontrolovat vystroj hraci, predevsim koliky na kopackach a
chranice holeni. Pravidlo nestanovuje, jak maji vypadat a jaké rozméry maji mit koliky na kopackach
hract. Rozhod¢i vsak odpovida za to, Ze nepiipusti ke hie hrace, jejichz obuv by pro zdravi hra¢t mohla
byt nebezpecéna.

Nelisi-li se podle nazoru rozhodc¢iho dostatecné barva obleceni hract a brankait obou druzstev, je na
pokyn rozhod¢iho povinen obleceni zménit poiadajici oddil (pokud neni SoutéZznim fadem nebo Rozpisem
soutéze stanoveno jinak). Ke zméné oble¢eni mutize se souhlasem rozhod¢iho nebo na jeho pokyn dojiti o
polocasové prestavce.

Rozhod¢i musi dbat, aby se barva obleceni jeho i jeho asistentl zfetelné liSila od barev obleceni hract
obou druzstev. V ptipadé potieby je proto poradajici oddil povinen zapijcit rozhod¢imu (asistentim
rozhod¢iho) vhodny sportovni ubor odlisné barvy.
Vystroj hra¢lt musi byt piinejmensim na zadni stran€ dresii opatfena zfetelnymi, nejméné 25 cm vysokymi
¢islicemi. Cisla na vystroji hrac musi souhlasit s ¢isly uvedenymi u jejich jmen v zapise o utkani.
Spravnost o¢islovani hraca potvrzuje kapitan druzstva pied utkanim svym podpisem na zapisu o utkani.
Pokud Soutézni fad nebo Rozpis soutéze nestanovi jinak, pouzije brankar ¢islo 1, ostatni hraci ¢isla 2 az
11, nahradnici Cislo 12 a vyssi.
Kapitan druzstva musi byt na levém rukave oznacen zietelnou, nejméné 5 cm Sirokou paskou z latky barvy
vyrazné odlisné od barvy jeho dresu. To plati i pro hrace (brankaie), ktery v pribéhu hry pfevezme funkci
kapitana druzstva.

Se souhlasem rozhod¢iho si za neptiznivého nebo chladného pocasi mohou hraci pod vystroj obléci
puncochové nebo teplakové kalhoty, vSichni hraci jednoho druzstva vSak musi byt obleceni jednotnym
zpusobem. Brankai smi v teplakovych kalhotach nastoupit kdykoli. Obleceni teplakovych kalhot nezbavuje
hrace ani brankafe povinnosti pouzit trenyrky, stulpny a chranice holeni.

Spodni oteplovaci kalhoty (termokalhoty) mohou kdykoli pouzit hraci i jednotlivé za predpokladu, ze tyto
kalhoty maji stejnou barvu jako trenyrky a sahaji nad koleno. Jsou-li trenyrky vicebarevné, musi mit
oteplovaci kalhoty tu barvu, ktera na trenyrkach prevlada.
Brankaf muze jako ochranu proti oslnéni pouzit Cepici, ale jen s mékkym latkovym stitkem.
Hrac starsi 18ti let, ktery nosi bryle, mtize v utkani hrat, avSak pfed zahdjenim hry podpisem v zapise o
utkani potvrdi prohlaseni ,,Hraji v brylich na vlastni nebezpeci a odpovidam i za mozna zranéni jinych hra-
¢u““. Podobné postupuje v piipadé i pti pouziti jinych ochrannych pomucek, napt. masky na oblicej, pfilby,
ortézy, atd.
Za hrace mladsich 18Lti let, ktefi nosi bryle, nesou odpovédnost rodice hrace (zdkonni zastupci). Ti proto
pred soutézi (nebo piipadné i pred utkanim) predaji vedoucimu druzstva pisemné prohlaseni, ve kterém
svoji odpovédnost dle znéni prohlaseni v ¢l. 8 potvrdi vlastnoru¢nimi podpisy. Pfed utkanim potom hrac a
vedouci druzstva pouze svymi podpisy v zapise o utkani podepisi prohlaseni ,,0ddil ma k dispozici
prohlaseni rodict (zékonnych zastupcii) hrace o odpovédnosti za mozna zranéni jinych hracu®.
Rozhod¢i nedovoli nastoupit hraéi s pfedméty, které podle nazoru rozhod¢iho mohou byt nebezpecné pro
ostatni hrace nebo i pro hrace samotného. Takovym pfedmétem mize byt napf. prsten, ¢elenka s tvrdymi
soucastmi, vlasova sit’ka, protéza, sadrovy obvaz, kovova pfezka, naramek, naramkové hodinky, fetizek,
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nausnice nebo jiny Sperk. Rozhod¢i a asistenti pfed utkanim provedou kontrolu vystroje s cilem vcas
podchytit a zjednat napravu v ptipadé vystroje nepovolené. Pokud hra¢ néjakou nepovolenou vystroj pii
kontrole zataji, nebo nebude mit kompletni povinnou zakladni vystroj a rozhod¢i to zjisti az v pribéhu hry,
jedna se o zfejmé ,,neuposlechnuti pokynii rozhod¢iho, ptipadné o pokus o oklamani rozhod¢iho® a proto
rozhod¢i hrace napomene za nesportovni chovani.

(10) Pfi vymeéné hract se hrac nastupujici do branky musi pievléknout do dresu, jehoz barva je odlisna od barev
dresti hracu obou druzstev, brankafe soupete a od barvy tboru rozhod¢iho i jeho asistent. Pavodni
brankaf, ktery bude po vyméngé hrat v poli, musi mit dres barvy shodné s barvou drest ostatnich hrac¢t jeho
druzstva. Po vyméné hra¢ nesmi byt ¢islo na dresu hrace ani brankare shodné s ¢islem, pod kterym je
v zéapise o utkani uveden jiny hra¢ nebo ndhradnik. VSechny zmény v ¢islovani hract rozhod¢i uvede do
zapisu o utkani.

Zavada na vystroji
(11) Zjisti-li rozhod¢i pred zahajenim hry na vystroji hrace zdvadu, kterou lze odstranit, vyzve hrace, aby svoji
vystroj uvedl do pofadku. Po odstranéni zavady na vystroji se mtize tento hra¢ zucastnit hry. Zahajeni hry
se vSak z tohoto diivodu nesmi zdrzet.
Zjisti-li rozhod¢i pted zahdjenim hry na vystroji hrace zdvadu, kterou nelze odstranit, napf. tvrdy sddrovy
obvaz, nepfipusti tohoto hrace ke hie. Za tohoto hrace vSak smi nastoupit jiny hra¢ a druzstvo smi doplnit
pocet nahradnikd.

(12) Zjisti-1i rozhod¢i po zahdjeni hry na vystroji hrace zavadu, kterou nelze odstranit, vykéze tohoto hrace
z hraci plochy. Tento hra¢ se nesmi zucastnit dalsi hry, smi jej vSak vystfidat ndhradnik, pokud jiz druzstvo
nevycerpalo povoleny pocet stiidani.

(13) Zjisti-li rozhod¢i po zahdjeni hry na vystroji hrace zavadu, kterou Ize odstranit, nemusi ihned pferusit hru,
ani kdyz se hrac se zavadou na vystroji zapoji do hry; vhodnym zptsobem ihned vyzve hrace, aby svoji
vystroj uvedl do potadku s tim, Ze pokud tak neucini, vykaze ho pfi nejbliz§im preruseni hry z hraci plochy.
Hrace, ktery neuposlechne vyzvy rozhodciho k opusténi hraci plochy, napomene rozhod¢i za nesportovni
chovani.

(14) Chee-li se hrac, kterého rozhod¢i pro zavadu na vystroji vykazal z hraci plochy, na hraci plochu vratit zpét,
musi vyckat, az bude mi¢ ze hry; poté se ohlasi kdekoli od pomezni ¢ary rozhod¢imu, ktery se piesvedci,
zda jeho vystroj odpovida ustanovenim pravidla. Na hraci plochu smi vstoupit, az kdyz mu rozhod¢i ke
vstupu udéli souhlas. Hrace, ktery vstoupi na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho, napomene rozhod¢i za
neopravnény vstup na hraci plochu (viz ¢l. 12 pravidla 3).

(15) Prerusil-li rozhod¢i hru, aby zkontroloval vystroj hrace, nebo aby vykazal hrace z hraci plochy pro uvedeni
vystroje do pofadku, a predtim nebylo poruseno jiné pravidlo, navaze rozhod¢i hru mi¢em rozhod¢iho
v miste, kde byl mi¢ v okamziku pferuSeni hry (s ohledem na zv1astni ustanoveni pravidla ).

(16) Na upozornéni kapitana, ze vystroj nékterého hrace soupetova druzstva neodpovida ustanovenim tohoto
pravidla, je rozhod¢i povinen zkontrolovat vystroj hrace, uéini tak v§ak az pii nejbliz§im piferuseni hry.

(17) Pokud béhem utkani dojde k neopravitelnému poskozeni vystroje hrace, je v kompetenci rozhod¢iho
povolit jeji vyménu. Jedna-li se o dres, smi hra¢ pouzit pouze dresu s takovym ¢&islem, které jesté nebylo
uvedeno u jeho druZstva v zapise o utkani. Hra¢ vSak nesmi ve hie pokracovat s dresem bez &isla, piipadné
s vystroji jiné barvy, nez je barva vystroje jeho druzstva.

(18) Rozhodc¢i musi dbat, aby vystroj hraci byla bez zavad nejen z hlediska bezpecnosti hraci, ale i z hlediska
sportovniho a estetického. Proto se za zavadu na vystroji povazuje roztrzené tricko nebo trenyrky, shrnuté
stulpny, ale i vyhrnuti tricka nad pas apod.

(19) Jestlize hra¢ ma na vystroji nebo na spodnim pradle emblém, reklamu ¢i jiny napis, ktery je v rozporu
s ustanovenim pravidla, a v pribéhu utkani bude viditelny (napft. pfi oslavach branky), rozhod¢i
nezasahuje, ale poruseni pravidla popise v zapise o utkani.
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Pravidlo 5 .
ROZHODCI

Pravomoc rozhodc¢iho

Pro fizeni kazdého utkani je stanoven rozhod¢i, ktery je v utkani, které fidi, vybaven neomezenou
pravomoci k uplatfiovani pravidel.

Prava a povinnosti
Rozhodé&i ma

a)
b)
c)
d)
e)
f)

)]
h)

i)
)

dbat, aby byla dodrzovana pravidla fotbalu,

fidit utkani ve spolupraci s asistenty rozhodciho a &tvrtym rozhod¢im, pokud je delegovan,
rozhodnout, Zze zadny z mi¢l uréenych ke hfe neodporuje pozadavkiim pravidla 2,
rozhodnout, zda vystroj hra¢l odpovida pozadavkim pravidla 4,

méfit dobu hry a délat si poznamky o prabéhu utkani,

prerusit hru, pfipadné prerusit nebo ukondit utkani pro néjaké poruseni pravidel, povazuje-li
takové opatfeni za nutné,

prerusit hru, pfipadné utkani ukong¢it z divodu zasahu vnéjsiho vlivu,

pFerudit hru, je-li podle jeho nazoru hrac vazné zranén, a zajistit co nejrychlejsi odneseni tohoto
hrace z hraci plochy; zranény hra¢ se na hraci plochu smi vratit az po navazani hry,

nechat pokraovat ve hie, dokud mi¢ neni ze hry, jestlize je podle jeho nazoru hra¢ pouze lehce
zranén,

zajistit, aby hrac¢ s krvacejicim zranénim opustil hraci plochu; hra¢ se maze na hraci plochu vratit,
jestlize mu rozhodcCi navrat povoli potom, co se pfesvédci, Ze krvaceni bylo zastaveno,

nechat pokraCovat ve hfe v pfipadech, kdy je pfesvéd€en, ze by pferusenim hry poskytl vyhodu
druzstvu, jez se provinilo; nema-li vyhoda predpokladany ucinek, potresta rozhod¢i plvodni
prestupek,

vyvodit dusledky z pfestupk(l funkcionarl druzstev; je pfitom opravnén vykazat je z hraci plochy i
z ohrani¢eného prostoru hfiste,

rozhodnout na zakladé sdéleni asistenta rozhodciho, jestlize situaci sam nevidél,

zajistit, aby na hraci plochu nevstupovaly neopravnéné osoby,

rozhodnout o pokracovani ve hfe po kazdém preruseni hry,

podat pfislusnému fidicimu organu zpravu, ktera bude obsahovat informace o disciplinarnich
provinénich hracl a dale o incidentech, které se odehraly jak pfed utkanim, tak v jeho prabéhu
nebo po utkani.

Rozhodnuti rozhod¢iho
Rozhodnuti rozhod¢&iho o skute€nostech souvisejicich s hrou jsou koneéna.

Rozhod¢i smi zménit své rozhodnuti, uvédomi-li si, Ze je nespravné, a to bud na zakladé vlastniho
uvazeni nebo na zakladé sdéleni asistenta rozhod¢&iho, ale jen dokud hra nebyla znovu zahajena
nebo jestlize utkani jiz mezitim nebylo ukongeno.

ROZHODNUTI IFAB

1. Rozhodgi, asistent rozhod&iho nebo &tvrty rozhod€i nesmi byt ¢inén odpovédnym za:

a)zadna zranéni hracd, funkcionard, divaka, ¢i jinych osob,
b)za zadné Skody na majetku jakéhokoli druhu,
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2.

3.

c) za jiné ujmy jakychkoli jednotlivct, klubl, spoleénosti, asociaci ¢i jinych organ(, které
vznikly nebo mohly vzniknout v souvislosti s jeho rozhodnutimi pfi fizeni utkani a ktera
rozhod¢i ucinil podle pravidel fotbalu nebo jinych platnych hernich fadua.

Muze se jednat o:

a) rozhodnuti o tom, zda stav hraci plochy, jejiho pfisluSenstvi, nebo povétrnostni podminky jsou
takové, Ze utkani umoziuji nebo neumoZziuji sehrat,

b) rozhodnuti o tom, zda utkani pro povétrnostni podminky ukonéi nebo neukondi,

¢) rozhodnuti zda mi¢&, nebo pfisluSenstvi hraci plochy, napf. brankové tyCe, bfevno, rohové
praporky apod., odpovidaiji pfislusnym ustanovenim pravidel,

d) rozhodnuti o tom, zda pferusi nebo nepferusi hru pro incidenty v hledisti nebo pro problémy
s divaky,

e) rozhodnuti o tom, zda pferusi nebo nepferusi hru k oSetfeni zranéného hrace,

f) rozhodnuti o tom, zda d& nebo nedd pokyn k odneseni zranéného hrace mimo hraci plochu,

g) rozhodnuti o tom, zda a v jaké mife povoli &i nepovoli hragi hru s uritou &asti vystroje,

h) rozhodnuti o tom, zda a v jaké mife povoli & nepovoli v pribéhu utkani jakymkoli osobam
(funkcionafim druzstev, poradateliim, fotografim a zastupctim tisku) pfitomnost v blizkosti
hraci plochy,

i) jakékoliv jiné rozhodnuti, které ucini v souladu s pravidly fotbalu nebo podle platnych hernich
fadu FIFA, konfederaci, federaci, asociaci a lig, podle nichz se utkani hraje.

V utkanich nebo soutézich, v nichz je delegovan Ctvrty rozhodci, musi byt jeho povinnosti a prava

stanoveny v souladu s pokyny IFAB, uvedenymi v Pfiloze C ,Uloha ¢tvrtého rozhod&iho®.

Za skute€nosti souvisejici se hrou se mimo jiné povaZzuji rozhodnuti rozhod¢iho o tom, zda bylo &i
nebylo dosazeno branky, a stanoveni kone¢ného vysledku utkani.

ROZHODNUTI CMFS

Kvalifikovani rozhodéi a asistenti se prokazuji platnym Prikazem rozhod¢iho CMFS.

Funkeci oddilového rozhod¢iho nebo oddilového pomezniho rozhod¢iho nesmi zastavat osoba, ktera ma
zastavenu z&dvodni ¢innost nebo ma zakaz vykonu jakékoliv funkce nebo je v disciplindrnim fizeni.

Jestlize se osoby nezucastnéné na hie, které se v prubéhu utkani zdrzuji v prostoru hfisté, dopusti
jakéhokoliv zavazného provinéni, a to jak pfed utkanim, tak i v jeho prub&hu, je rozhod¢i opravnén vykazat
je z prostoru hfisté. V piipadé provinéni pfislusnikl druzstva postupuje rozhod¢i v souladu s rozhodnutimi
CMFS &. 2 a 3 k pravidlu 12. O viech provinénich a pfijatych opatienich poda rozhodéi zpravu v zapise o
utkani.

V soutéznich utkanich musi rozhod¢i pouzivat formulai Zapis o utkani schvaleny CMFS. Zptisob
vyplilovani jednotlivych rubrik mtize upravit fidici organ soutéze.

Vsechny udaje, které v zapise o utkani potvrzuje svym podpisem kapitan druzstva, podepisuje v utkanich
mladeze spolecné s kapitdnem i vedouci pfislusného druzstva. Toto ustanoveni plati i pro utkani dospélych
pro piipad, ze kapitdnem druzstva je hra¢ mladsi 18ti let.

VYKLAD K PRAVIDLU

Pravomoci rozhod¢éiho

(1

)

Pravomoc rozhodciho uplatiiovat pravidla spoc¢iva zejména v jeho opravnéni kdykoli pferusit hru pro
prestupky hraci, natizovat herni a udélovat osobni tresty, a odpovidajicim zptisobem hru znovu navazovat.
Pravomoc rozhod¢iho uplatiiovat pravidla zac¢ina vstupem rozhodciho na hraci plochu k zahéjeni hry a trva
az do okamziku, kdy hraci plochu po zavére¢ném signalu pistalkou k ukonceni utkani opusti.

Pravomoc rozhodciho uplatiovat pravidla trva i po dobu polocasové prestavky, proto ma rozhodéi pravo
hractim, ndhradnikiim a vystfidanym (odvolanym) hrac¢tim, proviniv§im se o polocasové prestavce,
udélovat osobni tresty. Pravomoc rozhodéiho uplatiiovat pravidla rovnéz trva i po dobu, o kterou bylo
utkani prodlouzeno, a v dobé, kdy se provadéji kopy na branku z pokutové znacky, véetné vsech
ptislusnych piestavek.
Vseobecna pravomoc rozhodciho pfijimat opatfeni k provinénim pfislusnikl druzstev (autorita rozhod¢iho)
zacina podpisem zapisu o utkani kapitdnem druzstva pred utkanim a konéi opét podpisem kapitana druzstva
na zapisu o utkani po ukon&eni utkani (viz rozhodnuti CMFS ¢&. 2 a 3 k pravidlu 12).
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Ostatni provinéni, ke kterym dojde mimo tuto dobu, popiSe rozhod¢i v zapise o utkani (viz rozhodnuti
CMEFS &. 4 k pravidlu 12).

Za bezpecnost rozhod¢ich odpovidaji kromé porfadatele utkani i pfislusnici obou druzstev. V piipadé
potieby jsou proto povinni jim poskytnout ochranu.

Je-li na rozhod¢im, asistentovi rozhod¢iho nebo na ¢tvrtém rozhod¢im spachana inzultace (viz vyklad 20
k pravidlu 5), je rozhod¢i povinen utkani ukoncit, prub&h udalosti v zapise o utkani podrobné popsat a
zapis o utkdni v dobé co nejkratsi odeslat fidicimu organu. Stejnou povinnost, tzn. prubéh udalosti v
zapise o utkani podrobné popsat ma i v ptipadé, jestlize v prubéhu utkani nebo po jeho skonéeni dojde k
nepfistojnostem.

Vseobecna ustanoveni

“4)

)

(6)

()

Jestlize rozhod¢i pii utkani ndhle onemocni nebo se zrani a nemize utkani dale tidit, utkani pferusi, ozndmi
to obéma kapitantim a fizeni utkani prevezme po zjisténi vSech skutecnosti AR1 (pokud neni Soutéznim
fadem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak).
Zemfe-li v prub¢hu utkani prislusnik druzstva, rozhod¢i nebo delegat, utkani predéasné konéi. Utkani
predcasné konéi i v ptipadé, Ze piislusnik druzstva nebo rozhod¢i byl pii hfe vazné zranén a rozhod¢i se
od odpovédnych funkcionaid dozvi, ze na nasledky zranéni zemiel.
Zemfe-li rozhod¢i, utkani ukonéi a splnéni vSech formalit zajisti AR1 (pokud neni Soutéznim fadem nebo
Rozpisem soutéZe stanoveno jinak).
Naridi-li pfislusnik Policie CR ve vefejném zajmu utkani ukoncit, oznami to rozhod¢i za icasti asistentl
ob&ma kapitanim a naftizeni Policie CR si necha podepsat v zapise o utkani s tim, ze do zapisu zaznamena i
sluzebni ¢islo prislusnika Policie CR).
Bez souhlasu rozhodéiho nema do jeho kabiny piistup Zadna osoba kromé jeho asistentt, ¢tvrtého
rozhod¢iho, delegata, kapitant, vedoucich druzstev a dopingového komisafte, ktery se prokaze povérenim
k provedeni dopingové kontroly. Za dodrzeni tohoto ustanoveni odpovida hlavni potadatel utkani.
Rozhod¢i, ktery ma piislusnou disciplinarni komisi zastavenou ¢innost, nesmi vykonavat funkci rozhod¢iho
ani funkci asistenta rozhod¢iho nebo ¢tvrtého rozhod¢éiho v zadném utkani.

Po prichodu k utkani

®)

©)

Rozhod¢i je povinen dostavit se k utkani 60 minut pied jeho Gfedné stanovenym zacatkem (pokud neni
Soutéznim fadem nebo Rozpisem soutéze stanoveno jinak).
Pfed odchodem k fizeni utkani se rozhod¢i pfesveédci, ze ma:
a) predepsanou vystroj, a to v ¢istém stavu,
b) odznak rozhod¢iho fotbalu,
¢) dobfe slysitelnou pistalku,
d) ptesné jdouci hodinky,
¢) minci na losovani,
f) zlutou a Cervenou kartu,
g) tuzku a papir na poznamky,
h) zapis o utkani,
i) platny prukaz rozhod¢iho.
Predepsana vystroj rozhod¢iho je obvykle ¢erné barvy (pokud fidici organ nerozhodne jinak) a sklada se z
dresu (kosile), kalhot, stulpen a kopacek.

Po ptichodu na hfisté se rozhod¢i piedstavi funkcionartim obou oddild, zjisti, kde ma kabinu na ptevléknuti
a zkontroluje jeji vybaveni; na zavady ve vybaveni kabiny upozorni hlavniho potadatele. Dale rozhod¢i
zkontroluje stav a vyznaceni hraci plochy a jejiho pfislusenstvi, a hlavniho pofadatele pozada o odstranéni
zjisténych zavad. VSechny zjisténé zavady uvede rozhod¢i v zapise o utkani.

(10) O kazdém utkani, jehoz konani schvalil fidici organ, musi byt pofizen zapis o utkani (pokud neni

Soutéznim fadem, Rozpisem soutéze poptipadé propozicemi turnaje stanoveno jinak). Proto rozhod¢i
ihned po prichodu k utkani pfeda vedoucimu druzstva, uvedeného v delegaci k utkani na prvnim mist¢,
formuléf zapisu o utkani; ten jej vyplni a po vyplnéni pfedd vedoucimu druzstva soupete.
Spravné vyplnény formulai zapisu o utkani musi rozhod¢i dostat zpét spolecné s registracnimi prukazy
hrac¢t a nahradnikd nejméné 30 minut pied zacatkem utkani (pokud neni Soutéznim fadem nebo Rozpisem
soutéze stanoveno jinak). Rozhod¢i zkontroluje vyplnény zépis o utkani a zejména se presvedci, zda udaje
v ném uvedené odpovidaji tdajim na predlozenych registracnich pritkazech.
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(11)Kapitani druzstev jsou povinni pfed utkanim potvrdit svymi podpisy v zapise o utkani spravnost udajti o
pfislusnicich druzstva a opravnénost startu ¢lent svého druzstva.

(12) Rozhod¢i je povinen vyhovét kapitanovi druzstva, pieje-li si kapitan provést kontrolu totoznosti hrac¢a
soupefe. Pritom zajisti, aby kontrola totoznosti prob¢hla podle ptislusnych ustanoveni Soutézniho fadu.

(13) V ptipad¢€ opozdéného piijezdu nékterého z druzstev nebo v piipadé nedostaveni se nékterého z druzstev
postupuje rozhod¢i podle ptislusnych ustanoveni Soutézniho fadu.

Pied zahajenim utkani

(14) Pfed odchodem na hraci plochu se rozhod¢i dohodne s asistenty a se ¢tvrtym rozhod¢im o spolupraci (viz
ptilohy C a D Pravidel fotbalu) a ur¢i prostor pro rozcvi¢ovani nahradniki.

(15) Pied zahajenim utkani rozhod¢i zkontroluje vystroj hract. Pokud to podminky na stadionu umoznuji,
provede kontrolu vystroje jesté pred nastupem hrac¢i na hraci plochu.

(16) K zahajeni utkani ptfivede rozhod¢i ob¢ druzstva na hraci plochu, kde spolecné pozdravi divaky. Pozdrav
se provede timto zptisobem:

a) Rozhod¢i se spolecné s asistenty postavi v cca 1/3 hloubi hraci plochy ¢elem ke hlavni tribuné, a hraci
obou druzstev zaujmou postaveni po jejich boku rovnobézné s pomezni ¢arou tak, ze kapitani druzstev
stoji vedle rozhodcich.

b) Na znameni rozhod¢iho pozdravi hraci obou druzstev divaky.

¢) Kapitan domaciho druzstva, a po ném postupné vSichni jeho spoluhraci, pozdravi podanim ruky
rozhodc¢iho, jeho asistenty a hrace soupete.

d) Kapitan hostujiciho druzstva a po ném vsichni jeho spoluhraéi pozdravi podanim ruky rozhod¢iho a
jeho asistenty.

Neni porusenim pravidla, jestlize ceremonial zahdji jako prvni hraci hostujiciho druzstva.

Po pozdravu rozhod¢i provede losovani. Po losovani zaujmou rozhod¢i, asistenti rozhodc¢iho a hraci obou
druzstev pfedepsané postaveni k zahajeni hry.

Poznamka: ¢tvrty rozhod¢i, pokud byl k utkéni delegovan, na hraci plochu spolec¢né s hraci a rozhod¢imi
nenastupuje.

V priibéhu utkani
(17) Rozhod¢i mé utkéni tidit v souladu se znénim a vykladem pravidel a v duchu hry. Pravidla se musi snazit
uplatiiovat tak, aby hra byla co nejméné preruSovana. Proto rozhod¢i ma:

a) piskat jasné a zietelné, protoZze kazdym znamenim pistalkou prerusuje hru. Hru nemusi pterusit
pisknutim, jde-1i mi€ jasné€ za ¢aru ohranicujici hraci plochu; povinné v§ak musi hru pferusit pisknutim
pfi dosazeni branky, pti poruseni pravidla 11 nebo 12 a ve spornych piipadech,

b) dat po kazdém preruseni hry znameni k pokracovani ve hie, nemusi je vSak vzdy davat pistalkou.

Pfi provadéni volnych kopil nebo kopt vyplyvajicich ze hry mtize rozhod¢i dat pokyn rukou nebo
slovy (a zapiskat jen v pfipadé, ze bez pisknuti by mohlo vzniknout nedorozumeéni); v kazdém piipadé
vSak musi mit provadéni kopti pod kontrolou.

Pf#i mi¢i rozhod¢iho se znameni pistalkou zasadné nedava, k provedeni vykopu a pokutového kopu se
vSak znameni pistalkou musi dat vzdy,

c) pouzivat pfedepsanych signali (viz pfiloha D Pravidel fotbalu),

d) pohybovat se na hraci plose tak, aby hraciim neptekézel ve hie, ale aby mél neustale ptehled o hernich
situacich a o prestupcich hract (viz priloha D Pravidel fotbalu),

e) sledovat nejen, co se déje v blizkosti mice, ale obcas piehlédnout i situaci po celé hraci plose,
f) pohybovat se tak, aby mél v zorném poli jednoho ze svych asistentt,

g) uplatilovat pravidla stejnym zptisobem bez ohledu na to, zda je porusil hra¢ domaciho nebo hostujiciho
druzstva, nebo zda se prestupek stal v pokutovém tizemi nebo na jiném misté hraci plochy,

h) snazit se, aby se nedopoustél chyb; v ptipad¢, ze si uvédomi chybu, smi své rozhodnuti zménit, ale ne
poté, co hru jiz znovu zahajil nebo jestlize utkani jiz mezitim ukon¢il,

i)  vyvarovat se kompenzace svych chyb rozhodovanim ve prospéch poskozeného druzstva,

j)  vyvarovat se rozhodnuti ve prospéch druzstva, jez se provinilo,

k) v zarodku potlacovat surovou hru a energicky postupovat proti nesportovnimu chovani hraca,
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1) pfi napomindni nebo vylucovani hrace zachovat klid; proviniv§imu se hraci mize sdélit davod
napomenuti nebo vylouceni. Doporucuje se vSak, aby napominany nebo vylu¢ovany hrac byl od
rozhod¢iho vzdalen 2 az 3 m,

m) nebavit se zbytecné s hraci a ani se jich nedotykat,

n) vyhybat se pfehnané gestikulaci,

0) prerusit hru jen v pfipad¢, ze je pfesvédcen o vazném zranéni hrace; v ptipad¢ leh¢iho zranéni pockat
na nejblizsi preruseni hry nebo hru prerusit teprve po ukonceni akce,

p) povolit na hraci plochu vstup nejvyse dvéma funkcionaiim druzstva (zpravidla 1ékati a masérovi),
povazuje-li za nutné zjistit stav zranéného hrace; vyzaduje-li zranéni hrace osetieni, povolat nutny
pocet potadatelt s nositky, kteti hra¢e dopravi mimo hraci plochu, vyjma ptipadu, ze by se
transportem hra¢e mohl zhorsit jeho zdravotni stav; ve hie nechat pokracovat, az v§echny osoby
nezucastnéné na hie opét hraci plochu opusti,

q) nedovolit, aby se v bezprostiedni blizkosti hraci plochy, tj. nejméné 2 m od pomeznich a 4 m od
brankovych ¢ar, zdrzovaly osoby nezic¢astnéné na hte, s vyjimkou pfislusnikd druzstev (viz rozhodnuti
CMEFS ¢. 3 a 4 ptilohy B Pravidel fotbalu) a prislusnych ¢lenti poradatelské sluzby,

r) dbat, aby nahradnici pfi rozcvicovani nerusili asistenty rozhod¢iho ve vykonu jejich funkce,
s) dat pistalkou znameni k ukonceni utkani.

(18) Rozhod¢i nemusi ihned pterusit hru, jestlize dojde k piestupku hrace, za ktery by mél nafidit volny nebo
pokutovy kop. Je-li ndzoru, Ze by preruSenim hry zvyhodnil druzstvo, jehoz hra¢ se provinil, hru
nepferusuje a poskytne vyhodu; piipadné osobni tresty udé€li az pii nejbliz§im preruseni hry. Pii zvazovani
o poskytnuti vyhody musi rozhod¢i postupovat s citem pro herni situaci.

Zasady pro poskytovani vyhody v hie:

a) Vyhoda ve hie je zcela védomé nepferuSeni hry pro potrestani jinak zcela evidentniho piestupku
v situaci, kdy pferuSenim hry by bylo poskozeno druzstvo, které se neprovinilo.

b) Uplatnéni vyhody ve hie je rozhod¢i povinen naznacit pfedepsanym signalem.

¢) V pfipadé, ze vyhoda neméla predpokladany ucinek, ma rozhodéi pravo se do nejvyse 3 sec vratit
k ptivodnimu pfestupku a natidit odpovidajici volny kop (to vSak neplati pro ptipad, ze zvyhodnéné
druzstvo pfijde o mi¢ vlastni vinou).

d) Uplatnéni vyhody ve hie nezbavuje rozhod¢iho povinnosti udélit piipadné osobni tresty.

Nezahajeni nebo predcasné ukonceni utkani
(19) Utkani nebude zahajeno nebo bude predcasné ukonceno:
a) jestlize pocet hract jednoho z druzstev klesne definitivné pod sedm,
b) pfi inzultaci nékterého z rozhod¢ich,
¢) pri umrti pfislusnika druzstva, rozhodc¢iho nebo delegata,
d) jestlize druzstvo opusti hraci plochu jako projev nesouhlasu s rozhodovanim rozhod¢iho
e) na Gfedni zdkrok organu Policie CR,
f) v dalsi pfipadech uvedenych v pravidle 1 a v Soutéznim radu.

Pred¢asné ukonceni utkani provede rozhod¢i pisknutim. Poté sdéli obéma kapitaniim v pfitomnosti svych
asistentl divody svého rozhodnuti a spolecné s asistenty a ¢tvrtym rozhod¢im opusti co nejrychleji hraci
plochu. Nemuize-1i napt. v disledku pfedchozi inzultace rozhod¢i sam utkani ukongit, ukonci ho nektery z
jeho asistentt.

V piipadé¢ predCasného ukonceni utkani se zavérecny pozdrav neprovadi.
(20) Jestlize je na kterémkoli rozhod¢im spachan néktery z nize uvedenych nésilnych ¢intl a on z toho divodu

neni schopen — at’ jiz pro fyzickou nebo psychickou indispozici — pokracovat ve vykonu své funkce, tak
rozhodci, ktery utkani fidi, ho z dtivodu inzultace rozhodc¢iho ukon¢i. Jedna se o tyto nésilné Ciny:

a) udefeni,

b) kopnuti,

¢) umyslné podrazeni,
d) nasilné vrazeni,

e) nasilné cloumani,

f) Umyslné vyrazeni pistalky z Gst,
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g) umyslné prudké udefeni mi¢em nebo jinym predmétem.
Je-1i rozhod¢i, ktery utkani fidi, tak postizen, Ze sam neni schopen utkani ukoncit, je opravnén ukongit
utkani néktery z ostatnich delegovanych rozhod¢ich. Jestlize ale v takovém piipadé neni zadny delegovany
rozhod¢i, ktery by utkani mohl ukonéit, skoncilo utkani okamzikem, kdy bylo z tohoto diivodu pieruSeno.

Pouhy pokus o udefeni mi¢em nebo jinym predmétem nebo plivnuti na rozhodéiho se za inzultaci
rozhod¢iho nepovazuje; pokud se ho vSak dopusti ¢len druzstva, povazuje se za projev hrubého
nesportovniho chovani.

(21) Rozhodc¢i ma pravo utkani nezahajit nebo ho predcasné ukondit:

a) Pro tmu
V pripadé, Ze pro Spatnou viditelnost neni zarucena regulérnost utkani, ukonci rozhod¢i utkani.
Pritom vSak dba, aby zbyte¢né neposkodil sport tim, ze by utkani zkratil pouze o n€kolik malo minut.
b) Pro Spatné povétrnostni podminky
Zhorsi-li se béhem utkani povétrnostni podminky, napt. pfijde prudky dést, sné¢hova vanice, mlha,
prudky vitr nebo boutka s nebezpec¢im zasahu bleskem, rozhod¢i hru prerusi. V ptipadé, ze se

ey oee

viditelnosti dohrano, rozhod¢i utkani ukonéi.

¢) Pro nezpusobily stav hraci plochy
Jestlize v prub&hu utkani se hraci plocha stala nezpisobilou ke hie, napt. vlivem prudkého desté,
ukonéi. Pfitom vSak dba, aby zbytecné neposkodil sport tim, ze by utkani zkratil pouze o nékolik
malo minut.

d) Pro neuposlechnuti rozhod¢iho hrac¢em
Zdraha-li se vylouceny hrac¢ opustit hraci plochu a prostor hfisté, stanovi rozhod¢i kapitanovi jeho
druzstva kratkou lhiitu, nejvyse vak 2 minuty, béhem niz je vylouceny hra¢ povinen odebrat se do
kabiny svého druzZstva. Jestlize po uplynuti této Ihity vylouceny hra¢ neodejde, rozhod¢i utkani
ukonéi stejnym zptsobem jako v pfipadé inzultace.

e) Pro vniknuti obecenstva do prostoru hristé
Vnikne-li v pritbéhu utkéni obecenstvo do prostoru hfi§té nebo na hraci plochu, pozada rozhod¢i
prostiednictvim kapitand druzstev hlavniho potadatele, aby se postaral o jeji vyklizeni, a stanovi
k tomu pfiméfenou lhtitu. Nepodafi-li se hraci plochu a prostor hfisté v ur¢ené lhute vyklidit,
rozhod¢i utkani ukon¢i stejnym zplsobem jako v pfipadé inzultace. Rozhod¢im se zakazuje, aby se
sami na vyklizeni hraci plochy podileli.

f) Pro hrubé nesportovni projevy obecenstva
Dojde-li v pritbéhu utkani k hrubym urdzkdm nebo vyhrozovani ze strany obecenstva, vhazovani
predmétt do hiiste, nasilnostem mezi divaky nebo k ohroZeni bezpecnosti prislusnikti druzstev,
vyzve rozhod¢i ve spolupraci s kapitany druzstev prostiednictvim hlavniho poradatele (obvykle
vyzvou hlasatele) divaky ke klidu, a pozada hlavniho potadatele o zjisténi ptipadnych vinikd. Dojde-
1i k obdobnym projeviim i po opakované vyzveé, nebo je-li divaky vazne ohrozeno zdravi Gcastnikl
utkéni, rozhod¢i utkani ukon¢i (stejnym zptisobem jako v pfipad¢ inzultace).

g) Pri poruse na osvétlovacim zafizeni nebo v dodavce elektrické energie v utkanich hranych pfi

umélém osvétleni

Preruseni hry z divodu poruchy na osvétlovacim zatizeni nebo z divodu vypadku dodavky
elektrické energie se povazuje za zdrzeni, které je rozhod¢i povinen nahradit nastavenim doby hry.
Je-1i z uvedenych diivodi hra v jednom utkéni takto preruSena vicekrat, nemélo by celkové zdrzeni
hry ptekrocit 60 minut. Jestlize v§ak soucet pieruSeni hry jiz ¢ini 60 minut, ale je nadgje, Ze
v dohledné dob¢ bude hra moci pokracovat, rozhod¢i jesté pfiméfené vycka.

(22) V ptipadech uvedenych v €l. 21 v bodech e) a f) musi rozhod¢i diive, nez utkani pfed¢asné ukonéi,
prostiednictvim kapitani vycerpat vSechny moznosti, aby se utkdni mohlo dohrat. Kdykoli rozhod¢i
predcasné ukonci utkani, ucini o tom pfesny a vycerpavajici zaznam v zapise o utkani.

Je zakazano, aby fizeni utkéani pfevzal jiny kvalifikovany nebo oddilovy rozhod¢i, jestlize rozhod¢i, ktery
utkdani fidil, ho pfed¢asné ukoncil.

Po ukonceni utkani

(23) Po ukonceni utkani druzstva podékuji rozhod¢im za fizeni utkani a pozdravi divaky. Ceremonial se
provede timto zptisobem:
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a) Po zavéretném signalu rozhodciho pistalkou k ukonceni utkani se rozhod¢i odebere do stfedového
kruhu, kde se setkd se svymi asistenty.

b) Setkani rozhod¢ich ve stiedovém kruhu je signalem pro hrace obou druzstev, aby se shromazdili ve
stiedu hraci plochy.

¢) Kapitan druzstva odpovida za to, Ze ptijdou vSichni hraci a postavi se za nim.

d) Pozdrav zahaji kapitdn domaciho druzstva tak, ze postupné poda ruku rozhod¢imu a jeho asistentlim a
nasledné i v§em hraciim druzstva soupefe; podobné ucini i vSichni jeho spoluhraci. Nasledné stejnym
zpusobem pozdravi vSechny rozhod¢i i vSichni hraci hostujiciho druzstva. Neni porusenim pravidla,
jestlize ceremonial zahaji jako prvni hraci hostujiciho druzstva. Na zptisobu provedeni pozdravu musi
byt rozhodci a obé druzstva domluveni pfed vstupem na hraci plochu k zahajeni utkani.

e) Po dokonceni vzajemného ,,podani rukou* mohou hraci pokynout nebo zamavat svym ptiznivcim
a potom spole¢né, tzn. v§ichni hraci i rozhod¢i, opusti hraci plochu.

Cela procedura ,,pozdravu po utkani“ ma v primeéru trvat cca 2 minuty.
(24) Vzdy, kdyz druzstva opoustéji hraci plochu, odchazeji z hraci plochy nejdiive hosté, jejichz kapitan jde
jako posledni, pak nasleduje rozhod¢i se svymi asistenty a ¢tvrtym rozhod¢im a nakonec odchazeji domaci
v ¢ele s kapitanem.

(25)Rozhod¢i ihned po ukonceni utkdni uvede do zépisu o utkani zejména polocasovy a kone¢ny vysledek
utkani, hraci dobu v¢etné nastaveni doby hry, udéleni osobnich trestli, opatfeni pfijata vii¢i funkcionaifim
druzstva a namitky vznesené kapitany druzstev. Pfitom plati zasada, ze vse, k cemu je kapitan druzstva
opravnén vznaset namitky, se uvadi na pfedni stranu zapisu o utkani. Dale rozhod¢i doplni zépis o utkani o
vSechna provedena stiidani hraca.

Na zadni stranu zapisu o utkani rozhod¢i uvede vSechny zédvazné udalosti souvisejici s utkanim.

(26) Dopusti-li se ¢len druzstva za zady rozhod¢iho zavazného piestupku, ktery nepostiehl zadny z asistenti
rozhod¢iho, ale pouze delegat utkani, oznami delegat po ukonceni utkani v kabing rozhod¢ich prestupek
¢lena druzstva kapitanovi druzstva; rozhod¢i piestupek ¢lena druzstva uvede na ptedni stranu zapisu o
utkani a kapitan druzstva svym podpisem potvrdi jeho totoznost. Dopustil-li se pfestupku kapitan druzstva,
oznami mu delegat jeho provinéni a rozhod¢i kapitana pozada, aby k potvrzeni totoznosti poslal do kabiny
rozhod¢ich svého zastupce.

Poznamka: dopusti-li se piestupku hra¢ v prvnim polocase nebo o polocasové prestavee, informuje delegat
rozhodciho, ale provinivsi se hra¢ smi do druhého poloc¢asu nastoupit.

(27) Kapitani jsou povinni se ihned po skonceni utkdni dostavit do kabiny rozhod¢iho. Tam ovéfi zapsani
provedenych stiidani a svymi podpisy v zapise o utkani potvrdi totoznost napomenutych a vylouc¢enych
Clenti druzstev (popfipadé¢ totoznost provinivsich se funkcionai druzstev) a prevzeti registracnich prikaza.

V ptipade, ze rozhod¢i uvede do zapisu o utkani udalosti, které by mohly byt pfedmétem dalSiho Setieni
(napft. disciplinarniho fizeni), potvrdi oba kapitani svymi podpisy, Ze byli o obsahu zpravy rozhod¢iho
informovani.

(28) Kapitan ma pravo vznést namitky proti skute¢nostem znamym v prubehu utkani, ale musi je uplatnit
nejpozdéji pred podepsanim zapisu o utkani po ukonceni utkani. Namitky rozhod¢i zapise do zapisu o
utkani a kapitan je povinen je podepsat.

Namitky 1ze vznést (pokud Rozpis pfislusné soutéze nestanovi jinak) proti:

a) prisluSenstvi hraci plochy a vybaveni hfisté,

b) nastoupeni nebo startu ¢lena soupefova druzstva,

¢) vystroji hrace soupefova druzstva,

d) vysledku utkani,

e) neregulérnimu prub&hu utkani (nikoli vSak proti vykonu rozhodc¢iho),

f) popisu prestupkil nebo popisu provinéni ptislusnika druzstva,

Za neregulérni prab¢h utkani se povazuje, jestlize napf.
e Castutkani se hrala pfi velmi §patné viditelnosti, nebo
e  Castutkani se hréala za velice Spatnych povétrnostnich podminek, nebo
e Castutkani se hrala na hraci plose, ktera nebyla pro hru zpusobila apod.

(29) Kapitan nemtize vznaset namitky k vykonu rozhod¢iho. Pfipominky k vykonu rozhodciho lze uplatnit
pouze formou, kterou stanovuje Soutézni fad nebo Rozpis ptislusné soutéze.
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(30) Rozhod¢i je povinen na zadni strané zapisu o utkdni podrobné uvést vSechny podstatné okolnosti. Vyjadri

se zejména:

a) k namitkam kapitand,

b) k prestupkiim vyloucenych ¢lent druzstev (neni-li fidicim organem stanoveno jinak),

¢) k prestupktim napomenutych ¢lentl druzstev, vyzaduje-li to fidici organ pfislusné soutéze

d) k prestupktim ¢lenti druzstev, o kterych ho informoval delegat utkani,

e) k opatfenim pfijatym v pribéhu utkani vici piislusnikiim druzstev,

f) ke svym zdvaznym rozhodnutim a ke spornym hernim situacim,

g) kduvodiim a délce nastaveni nebo prodlouzeni doby hry, poptipadé k dvodium zkraceni doby hry
v pratelském utkani,

h) k dal$im udalostem, ke kterym doslo pfed utkanim, v jeho prib&hu nebo po jeho ukonéeni.

(31) Uplné a piesné vyplnény zapis o utkani rozhodéi podepise a do 48 hodin po ukonéeni utkani odesle
doporucené tomu fidicimu orgéanu, ktery ho k utkani delegoval (pokud neni Soutéznim fadem nebo
Rozpisem soutéZe stanoveno jinak).

(32) Dojde-1i v utkani k vylouceni hrace nebo k jinym udalostem, které mohou byt predmétem disciplinarniho
fizeni, je rozhod¢i povinen vyplnény zapis o utkani zaslat doporucené ptislusnému fidicimu organu do 24
hodin po ukonc¢eni utkéani (pokud neni Soutéznim fadem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak).

(33) Neni-li po utkani rozhod¢i ze zavaznych diivodi (napf. pro zranéni nebo pro inzultaci) zapis o utkani
schopen vyplnit a odeslat, ucini tak AR1 (pokud neni Soutéznim fadem nebo Rozpisem soutéze stanoveno
jinak), popfipadé potadatel utkani.

Nedostaveni se rozhod¢iho

(34)Rozhod¢i je povinen dostavit se na stadion nejméné 60 minut pied Gfednim zacatkem utkani (pokud neni
Soutéznim fadem nebo Rozpisem soutéze stanoveno jinak). Cekaci doba pro rozhodciho je nejvyse 20
minut po tfedné stanoveném zacatku utkani.

(35) Nedostavi-li se rozhod¢i ani v cekaci dobé, prevezme fizeni utkani jeden z asistentil v pofadi podle
delegace k utkani (pokud neni Soutéznim fadem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak). Pfevzal-li fizeni
AR, tidi utkani az do konce, i kdyby se rozhod¢i opozdéné dostavil.

(36) Nedostavi-li se rozhod¢i ani v ¢ekaci dobé€ a nejsou-li k utkani delegovani asistenti rozhodciho, prevezme
fizeni utkani jiny kvalifikovany rozhod¢i, pokud je na stadionu piitomen. Tento rozhod¢i je povinen se na
vyzvani potadatele pfihlasit a utkani fidit, pokud mu v tom nebrani divody hodné zvlastniho zietele, napft.
zdravotni indispozice. Pfevzal-li fizeni utkani jiny kvalifikovany rozhod¢i, fidi utkani az do konce, i kdyby
se delegovany rozhod¢i opozdéné dostavil. Neni-li ptitomen kvalifikovany rozhod¢i, postupuje se podle
¢l.38.

(37) Delegat utkani nesmi pievzit funkci rozhodciho ani asistenta rozhod¢iho (pokud neni Soutéznim fadem
nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak).

Oddilovy rozhodc¢i

(38) Nedostavi-li se k soutéznimu utkani rozhod¢i, ani zadny z asistentti rozhod¢iho, ani neni k dispozici jiny
kvalifikovany rozhodc¢i, jsou oba kapitani (u mladeze spolec¢né s vedoucimi druzstev) povinni dohodnout se
na oddilovém rozhod¢im a za jeho fizeni soutézni utkani sehrat. Jestlize se kapitani nedohodnou, rozhodne
se losem o tom, které z druzstev oddilového rozhod¢iho urdi.

(39) Vysledek dohody nebo losovani uvede jesté pied zahajenim utkani oddilovy rozhod¢i do zapisu o utkani a
kapitani druzstev (u mladeze spolecn¢ s vedoucimi druzstev) jej svymi podpisy potvrdi.

(40) Oddilovy rozhod¢i musi byt osoba starsi 18ti let. Funkci oddilového rozhodciho nesmi zastavat hlavni
potadatel nebo pfislusnik druzstva.

(41) Oddilovy rozhod¢i ma po dobu vykonu funkce rozhodc¢iho stejna prava a povinnosti (kromé naroku na
odmeénu za fizeni utkéni) jako kvalifikovany rozhod¢i s tim, Ze nemusi utkani fidit v pfedepsaném uboru;
potadatel utkani je povinen zaptj¢it mu vhodnou sportovni vystroj.

(42) Dostavi-li se delegovany rozhod¢i opozdéné k utkani, které zahajil a fidi oddilovy rozhod¢i, pfevezme
v prerusené hte a po zjisténi vSech skutecnosti (stavu utkani, odehrané doby hry, stfidani resp. napominéani
a vylou€eni hraci) tento rozhodc¢i fizeni utkani a fidi ho az do konce.

strana 31



(43) Poradajici oddil je povinen mit k dispozici zapis o utkani, pistalku, cervenou a zlutou kartu, hodinky, minci
na losovani a psaci potieby. Ridi-li utkani oddilovy rozhod¢i, ruci potadajici oddil za spravné vyplnéni
zapisu o utkani pied i po utkani a za jeho v€asné odeslani pfislusSnému fidicimu organu.
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Pravidlo 6 .
ASISTENT ROZHODCIHO

Povinnosti
V kazdém utkani jsou stanoveni dva asistenti rozhod¢&iho, jejichz ukolem je signalizovat

* kdyz mi€ celym objemem opusti hraci plochu,

« které druzstvo ma provést kop z rohu, kop od branky nebo vhazovani,

» kdyz ma byt hra¢ potrestan za ofsajd,

e pfipravené stfidani,

* nesportovni chovani nebo jiné udalosti, ke kterym dojde mimo zorné pole rozhod¢&iho,

» prestupky v situacich, o kterych ma asistent lepsi pfehled nez rozhod¢i (véetné prestupkd,
k nimz za téchto okolnosti dojde v pokutovém tzemi),

» kdyz brankar pfi provadéni pokutového kopu opusti pfed€asné brankovou ¢aru smérem k mici
a branky nebylo dosaZeno a pfipadné také, zda mi€ po provedeni pokutového kopu pfesel
brankovou €aru celym objemem.

Spoluprace

Asistenti rozhod&iho maji pomahat rozhod¢imu vést utkani v souladu s pravidly. Na hraci plochu
sméji vstoupit, aby dohlédli na dodrzeni vzdalenosti 9,15 m branicimi hradi.

V pfipadé nevhodného vméSovani nebo nevhodného chovani asistenta rozhod&iho ma rozhod¢i

pravo asistenta zprostit funkce, ur€it za né€j jinou osobu a podat o tom zpravu pfislusnému Fidicimu
organu.

ROZHODNUTI CMFS

1. Zadné utkani se nesmi hrat bez asistentil rozhodéiho, resp. oddilovych pomeznich rozhod¢ich.

2. Pro utkéni, na které jsou delegovani asistenti rozhod¢iho, plati, Ze asistent rozhod¢iho uvedeny v delegaci
na prvnim misté

a) vykondva funkci asistenta na té stran€ hraci plochy, kde jsou umistény lavicky druzstev,
b) v pfipad¢, ze rozhod¢i pro zranéni nebo pro zdravotni indispozici nemtize utkani dale fidit, prevezme
jeho funkei, pokud fidici organ nerozhodne jinak.
3. Praporky asistenti rozhod¢iho maji mit rozméry 30 x 50 cm a vyraznou barvu, nejlépe Cervenou nebo
zlutou. Je povinnosti potadatele utkani vybavit asistenty odpovidajicimi praporky.

VYKLAD K PRAVIDLU

Vseobecna ustanoveni

(17) Pfed kazdym utkanim se rozhod¢i dohodne s asistenty o podrobnostech spoluprace (viz pfiloha D Pravidel
fotbalu). Zasady spoluprace, které rozhod¢i pro tizeni utkani uréi, jsou asistenti povinni plné respektovat.

(18)Rozhod¢i dba, aby asistenti rozhodc¢iho byli zcela nestranni. Zjisti-li rozhod¢i, ze asistent rozhodciho nebo
oddilovy pomezni rozhod¢i neplni fadné své povinnosti, védomeé nespravné signalizuje nebo jinak porusuje
zasady nestrannosti, upozorni ho, Ze v ptipad¢ opakovani ho zprosti funkce a nahradi jinym asistentem.

(19) Urazky, zneucténi ¢i napadeni asistenta rozhod¢iho nebo oddilového pomezniho rozhod¢iho se posuzuji
stejné jako taz provinéni vici rozhod¢imu.

(20) Jestlize asistent rozhod¢iho pti utkani nahle onemocni nebo se zrani a nemtze dale vykonavat svoji funkei,
zajisti rozhod¢i utkani jiného asistenta rozhodciho, je-li na stadionu pfitomen jiny kvalifikovany rozhod¢i,
poptipadé oddilového pomezniho rozhodéiho.

Bez asistenta rozhod¢iho nebo oddilového pomezniho rozhod¢iho se v utkani nemize pokracovat.

(21) Delegovany asistent rozhod¢iho je povinen mit pfedepsanou vystroj a dalsi vybaveni jako rozhod¢i (viz
¢lanek 8 k pravidlu 5).

(22) Asistent rozhodciho je opravnén poskytovat informace nebo podat vysvétleni ke vSem piipadiim, které se
staly v prub&hu utkani nebo po utkani, pouze rozhod¢imu, delegatovi utkdni a na vyzvani i ptislusSnému
fidicimu organu. Nikomu jinému nesmi asistent rozhod¢iho informace nebo vysvétleni poskytovat.
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V pribéhu utkani
(23) Asistent rozhod¢iho ptisobi po celé utkani na té strané hraci plochy, ktera byla urcena delegaci k utkani.
ARI pusobi na té strané, kde jsou lavi¢ky druzstev, AR2 na stran¢ opacné.

(24) Asistent rozhodciho se v prubéhu utkani pohybuje podél pomezni ¢ary mimo hraci plochu tak, aby
nepiekazel ve hie a aby se ho mi¢ mohl dotknout, jen kdyzZ je ze hry. Kdyby se vSak piesto mi¢ odrazil od
asistenta zpét do hraci plochy, aniz piedtim Gplné piesel za pomezni nebo za brankovou ¢aru, je stale ve
hte, a rozhod¢i tedy hru nepferusuje.

(25) Asistent rozhod¢iho se pohybuje na Grovni piedposledniho hraée braniciho druzstva, protoze z této pozice
mize nejlépe posoudit, zda hraci utoéiciho druzstva nejsou v ofsajdové pozici. Je-li predposledni hraé¢
braniciho druzstva obehran, musi se asistent rozhod¢iho pohybovat na téze urovni jako mic, aby mél stale
prehled o tom, zda hraci utociciho druzstva nejsou v ofsajdové pozici.

(26) AR1 je povinen si v pribéhu utkani v§imat i chovani osob na lavickach druzstva a upozornit rozhod¢iho,
kdykoli néktera z té€chto osob neopravnéné opusti technickou zénu.

ARI1 v pribéhu utkani sleduje i rozcvicovani nahradniki a upozorni rozhod¢iho, pokud by rusiveé
zasahovali do prub&hu utkani.

ARI1 rovnéz dba, aby pfi zranéni hrace nevstoupili na hraci plochu vice nez dva funkcionafi druzstva
(obvykle 1ékai a masér), popfipadé poradatelé s nositky, ale az poté, co od rozhod¢iho obdrzeli ke vstupu
na hraci plochu souhlas.

(27) Povazuje-li asistent rozhod¢iho za nutné ohlasit rozhod¢imu néco, co s hrou ptimo nesouvisi, sdéli mu to,
az kdyz je mic€ ze hry. Jen v ptipadech vyzadujicich okamzity zakrok upozorni rozhod¢iho zdvihnutim
praporku a pokynem ruky ho zavola k sob¢.

Zasady spoluprace

(28) Asistent rozhod¢iho pomaha rozhod¢imu v fizeni utkani v souladu s pravidly. Kromé situaci uvedenych
ptimo v pravidle 6 jesté signalizuje zejména poruseni pravidla 12 a dosazeni branky. Poruseni pravidla 12
signalizuje asistent rozhodc¢iho pouze v situacich, o kterych se domniva, Ze je rozhod¢i nemohl vidét, a
s respektovanim mozné vyhody ve hie; kone¢né rozhodnuti o prestupku vsak pfislusi vyhradné
rozhod¢imu. DosaZeni branky signalizuje zpisobem uvedenym v €l. 9, popiipadé v €l. 11 pravidla 10.
Zasady signalizace asistentti rozhod¢iho jsou podrobné uvedeny v pfiloze D Pravidel fotbalu.

(29) Signalizuje-li asistent rozhod¢iho poruseni pravidel, musi ihned prestat signalizovat, jestlize mu rozhod¢i
da na védomi, ze ho vidi, ale Ze na jeho signalizaci nehodla brat zietel. Asistent rozhod¢iho rovnéz
prestane signalizovat, jestlize rozhod¢i jeho signalizaci nepostiehl a mezitim se herni situace zménila tak,
Ze je ziejmé, ze signalizace asistenta rozhod¢iho ztratila vyznam, s vyjimkou situaci uvedenych v ¢l. 14 a
16.

(30) Zavazné okolnosti, které mohou podstatnym zptisobem ovlivnit hru, napt. dosazeni branky, kterou rozhod¢i
nevidél, nebo poruseni pravidel, k nimz doslo tésné€ pred dosazenim branky (ofsajd, ruka utociciho hrace,
mi¢ ze hry), signalizuje asistent rozhod¢iho az do doby, dokud ho rozhod¢i nepostiehne; jeho signalizaci je
povinen pfevzit i druhy asistent rozhodciho. Totéz plati i pro piipravené stiidani hraca.

(31) Ptestupky hract asistent rozhod¢iho

* nesignalizuje v ptipadé, Ze rozhod¢i ma prestupek ve svém zorném poli a asistent je
presvédcen, ze prestupek rozhodci videl 1épe;

* da najevo dohodnutym zplsobem sviij ndzor v piipadé€, Ze rozhod¢i sice prestupek vidél, ale
zrakovym kontaktem si od asistenta vyzada pomoc;

» signalizuje zdvizenim praporku v ptipad¢, ze k pfestupku doslo mimo zorné pole rozhod¢iho
nebo je asistent presvédcen, ze rozhod¢i prestupek nepostiehl.

(32) Pfestupky, které se staly za zady rozhodciho a vyzaduji podle nézoru asistenta udéleni osobniho trestu,
musi asistent signalizovat vzdy. Podle zavaznosti pfestupku a s pfihlédnutim k mozné vyhodé¢ ve hte tak
ucini bud’ ihned, nebo az pfi nejbliz§im preruseni hry. V mimoradné zavaznych ptipadech, kdy hrozi
nebezpeci z prodleni, pouzije asistent rozhodc¢iho tzv. zvyraznéné signalizace (viz ptiloha D Signaly
asistentd rozhodc¢iho).

(33) Asistent rozhod¢iho nesmi sam uplatiovat sviij nazor, pokud rozhod¢i jiz rozhodl a asistenta se na jeho
stanovisko nedotaze. Asistent rozhod¢iho nesmi projevovat nesouhlas nebo nespokojenost s rozhodnutimi
rozhodc¢iho. Na hraci plochu smi vstoupit pouze v piipadech, kdy to urychli navazani hry, zejména pfi
nedodrZeni predepsané vzdalenosti branicimi hraci pii provadéni volnych kopt v blizkosti pomezni ¢ary,
nebo v situacich, které vyzaduji okamzity zasah rozhod¢iho, napt. pfi konfliktech hraca v prerusené hie.
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(34) Rozhodc¢i si mtize z vlastni iniciativy vyzadat od asistenta informace o vSech situacich, které sam jasné
nevidél, domniva-li se, Ze asistent rozhod¢iho mél ze svého postaveni lepsi prehled; v takovém piipade
miZze rozhodnout i na zakladé informace asistenta rozhod¢iho. Rozhod¢i se vSak nesmi asistenta dotazovat
na situaci znovu poté, co jiz sam rozhodl, a to ani na zaklad¢ intervenci hract. Rozhodne-li rozhod¢i na
zaklad¢ signalizace nebo informace asistenta rozhod¢iho, nesmi pii kritickych projevech divaka nebo hracu
demonstrativné ukazovat na asistenta a naznac¢ovat tak jeho odpovédnost za ué¢inéné rozhodnuti. Za kazdé
své rozhodnuti odpovidéa rozhod¢i sam.

Nedostaveni se asistenta rozhodc¢iho

(35) Asistent rozhod¢iho je povinen dostavit se na stadion nejméné 60 minut pied Gfednim zacatkem utkani
(neni-li fidicim organem stanoveno jinak). Cekaci doba pro asistenta rozhodéiho neplati. Nedostavi-li se
asistent rozhod¢iho, prevezme jeho funkci jiny kvalifikovany rozhod¢i, pokud je na hfisti pfitomen, nebo
oddilovy pomezni rozhod¢i podle ¢l. 22.

(36) Ptevzal-li funkci asistenta rozhod¢iho jiny kvalifikovany rozhod¢i, vykonéva funkci asistenta az do konce
utkani, i kdyby se asistent rozhod¢iho opozdéné dostavil. Dostavi-li se asistent rozhod¢iho opozdéné k
utkani, kde funkci asistenta rozhod¢iho jiz zastava oddilovy pomezni rozhod¢i, je asistent rozhod¢iho
povinen kdykoliv v pribéhu utkani od n¢j funkci prevzit.

(37) Dostavi-li se asistent rozhod¢iho opozdéné k utkani, které jiz zah4jil a idi oddilovy rozhod¢i, je
delegovany asistent rozhod¢iho povinen kdykoliv v prubéhu utkani od néj funkci rozhod¢iho prevzit.

Oddilovy pomezni rozhod¢i

(38) Je-li k utkani delegovan pouze rozhod¢i, nebo nedostavi-li se k utkdni néktery z asistentl ¢i oba asistenti
rozhodciho, plni jejich funkei oddilovi pomezni rozhod¢i; ndhradu za chybéjiciho asistenta urc¢i domaci
druzstvo (popiipadé obé druzstva). Nemize-li jedno z druzstev tuto povinnost splnit, ur¢i oba oddilové
pomezni rozhod¢i druzstvo druhé. Neni-li pofadatelem utkani ani jedno ze zicastnénych druzstev, urci
oddilové pomezni rozhod¢i poradatel utkani.

(39) Oddilovy pomezni rozhod¢i musi byt osoba starsi 18ti let; v utkanich mladeze musi byt oddilovy pomezni
rozhod¢i nejméné ve véku odpovidajicim vékové kategorii hracu piislusné soutéze.
Druzstva jsou odpovédna za to, Ze do funkce oddilovych pomeznich rozhod¢ich urci osoby, o nichz védi,
ze dostatecné ovladaji pravidla fotbalu, jsou disciplinované, skytaji zaruku nestrannosti a jsou dostatecné
fyzicky zdatné. Funkci oddilového pomezniho rozhod¢iho nesmi zastavat hlavni pofadatel, néktery
funkcionaf druzstva nebo nahradnik.

(40) Oddilovy pomezni rozhod¢i nema pii vykonu své funkce narok na odménu ani jiné nahrady, ale jinak se na
n¢j vztahuji vSechna prava asistenta rozhod¢iho. K utkani nemusi nastoupit v predepsaném uboru,
poradatel utkani je vS§ak povinen zapijcit mu vhodnou sportovni vystroj.

(41) Zékladnim ukolem oddilovych pomeznich rozhod¢ich v pribéhu utkani je signalizovat, ze mi¢ uplné presel
pomezni ¢aru; rozhod¢i vsak mize jejich pravomoc rozsitit i o dalsi povinnosti asistentti rozhod¢iho s tou
vyhradou, Ze jeho rozhodnuti jsou vzdy kone¢na. Dojde-li ale pii utkani k situaci, kterou rozhod¢i sam
nevidél, mize rozhodnout na zéklad¢ signalizace nebo informaci oddilového pomezniho rozhod¢iho jen
tehdy, povazuje-li jeho informace za dostatecné objektivni.

(42) Oba oddilovi pomezni rozhod¢i se pied utkanim ohlasi u rozhod¢iho. Rozhod¢i jim uréi jejich rozestaveni
na hraci ploSe s tim, Ze je opravnén jejich rozestaveni podle svého uvazeni pro kazdy poloCas zménit. Déle
jim da pokyny ke spolupraci na hraci plose a zejména je upozorni, ze jeho rozhodnuti jsou konecna a ze
nemaji pravo reklamovat zménu rozhodnuti, i kdyZ s nim nebudou souhlasit.

(43) Oddilovi pomezni rozhod¢i nastupuji pfi utkani k pozdravu a k losovani spole¢né s rozhod¢im, jen jsou-li
sportovné obleceni. O vhodnosti nastupu oddilovych pomeznich rozhod¢ich rozhodne rozhod¢i.
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Pravidlo 7
DOBA HRY

Rozdéleni doby hry

Utkani se hraje, pokud se obé zuc¢astnéna druzstva a rozhod¢&i nedohodnou jinak, na dva polo¢asy po
45 minutach. Kazda dohoda, kterou se zméni doba hry (napf. pro nedostate¢nou viditelnost se doba
trvani polo¢asu zkrati na 40 minut), musi byt provedena pred zacatkem utkani a musi byt v souladu

s Fadem pfisludné soutéze.

Poloéasova prestavka

Hraci maiji pravo na poloCasovou prestavku.

Polo¢asova prestavka nesmi byt delSi nez 15 minut.

Rad prislugné soutéZe musi obsahovat dobu trvani poloasové prestavky.

Doba trvani poloCasové prestavky mize byt zménéna pouze se souhlasem rozhodciho.

Nastaveni promeskané doby hry

Rozhod¢i nastavi kazdy polo¢as o dobu, ktera byla promeskana
o stfidanim,
e ZzjiStovanim stavu zranénych hracu,
e prepravou zranénych hracd k oSetfeni mimo hraci plochu,
e zdrzovanim hry nebo
e Zzjinych davodd.

Dobu hry nastavi rozhod&i podle svého méfeni.

Pokutovy kop

Rozhod¢€i musi prodlouzit dobu hry v kazdém polo¢ase, aby mohl byt proveden nebo opakovan
nafizeny pokutovy kop.

Nedohrané utkani

Utkani nedohrané z jakéhokoli diivodu se musi opakovat, neni-li Fadem pfislusné soutéze stanoveno
jinak.

ROZHODNUTI CMFS

1. Doba hry pro soutézni utkani je stanovena takto:
a) muzi 2 polocasy po 45 minutach,
b) star$i dorost 2 poloCasy po 45 minutach,
¢) mladsi dorost 2 polocasy po 40 minutach,
d) star$i zaci 2 polocasy po 35 minutach,
e) mladsi Zaci 2 polocasy po 30 minutach,
f)  ptipravky a minifotbal 2 polocasy po 25 minutach,
g) Zeny 2 polocCasy po 45 minutach,
h)  Zakyné 2 poloc€asy po 35 minutach.
2. Doba trvani polocasové prestavky je stanovena takto:
a) v soutéznich utkanich 15 minut, pokud neni Soutéznim fddem nebo Rozpisem soutéze stanoveno
jinak,
b) v pfatelskych utkanich dohodou druzstev,
¢) v utkanich mladezZe, zakyn a Zen 15 minut; doba polo¢asové piestavky musi byt dodrzena,
d) v turnajovych utkanich propozicemi turnaje.
3. O vysledku pfedcasné ukonceného utkani rozhodne pfislusny fidici organ.
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4. Casomira na stadionu: na stadionech, kde je k dispozici ¢asomira, se tato zastavuje po uplynuti posledni
minuty doby hry obou polocast.

VYKLAD K PRAVIDLU

Doba hry

(1) Dobu hry méti rozhod¢i od okamziku, kdy byl spravné proveden vykop k zahajeni utkani, nikoli od
okamziku, kdy dal pistalkou znameni k provedeni tohoto vykopu. Znameni pistalkou k ukonceni doby hry
dé rozhodci:

a) po uplynuti doby hry (v€etné ptipadného nastaveni doby hry),

b) po uplynuti prodlouzeni, jestlize rozhod¢éi dobu hry prodlouzil k provedeni pokutového kopu
nafizeného v normalni dob¢ hry,

¢) po uplynuti prodlouzeni (véetné ptipadného dalsiho nastaveni doby hry) v utkdnich, v nichz se ma o
vysledku rozhodnout v tomto prodlouzeni,

d) po uplynuti doby potfebné pro provedeni kopti z pokutové znacky v utkani, v némz se o vysledku
rozhodlo témito kopy.

(2) Pouze hodinky rozhodc¢iho jsou smérodatné pro méteni doby hry. Piesto se doporucuje, aby si je rozhod¢i
pred zahajenim utkani porovnal s hodinkami svych asistentl a s hodinkami ¢tvrtého rozhod¢iho, aby tak
dobu hry mohli méfit i oni. Kone¢né rozhodnuti o trvani doby hry v§ak nalezi pouze rozhod¢imu.

(3) V soutéznich utkanich nesmi rozhod¢i pfedepsanou dobu hry zkratit, ani kdyby druzstva nastoupila az po
uplynuti ¢ekaci doby. V prételskych utkanich mtize rozhod¢i dobu hry zkratit, napt. pro pozdni nastoupeni
jednoho z druzstev. Dobu hry vSak musi zkratit rovnomérné v obou polocasech a musi o tom pred utkanim
informovat kapitany obou druzstev.

(4) Potadani mimotradnych soutézi, turnajovych utkani apod. s kratsi dobou hry se fidi propozicemi soutéze
(turnaje), které schvaluje pfislusny fidici organ. Rozhod¢i musi byt s t€émito propozicemi pred utkanim
obeznamen.

Nastaveni doby hry

(5) Dobea, kdy je mi¢ ze hry, se zapocitava do doby hry, pokud pferuseni vyplynulo z normalniho pribéhu hry.
Doba hry promeskana jinym zptisobem se do doby hry nepo¢ita a rozhod¢i je povinen ji nahradit.

Ke zdrzenim, ktera se do doby hry nezapocitavaji a ktera je rozhod¢i povinen nastavenim ¢asu nahradit,
patii napf.
a) stfidani hraca (veetné neukonceného stiidani), s vyjimkou stiidani provedeného o polo¢asové
piestavce, nebo
b) zjistovani stavu zranéného hrace na hraci plose, jeho oSetfovani nebo odneseni z hraci plochy, nebo
¢) doba promarnéna pfi oslavach po dosazeni branky, nebo
d) prevlékani tbort hract pti vyméné brankaie a hrace z pole, nebo
e) jakékoli zptisoby nesportovniho zdrzovani hry, napt. pomaly odchod vylouceného hrace z hraci
plochy, zakopavani mi¢e mimo hraci plochu, zdrzovani pfi nékterém ze zplsobl navazani hry, nebo
f) oprava poskozené branky, brankové sité¢ nebo vyména poskozenych rohovych praporkd, nebo
g) oprava vyznaceni hraci plochy, nebo
h) vyména poskozeného nebo zakopnutého mice, nebo
1)  vyklizeni hraci plochy, na kterou vnikli divaci, nebo
j)  vyklizeni prostort hfisté, v nichz se bez souhlasu rozhod¢iho zdrzuji osoby na hie nezicastnéné, nebo
k) docasné pferuseni hry z divodu zhorSeni povétrnostnich podminek, nebo
1) preruseni zptisobené poruchou osvétleni nebo prerusenim dodavky elektrické energie, nebo
m) jiné docasné pferuseni hry z diivodl nesouvisejicich se hrou.
Za kazdé stiidani nastavi rozhodci dobu hry o nejméné 30 sec; ve vSech ostatnich piipadech rozhod¢i
nastavi skute¢né promarnénou dobu hry.

Dobu hry rozhod¢i nastavi v tom polocase, ve kterém byla promeskana. Délku nastaveni doby hry oznami
rozhod¢i v posledni minuté fadné hraci doby kazdého polo¢asu vhodnym zpisobem AR1 (popiipadé
¢tvrtému rozhodéimu), ktery zajisti jeji zvefejnéni. Oznamenou délku nastaveni dobu hry musi rozhod¢i
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dodrzet, pokud v nastavovaném ¢ase znovu nevznikne povinnost dobu hry znovu nastavit; toto nastaveni
se jiz nezvetejnuje.

ProdlouzZeni doby hry

(6) Rozhod¢i musi prodlouzit dobu hry k provedeni pokutového kopu, ktery byl nafizen v normalni dobé hry.
Pokud se provedeni pokutového kopu musi opakovat, prodlouzi rozhod¢i znovu dobu hry o dobu
potiebnou k jeho opakovanému provedeni.

Poloc¢asova prestavka

(7) Od polocasové piestavky lze na ptani obou druzstev upustit. Kdyby vSak na polocasové piestavce trval
tieba jen jediny hra¢, musi rozhod¢i stanovenou nebo dohodnutou dobu polocasové piestavky dodrzet.
V utkanich mladeze, zakyn a zen musi byt doba poloc¢asové prestavky dodrzena vzdy.

(8) Za dodrzeni stanovené nebo dohodnuté doby polocasové piestavky odpovida rozhod¢i, pokud pfislusny
fidici organ nestanovi jinak. PoloCasova prestavka vcetné odchodu a navratu hracl a rozhod¢ich na hraci
plochu nema byt del$i nez 15 minut. Dobu trvani polocasové prestavky vsak rozhod¢i mize
v oduvodnénych pfipadech upravit, napt. prodlouzit pro provedeni kontroly totoznosti, nebo upravit z
jinych divodu, napt. proto, ze z utkani se provadi pfimy TV pfenos. Divody tpravy doby polo¢asové
prestavky uvede rozhod¢i v zapise o utkani.

ProdlouzZeni doby hry k urceni vitéze utkani

(9) Rozpis soutéze nebo propozice turnaje mohou stanovit Ze v ptipad¢, kdy po skonéeni doby hry obou
polocast utkani bude vysledek utkani nebo dvojutkani hrané systémem doma venku nerozhodny, se o vitézi
utkédni rozhodne v prodlouzené dob¢ hry k urceni vitéze utkani. ProdlouZena doba hry pro urceni vitéze
utkani musi byt rozdélena na dvé ¢asové stejné poloviny.

(10) Pfed prodlouzenim doby k urceni vitéze utkani hry maji hraci narok na prestdvku, behem niz se vSak
rozhod¢i 1 hraci obou druzstev musi zdrzovat na hraci ploSe. Tato prestavka obvykle nema byt delsi nez 5
minut, pokud Rozpis soutéZze nebo propozice turnaje nestanovi jinak. Po skonceni této prestavky provede
rozhod¢i s kapitany druzstev losovani, jimz se ur¢i druzstvo, které zahaji hru. Losovani se provadi stejnym
zpusobem jako pied zahjenim hry (viz ¢l. 1 pravidla 8).

Po uplynuti prvni poloviny prodlouzené doby hry piestavka neni; druzstva si pouze vyméni poloviny hraci
plochy a ve hie se ihned pokracuje vykopem.

(11)Rozpis soutéze nebo propozice turnaje mohou rovnéz stanovit, Ze v ptipadech, kdy po ukonéeni doby hry
nebo po ukonéeni prodlouzené doby hry bude vysledek utkani nerozhodny, se vitéz utkani ur¢i provadénim
kopit z pokutové znacky (viz pfiloha A Pravidel fotbalu). V téchto piipadech se Cas potiebny k provedeni
téchto kopt do doby hry nezapocitava, ale prestupky proti pravidlim, jichz se hraci v této dobé dopusti, se
kvalifikuji jako prestupky v dobé hry.
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Praviglo 8 )
ZAHAJENI HRY

Pred utkanim

Pred zaCatkem utkani se losuje minci a druzstvo, které vyhraje los, si vybere, na kterou branku bude
v prvnim polo€ase utocit. Druhé druzZstvo zahaji utkani vykopem.

Druzstvo, které vyhralo los, zahaji vykopem druhy polo¢as utkani.

Po polo&asové prestavce si druzstva vyméni poloviny hraci plochy.

Vykop
Vykop je zplsob zahajeni nebo navazani hry

* na zacatku utkani,

* po dosazeni branky,

» na zacatku druhého polo¢asu utkani,

e na zacatku kazdé poloviny prodlouzené doby hry.
Pfimo z vykopu mize byt dosazeno branky.

Provedeni vykopu

* VSichni hraéi musi byt na své poloviné hraci plochy.

» VSichni hraci druzstva, které vykop neprovadi, musi zlistat ve vzdalenosti nejméné 9,15 m od

mice, dokud mi¢ neni ve hfe.

* Mic€ leZi v klidu na stfedové znalce.

* Rozhodc¢i da k provedeni vykopu znameni.

» Mic je ve hfe, jestlize byl kopnut a pohnul se smérem dopfFedu.

» Hrag, ktery provedl vykop, se nesmi dotknout mic¢e podruhé, dokud se mice nedotkl jiny hrac.
Jestlize jedno z druzstev dosahne branky, provede vykop néktery z hracd soupere.

TRESTNi USTANOVENI
Jestlize se hrac¢ provadéjici vykop, dotkne podruhé mice, ktery jiz je ve hie, dfive, nez se mice
dotkne jiny hrac
« rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista prestupku (s ohledem
na zvlastni ustanoveni pravidla 8).
Pii kazdém jiném poruseni pravidla o provedeni vykopu
* rozhod¢i necha vykop opakovat.

Mic¢ rozhodciho

Mi¢ rozhod¢iho je zplisob, jakym se navazuje hra poté, co byla v dobé, kdy byl mi¢ ve hfe, pferusena
z ddvodu neuvedenych na jinych mistech pravidel.

Provedeni mi¢e rozhod¢iho
Rozhod¢€i necha padnout mi¢ na zem v misté, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 8). Hra je navazana, kdyz se mi¢ dotkne zemé.

TRESTNi USTANOVENI
Mic rozhod¢iho se opakuje, jestlize

* mic se dotkne nékterého hrace dfive nez zemé,
» mic¢ opustil hraci plochu poté, co se dotkl zemé, ale dfive, nez se ho dotkl néktery z hracu.

Zvlastni ustanoveni

* Volny kop nafizeny ve prospéch braniciho druzstva z jeho vlastniho brankového uzemi muaze
byt proveden z jakéhokoli mista uvniti tohoto uzemi.

» Nepfimy volny kop nafizeny ve prospéch utoCiciho druzstva v soupefové brankovém uzemi se
provede na té ¢afe ohrani€ujici brankové uzemi, ktera probiha rovnobé&zné s brankovou &arou,
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a to v mistg, které je nejblize mistu pfestupku.

Ma-li se navazat hra mi¢em rozhod¢iho v brankovém uzemi, necha rozhod¢i padnout mi¢ na
Care ohraniCujici brankové Uzemi, ktera je rovnobéZzna s brankovou ¢arou, a to v misté, které
je nejblize mistu, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry.

VYKLAD K PRAVIDLU
Vykop

(1

2

€)

“4)

Pied zahajenim utkani provede rozhod¢i na hraci ploSe za casti kapitand obou druzstev a asistentil

rozhod¢iho losovani. Losovani se provadi vzdy minci, stranu mince si zvoli kapitan hostujiciho druzstva.

Kapitan druzstva, jez vyhralo los, si vybere polovinu hraci plochy; vykop provede néktery z hract

soupefova druzstva.

K provedeni vykopu musi rozhod¢i vzdy dat znameni pistalkou. Je zakazano, aby vykop provedly jiné

osoby, nez hraci zuCastnéni na hie.

Vykop je proveden spravng, jestlize po znameni rozhodc¢iho k jeho provedeni:

a) mic, lezici voln¢ a nehybné na stitedové znacéce, byl hracem strany opravnéné k provedeni vykopu
kopnut tak, Ze se pohnul smérem do soupetovy poloviny hraci plochy a

b) hraci obou druzstev neporusili rozestaveni stanovené pravidlem diive, nez se mi¢ dostal do hry.

Teprve po spravné provedeném vykopu sméji hraci soupefova druzstva vstoupit do stfedového kruhu a
hréc¢i obou druzstev na soupetfovu polovinu hraci plochy.

Po nespravné provedeném vykopu necha rozhodéi vykop opakovat. Hrace, ktery opakované provede vykop
nespravné, rozhod¢i napomene za nesportovni chovani; v piipadé dalsiho opakovani téhoz prestupku ho
rozhod¢i napomene podruhé a nasledné vylouci. Nastane-li tato situace pfi vykopu k zahdjeni utkani,
rozhod¢i provinivsiho se hrace vylouci. Za tohoto hrace smi nastoupit néktery z ndhradnikt ptislusného
druzstva, aniz by to bylo povazovano za stfidani, druzstvo vsak nesmi doplnit pocet ndhradnik.

Z vykopu miZe byt pfimo dosazeno branky ve prospéch druzstva, které vykop provadi. Dostane-1i se mic¢
ptimo z vykopu do soupetovy branky, rozhod¢i ji uzna a hru navaze vykopem hra¢ soupefova druzstva. V
pripadé, ze hrac provadéjici vykop piimo z vykopu dosédhne branky, a néktery z hract soupete piitom
predcasné porusil predepsané postaveni, rozhod¢i branku uzna.

Micé rozhodéiho

©)

Pfi provadéni mice rozhodc¢iho nedava rozhod¢i zdsadn€ znamendi pistalkou. Mic¢ rozhod¢iho provede
rozhodc¢i tak, Ze z postaveni ¢elem k hractim pusti mi¢ z vySe pasu volné pfed sebe na zem, aniz by pfitom
své postaveni zménil (viz obr. 8-1). Pravidlo neptedepisuje, v jaké vzdalenosti od mice maji hraci pii
navazani hry mi¢em rozhodciho byt, musi v8ak od ného byt tak daleko, aby rozhod¢i mohl mi¢ rozhod¢iho
fadné provést. Rozhod¢i proto vycka, az hraci obou druzstev zaujmou odpovidajici postaveni.

Obr. 8-1 Provedeni mi¢e rozhod¢iho

(6)

(7

Pfi mi¢i rozhod¢iho nemuize byt hrac¢ v ofsajdu; to znamena, ze kterykoli hra¢ mtize bezprostiedné po
spravném provedeni mice rozhod¢iho dosahnout branky, i kdyz je v ofsajdové pozici. Rozhod¢i rovnéz
uzna vlastni branku, jestlize se bezprostfedné po spravném provedeni mice rozhod¢iho dotkne mice hrac
branici strany a mi¢ poté skonci v brance jeho druzstva.

Micem rozhod¢iho navaze rozhod¢i hru, jestlize ji pterusil z jiného diivodu, nez pro ktery se hra navazuje
néjakym kopem nebo vhazovanim. Timto divodem miize byt napf. to, ze
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* nastaly takové povétrnostni podminky, které neumoznuji pokrac¢ovat ve hie, nebo

*  doslo k poskozeni branky, brankové sité, rohového praporku nebo vyznaceni hraci plochy, nebo

*  hraci plocha nebo mic¢ se staly nezptisobilymi ke hie, nebo

* osoba nezucastnéna na hie nebo jiny vnéjsi vliv zasahl na hraci plose mi¢ nebo ovlivnil hru, nebo

* rozhod¢i povazoval za nutné ihned zkontrolovat vystroj hrace, nebo

*  hrac opustil hraci plochu, aby nebyl v ofsajdové pozici, a potom ovliviioval hru (napf.
poktikovanim rusil souperte), nebo

*  hrag, ktery z dovolenych diivodt opustil hraci plochu, se nasledn¢ mimo hraci plochu dopustil
prestupku, nebo

*  hrac byl vazn¢ zranén, aniz pfitom doslo k poruseni pravidel, nebo

*  rozhod¢i ihned po pferuseni hry poznal, Ze se pferusenim hry dopustil omylu, at’ jiz z viny vlastni
nebo z viny asistenta rozhod¢iho, nebo

* nastaly okolnosti, které sice ptimo nesouvisely se hrou, ale podle ndzoru rozhod¢iho bylo nutno
hru pferusit, napft. proto, ze okolo htisté Sel privod se statni vliajkou nebo privod pohiebni apod.

Ucténi pamatky zesnulého

(8) Ucténi pamatky zesnulého trva jednu minutu a provadi se pfed zahajenim utkani. Druzstvo, které bude
zahajovat utkani, provede vykop k ucténi pamatky zesnulého stejné jako vykop k zahajeni utkani, ale ihned
poté rozhod¢i pisknutim dalsi akci zastavi; po ucténi pamatky zesnulého da rozhod¢i pokyn k provedeni
vykopu k zahdjeni utkani.

Cestny vykop
(9) Cestny vykop provadi pred zahajenim utkéni osoba na hie nezi¢astnéna. Po provedeni &estného vykopu

rozhod¢i ihned akci zastavi a vycka, az osoba, ktera Cestny vykop provedla, opusti hraci plochu. Teprve
potom dé rozhod¢i pokyn k provedeni vykopu k zahajeni utkéni.
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Pravidlo 9

Mi

C VE HRE A MiC ZE HRY

Mi€ ze hry

Mic

je ze hry, jestlize

prejde po zemi nebo ve vzduchu celym objemem brankovou nebo pomezni ¢aru, nebo
rozhod¢i hru prerusi.

Mic ve hre

Mic

je ve hfe v kazdou jinou dobu, a to i tehdy

odrazi-li se od brankové tyCe, od bfevna nebo od rohového praporku zpét do hraci plochy,
nebo

odrazi-li se od rozhod¢&iho nebo od asistenta rozhod¢iho, ktery je na hraci ploSe, zpét do hraci
plochy.

VYKLAD K PRAVIDLU

Q)
)

3)

(4)

Béhem utkani je mi¢ bud’ ve hie nebo ze hry. Pro vétsi srozumitelnost se ve vykladu pouziva také pojmi
,.hra neni preru$ena,, a ,,hra je pferuSena,,, které maji stejny vyznam.

Mic je spravné ve hte, jestlize:
a) pii provadéni vykopu a pokutového kopu se potom, co hra¢ provedl kop, pohnul smérem dopiedu,
b) pfi provadéni kopu z rohu se potom, co hra¢ provedl kop, pohnul jakymkoli smérem,

¢) pii provadéni kopu od branky potom, co hra¢ provedl kop, opustil pokutové uizemi do hraci plochy
diive, nez se ho predtim dotkl nektery hrac,

d) pfi provadéni volného kopu, mimo kopi z vlastniho pokutového uzemi, se potom, co hra¢ provedl kop,
pohnul z mista jakymkoli smérem,

e) pii provadéni volného kopu z vlastniho pokutového uzemi potom, co hrac¢ provedl kop, opustil
pokutové uzemi do hraci plochy dfive, nez se ho dotkl n¢ktery hrac,

f) pfi vhazovani mice hra¢ provadéjici vhazovani neporusil ustanoveni pravidla, tykajici se mista a
zpisobu vhazovani, a mi¢ se dostal na hraci plochu,

g) pfi provadéni mice rozhodc¢iho se dotkl zemé diive, nez se jej dotkl néktery hrac.

Nedostane-1i se mi¢ spravn¢ do hry, musi rozhod¢i jeho uvedeni do hry nechat opakovat ve stejném miste.

Mic je stale ve hie, dokud rozhodci nepierusi hru. Proto je stale ve hie, i kdyz:

a) Dbyla porusena pravidla, ale rozhod¢i uplatiiuje vyhodu ve hte,

b) vznikla domnénka, Ze pravidla byla porusena, ale rozhod¢i hru nepferusil,

c) asistent rozhodciho signalizoval, ze doSlo k poruSeni pravidel, ale rozhod¢i hru nepterusil.

Prestanou-li hra¢i hrat, aniz rozhod¢i prerusil hru, mize je rozhod¢i pokynem, posuitkem nebo slovem
upozornit, ze se ve hie pokracuje.
Protoze ¢ary ohranicujici hraci plochu jsou soucasti hraci plochy, je mic¢ stale ve hie, dokud celym
objemem nepiejde pies pomezni nebo brankovou ¢aru mimo hraci plochu (viz obr. 9-1). To znamena, Ze je
ve hie i v piipad€, ze se mic:
a) pohybuje po brankové nebo pomezni ¢afe nebo ve vzduchu nad touto ¢arou,
b) odrazi od brankové tyce, bievna nebo rohového praporku zpét do hraci plochy,

¢) odrazi zpét do hraci plochy od rozhod¢iho, asistenta rozhod¢iho nebo hrace, ktery se nachézi na
pomezni nebo na brankové ¢afe nebo v jeji tésné blizkosti mimo hraci plochu.
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Obr. 9-1 Mi¢ ve hfe a mi¢ ze hry

\

fifpvrs
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N

mic ve hie

(5) Signalizace asistenta rozhod¢iho, ze mi¢ opustil hraci plochu, je ur¢ena pouze rozhod¢imu. Proto asistent

(6)

rozhod¢iho zdvizenim praporku jesté hru neprerusuje, hru prerusi teprve rozhod¢i pistalkou. Piejde-li vSak
mi¢ zcela zjevné brankovou nebo pomezni caru, nemusi rozhod¢i znameni pistalkou dat.

Pfi provadéni vSech kopti, vykopu, vhazovani mi¢e nebo mice rozhod¢iho musi byt dodrzeny podminky
stanovené piislusnymi pravidly. Tato pravidla rovnéz obsahuji jak pfipadna trestni ustanoveni za
nedodrzeni téchto podminek, tak i okolnosti, za kterych rozhod¢i mtize pii jejich nedodrzeni poskytnout
vyhodu ve hfe.
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Pravidlg 10 )
DOSAZENI BRANKY

Dosazeni branky

Branky je dosazeno, jestlize mi¢ celym objemem pfejde brankovou ¢aru mezi brankovymi tyCemi a
pod brankovym bfevnem a utodici druzstvo pfedtim neporusilo Zadné pravidlo.

Vitéz utkani
Vitézem utkani je druzstvo, které dosahlo vice branek. Neni-li dosazeno zadné branky nebo
dosahnou-li obé druzstva stejného poctu branek, je vysledek utk&ni nerozhodny.

Herni rad soutéze

Jestlize pravidla soutézZe stanovuiji, Ze po utkani, nebo po dvojutkani hraném systémem doma-venku,
musi byt znam vitéz utkani, mohou byt pro uréeni vitéze utkani pouzity pouze postupy schvalené
IFAB, tedy:

* jiné pocitani branek dosazenych na hfisti soupere,
* prodlouZeni doby hry a

*  kopy z pokutové znacky.

ROZHODNUTI IFAB

1. V ustanovenich pro pofadani soutéznich utkani mohou byt pro urCeni vitéze utkani uvedeny
pouze postupy schvalené IFAB, jeZ jsou uvedeny v PFiloze A pravidel fotbalu ,Postupy pro uréeni
vitéze utkani*.

ROZHODNUTI CMFS

1. Jestlize utkani nesmi skoncit nerozhodnym vysledkem, musi Rozpis ptislusné soutéze nebo propozice
turnaje obsahovat ustanoveni o prodlouzeni doby hry k uréeni vitéze utkani nebo jiny, pfislusnym fidicim
organem schvaleny zptisob pro urceni vitéze utkani.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) O tom, zda bylo nebo nebylo dosazeno branky, rozhoduje vyhradné rozhod¢i a jeho rozhodnuti je konecné.
Proto je nezbytné, aby v rozhodujicim okamziku byl co nejblize branky. Neni-li si jist, zda mi¢ skutecné
presel uplné pies brankovou ¢aru do branky, smi se ve vyjime¢nych piipadech, a pouze z vlastni iniciativy,
dotazat na nazor ptislusného asistenta rozhod¢iho.

Pti dosazeni branky je rozhod¢i povinen dat znameni pistalkou.

(2) Pro posouzeni, zda bylo ¢i nebylo dosazeno branky, neni rozhodujici postaveni brankéate, ale vyhradné
poloha mice. Stava se totiz, Ze brankaf sice stoji za brankovou ¢arou, mic¢ vSak drzi pied ni, nebo naopak
brankar stoji pfed brankovou ¢arou, ale mi¢ v jeho rukou je jiz za ni.
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neni branka

Obr. 10-1 Dosazeni branky

3)

“4)

)

(6)

(M
®)

©)

Neni-li si rozhod¢i jist, zda bezprostiedné pred dosazenim branky nedoslo k poruseni pravidel, mize se
pfed svym rozhodnutim dotazat na nazor ptislusného asistenta rozhod¢iho, ale jen je-li nezvratné
presvédéen, ze asistent mohl ze svého postaveni situaci 1épe vidét.

Rozhod¢i branku uzna, dostane-li se mi¢ do soupefovy branky piimo:
a) ze hry,
b) z ptimého volného kopu,
¢) zpokutového kopu,
d) zkopu zrohu,
e) zkopu od branky,
f) zvykopu.
Dosazeni branky musi byt v souladu s pfisluSnymi ustanovenimi pravidel. Hra¢ uto¢iciho druZstva nesmi
pred dosazenim branky porusit pravidla. Hra se navaze vykopem.
Rozhod¢i branku neuznd, dostane-1i se mi¢ do soupefovy branky ptimo:
a) znepiimého volného kopu,
b) zvhazovani mice.
Hra se navaze kopem od branky.
Rozhod¢i branku neuzna, dostane-1i se mi¢ do vlastni branky piimo:
a) z kteréhokoli kopu,
b) zvhazovani mice.
Hra se navaze kopem z rohu.

Rozhod¢i branku neuznd, dostane-li se mi¢ do branky piimo po spravné provedeném mici rozhod¢iho, aniz
se ho ptredtim dotkl néktery hra¢. Mic rozhodciho se opakuje.
Rozhod¢i branku uzna, jestlize brankai v dob¢, kdy je mi¢ ve hie, ho z vlastniho pokutového izemi vhodi
do branky soupetova druzstva.
Prislusny asistent rozhod¢iho zasadné nesignalizuje dosazeni branky zdvizenim praporku. Signalizace
asistenta rozhod¢iho v piipadé dosazeni branky spociva v tom, Ze s praporkem, ktery drzi v mirné pokréené
pravé ruce, bézi smérem ke stiedové care. Jestlize tedy podle nazoru asistenta rozhod¢iho
a) Dbyla branka regulérni, bézi zaujmout vychozi postaveni smérem ke stiedové ¢aie k provedeni vykopu,
b) nebyla branka regulérni, nebo jestlize pfed dosazenim branky byla porusena pravidla hraci utocici
strany, zlstane stat tam, kde prave byl v okamziku dosazeni branky.
Rozhod¢i proto dfive, nez s kone¢nou platnosti rozhodne o dosazeni branky, overi pohledem pozicni
postaveni asistenta rozhod¢iho. Vidi-li, ze prislusny asistent zdstal stat na svém misté, zvazi okolnosti,
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které predchéazely dosazeni branky a teprve potom rozhodne, zda branku uzna ¢i nikoli. Soucasné, jesté
pred tim, nez rozhodne, ovéti rovnéz u druhého asistenta, zda nesignalizuje zavazné poruseni pravidel,

(10) Zahraje-li hra¢ braniciho druzstva mi¢ imysIné rukou nebo jinak porusi pravidla, a mi¢ skon¢i v brance
jeho druzstva dfive, nez rozhod¢i prerusil hru, musi rozhod¢i branku uznat. To ho vSak nezbavuje
povinnosti ud¢lit osobni trest za piestupek, ktery to vyzaduje.

(11)Muze se stat, ze rozhod¢i viibec nepostichne, Ze branky bylo dosazeno, a proto necha ve hie pokracovat.
Asistent rozhod¢iho nejprve bézi obvyklym zpiisobem smérem ke stfedové Cate, a teprve, kdyz vidi, ze
rozhod¢i jeho signalizaci nepostiehl, zdvihne praporek nad hlavu a zvyraznénou signalizaci upozorni
rozhodciho, Ze na hraci plose doslo k zdvazné udalosti, tj. v tomto pfipadé k dosazeni branky. Druhy
asistent v pripad¢€ potfeby jeho zvyraznénou signalizaci pfevezme.

(12) Uzna-li rozhod¢i branku, stale kontroluje chovani hract a pfitom bézi zaujmout postaveni pobliz stfedové
¢ary k provedeni vykopu; tam si u¢ini poznamku o sttelci branky. Chovani hraca kontroluji soucasné i oba
asistenti, aby mohli posoudit pfipadné prestupky za zady rozhodciho.

(13) Jestlize rozhod¢i v domnéni, Ze bylo dosazeno branky, pterusi hru a nasledné zjisti, Ze mi¢ celym objemem
nepfesel brankovou ¢aru, navaze hru mi¢em rozhodciho v misté, kde byl mi¢ v okamziku pteruseni hry (s
ohledem na zvla$tni ustanoveni pravidla 8).

(14) Ztrati-li rozhod¢i z vaznych diivodi na kratkou dobu schopnost postiechu a nemtize proto reagovat na herni
situaci, napf. proto, Ze ma cizi predmét v oku, v dtisledku udefeni micem nebo pro nenadalou zdravotni
indispozici, mize branku uznat na zakladé informaci, které si vyzada od pfislusného asistenta rozhod¢iho.

Oslavy dosazeni branky

(15)Je bézné, ze hrac, ktery dosdhne branky, se o radost pod¢€li se svymi spoluhraci. Rozhod¢i viak nesmi
pripustit, aby pfitom hraci travili neimérmné mnozstvi ¢asu na soupefove poloviné hraci plochy a zdrzovali
tak provedeni vykopu. Dobu promarnénou pfi oslavach dosazeni branky rozhod¢i nastavi.

(16) Hrace, ktery béhem oslav po dosazeni branky opusti hraci plochu, vybéhne k prostoru pro divaky nebo se
chova jinym nevhodnym zpiisobem, rozhod¢i vyzve, aby se vratil na hraci plochu a své chovani usmérnil.
Neuposlechne-li hra¢ vyzvy rozhodéiho ihned, napomene jej rozhodéi za nesportovni chovani. Hra¢ musi
byt napomenut za nesportovni chovani, jestlize pii oslavé po dosazeni branky

*  provadi gesta, nebo posuiiky, ktera jsou podle ndzoru rozhod¢iho provokativni, zesmésiujici
nebo pobufujici, nebo

*  vyleze nebo vySplha na oploceni hfisté, nebo

»  svlékne si dres nebo si jim zakryje obliCej; stejné potresta rozhod¢i hrace, ktery si svlékne dres a
pod nim ma dalsi dres stejny jako je dres svleceny,

* si hlavu nebo oblicej zakryje maskou nebo jinym predmétem.
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Pravidlo 11
OFSAJD

Ofsajdova pozice
Ofsajdova pozice hra€e neni sama o sobé porusenim pravidla.
Hrac je v ofsajdové pozici, je-li blize k soupefové brankové ¢arfe nez mi¢ a nez predposledni hrac
soupere.
Hrac neni v ofsajdové pozici, jestlize
* je navlastni poloviné hraci plochy, nebo

» je ve stejné vzdalenosti od soupefovy brankové &ary jako pfedposledni hra¢ soupere, nebo
* je ve stejné vzdalenosti od soupefovy brankoveé Cary jako posledni dva hraci soupere.

Ofsajd

Hrac, ktery je v ofsajdové pozici, bude potrestan za ofsajd jen tehdy, jestlize v okamziku, kdy mi¢em
zahraje nebo se mi¢e dotkne néktery z jeho spoluhracu, je podle nazoru rozhodéiho aktivné zapojen
do hry tim, Ze

e ovliviiuje hru, nebo

» ovliviiuje soupefe, nebo

» ziskava ze svého postaveni vyhodu.

Neni ofsajd
Hrac nebude potrestan za ofsajd, dostane-li mi¢ pfimo

« z kopu od branky, nebo
» zvhazovani, nebo
* zkopu z rohu.

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize rozhod¢i potresta hrace za ofsajd, nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupere
z mista, kde bylo pravidlo poruseno (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

ROZHODNUTI IFAB

1. V definici ofsajdové pozice vyraz ,hrac je blize k brankové ¢are soupefe nez mic a nez
predposledni hra€ soupefe“ znamena, Ze kterdkoliv ¢ast jeho hlavy, téla nebo nohou je bliZze k
brankové ¢are soupefe nez mi€ nebo predposledni hra¢ soupere. V této definici neni zahrnuta
paze hrace, tzn. ¢ast horni konéetiny od ramene az k dlani.

2. Hrac v ofsajdové pozici je aktivné zapojen do hry, jestlize:

e OvlivAuje hru tim, Ze hraje nebo se dotkne mice poté, co mi¢ pfihral nebo se ho dotkl jeho
spoluhrad.

« Ovliviuje soupefre tak, Ze soupefi vezme nebo omezi jeho moznost hrat mi€em tim, ze mu
brani ve vyhledu nebo ho omezuje v pohybu, nebo tim, Zze déla pohyby nebo gesta, ktera
podle nazoru rozhod¢iho soupere rusi nebo klamou.

» Ziskava vyhodu ze svého postaveni tim, Ze hraje mi¢em, ktery se k nému odrazi od brankové
ty€e, brankového bfevna nebo od hraée soupefe.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Pravidlo 11 ma chranit branici druzstvo pted tim, aby se hrac utociciho druzstva zdrzoval v blizkosti
soupetovy branky a mohl tak snadno dosédhnout branky. Pravidlo 11 je tedy pravidlem vyluéné€ ochrannym,
proto se na néj nevztahuje udélovani osobnich trestil za soustavné porusovani pravidel. Proto, i kdyby hrac¢
byl v ofsajdu Castéji a rozhodci z toho divodu musel pierusovat hru, nesmi za to hrace napomenout.

V pravidle 11 jsou pouzivany dva pojmy, které rozhod¢i musi disledné rozliSovat - ofsajdova pozice a
ofsajd.
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Ofsajdova pozice

2

)

(4)

)

(6)

(M

®)

©)

Ofsajdova pozice pouze charakterizuje ur€ité rozestaveni hracl na hraci plose. Postaveni hrace v ofsajdové
pozici neni samo o sobé divodem pro pieruseni hry, ale je pouze prvotnim predpokladem pro to, aby
nasledné hra¢ vitbec mohl byt v ofsajdu.

Hrac je v ofsajdové pozici, je-li soucasné:

a) na soupefové poloviné hraci plochy a

b) blize k soupefove brankové ¢afe nez mic a

¢) blize k soupefoveé brankové ¢are nez predposledni hra¢ soupefova druzstva (nebo nez posledni dva
hrag¢i braniciho druzstva, jsou-li tito dva hraéi stejné vzdaleni od své brankové ¢ary).

Hrac neni v ofsajdové pozici, jestlize:

a) je na vlastni poloving hraci plochy, nebo

b) je na stfedové Cafe (stfedova Cara je soucasti obou polovin hraci plochy), nebo

¢) je na soupetfové poloving hraci plochy, ale ve stejné nebo vétsi vzdalenosti od soupetovy brankové
Cary nez predposledni hra¢ braniciho druzZstva nebo jako posledni dva hraci braniciho druzstva, nebo

d) je na soupeiové poloving hraci plochy, ale ve stejné nebo vétsi vzdalenosti od soupefovy brankové
cary nez mic, nebo

e) je mimo hraci plochu (tfeba i v prostoru branky).

V praxi se ofsajdova pozice hrace ve vztahu k pfedposlednimu hraci braniciho druzstva posuzuje podle po-

lohy téla hrace, nikoli pouze podle postaveni jeho nohou. Proto se na stiedové ¢afe muiize stat, Ze rozhodci

bude hrace, ktery je v rychlém pohybu smérem na soupetovu polovinu hraci plochy, povazovat za hrace v

ofsajdové pozici presto, Ze hrac je jesté jednou nebo obéma nohama na sttedové ¢afe, nebo dokonce jesté

na vlastni poloving hraci plochy.

Hrac, ktery je v ofsajdové pozici, mtize dat rozhod¢imu najevo, Ze se nehodla do hry zapojit, napf. tim, Ze

na hraci ploSe zistane klidné stat. To vSak samo o sob¢ nestaci: aby rozhod¢i tohoto hrace nepovazoval za

hrace, ktery je v ofsajdu, nesmi tento hra¢ ovliviiovat soupete ani napf. tim, ze by mu — tieba i pasivné —

prekazel v pohybu. Obecné lze konstatovat, ze hrace, ktery je v ofsajdové posici, nebude rozhodc¢i

povazovat za hrace v ofsajdu, jestlize tento hra¢ splni dvé nasledujici podminky:

a) ihned v okamziku, kdy jeho spoluhra¢ zahraje micem nebo se mice dotkne, da najevo, Ze nebude
ovliviiovat hru (Ze nehodla hrat), a

b) soucasné nesmi — podle nazoru rozhodc¢iho — ovliviiovat soupete.

Hra¢ miize bez souhlasu rozhod¢iho opustit hraci plochu, aby nebyl v ofsajdové pozici. Hrac, ktery

z tohoto divodu opusti hraci plochu vSak z mista mimo hraci plochu nesmi rusivé zasahovat do hry nebo se
jinak chovat nesportovné. Prerusi-li rozhod¢i z tohoto divodu hru, napomene provinivsiho se hrace a
navaze hru mi¢em rozhodciho v misté, kde byl mi¢ v okamziku pteruSeni hry (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla 8). Rozhod¢i ptfitom mutize poskytnout vyhodu ve hie a hra¢e napomenout az pii
nejbliz§im preruseni hry.

Hrag, ktery je v ofsajdové pozici, mize dosdhnout regulérni branky. Tato situace nastane napf. tehdy, kdyz
hrag, ktery je v ofsajdové pozici, zachyti zpétnou piihravku soupefte.

Dopusti-li se hra¢ braniciho druzstva prestupku vici soupefti, ktery je v ofsajdové pozici, nafidi rozhod¢i za
tento prestupek prislusny kop, poptipade udeli osobni trest.

Ofsajd

(10) Hréce, ktery je v ofsajdové pozici, povazuje rozhod¢i za hrace v ofsajdu, jestlize v okamziku, kdy mi¢em

zahraje nebo se mice dotkne jeho spoluhrac, se podle nazoru rozhod¢iho aktivné zapoji do hry.

Hrac¢ se muze v prubéhu Gto¢né akce svého druzstva kdykoli ocitnout v ofsajdové pozici, ale posouzeni,
zda v okamziku, kdy jeho spoluhra¢ zahral mi¢em, aktivné ovliviioval hru, a zda tedy porusil pravidlo,
musi posoudit rozhodc¢i. Pouha skutecnost, ze hrac je v ofsajdové pozici a soucasné micem zahraje nebo se
mice dotkne n€ktery z jeho spoluhract, neni tedy jeste sama o sob¢€ diivodem k pferuSeni hry.

(11) Hrac je aktivné zapojen do hry, jestlize podle nazoru rozhod¢iho:

a) ovliviyje hru, tzn., Ze zahraje nebo se dotkne mice, ktery mu ptihral nebo kterého se dotkl jeho
spoluhrag.

b) ovliviiuje soupere, tzn., ze omezuje soupeie ve hie nebo omezuje jeho moznost hrat micem, napf. tim,
ze zjevné brani brankafi ve vyhledu, nebo tak, Ze se nachazi ve sméru pohybu mice a ptitom udéla
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gesto nebo pohyb, aby zmatl nebo oklamal soupete, nebo tim, ze pokiikem, posutiky ¢i podobnym
zpisobem rozptyluje pozornost soupete. Pfitom se pfedpoklada, ze hra¢ mtze ,,ovliviiovat soupete*
jen tehdy, nachazi-li se v pomyslném koridoru $ife + 2 m kolem sméru pohybu mice.
c) ziskdva ze svého postaveni vyhodu, tzn., Ze v ofsajdové pozici hraje mi¢em, ktery se odrazil od tyce
nebo bievna, nebo v ofsajdové pozici hraje mi¢em, ktery se odrazil od hrace souperte.
Jestlize je pfihravka smérovana ptimo na osamoceného hrace, ktery je v ofsajdové pozici, neceka rozhod¢i
na to, az se tento hra¢ mice dotkne, ale o jeho ofsajdu rozhodne ihned.
(12) Hrag, ktery je v ofsajdové pozici, se smi znovu zapojit do hry:
a) az poté, kdy mi¢em znovu zahraje soupet, nebo
b) aZ soupefi zméni své postaveni tak, Ze pfi novém zahrani mice jeho spoluhra¢em neni jiz tento hrac
v ofsajdové pozici, nebo
¢) kdyz se mi¢ octne blize k soupefové brankové ¢aie, nez je tento hrac, a tam znovu zahraje mi¢em jeho
spoluhrac.
Jestlize se tento hrac zapoji do hry dfive, bude v ofsajdu.

(13) Vystaveni soupeie do ofsajdu je v souladu s pravidlem, ale uspésné bude jen tehdy, jestlize hraci braniciho
druzstva vystavi hrace soupefe do ofsajdu dfive, nez micem zahraje néktery z jeho spoluhraci.

(14) Hrac, ktery je v ofsajdové pozici, nebude v ofsajdu, jestlize dfive, nez micem zahraje n¢ktery z jeho
spoluhract, se vrati zpét na vlastni polovinu hraci plochy nebo zméni své postaveni tak, aby nebyl blize
k soupetove brankové ¢afe nez nejméné dva hraci soupetova druzstva nebo nez mic. Jestlize vSak néktery z
jeho spoluhrac¢t zahraje mi¢em dfive, nez hra¢ své postaveni staci zménit, bude v ofsajdu.
Hrac bude v ofsajdu také v piipadé, Ze sice pievezme mic na vlastni poloviné hraci plochy, ale
v okamziku, kdy mi¢em zahral jeho spoluhrac, byl v ofsajdové pozici.

(15) Hra¢ nemuze byt v ofsajdu jestlize teprve potom, co mi¢em zahral néktery z jeho spoluhracd, probéhne do
postaveni za predposledniho braniciho hrace druzstva soupefe a zapoji se do hry, protoze v okamziku, kdy
jeho spoluhra¢ micem zahral, nebyl v ofsajdové pozici.

(16) Hrac, ktery v okamziku, kdy jeho spoluhra¢ vysttelil na branku, byl v ofsajdové pozici, ale rozhod¢i hru
neprerusil, protoze podle jeho nazoru v okamziku stfely neovlivitoval aktivné hru ani soupeie, bude
v piipadé, Ze mi¢ se k nému odrazi od brankové tyc€e, bfevna nebo ho k nému vyrazi brankaf, povazovan za
hrace v ofsajdu, jestlize se zapoji do hry (dotkne mice). A to i v ptipad¢, ze v okamziku, kdy se zapoji do
hry, se jiz v ofsajdové pozici nenachazi.
Hrag, ktery byl v ofsajdové pozici v okamziku, kdy jeho spoluhra¢ zahral micem, ale rozhod¢i hru
neprierusil, protoze podle jeho nazoru v okamziku zahrani mic¢e spoluhra¢em neovliviioval aktivné hru ani
soupeie, bude nasledné potrestan za ofsajd, jestlize se zapoji do hry poté, co mi¢ se k nému odrazil od
rohového praporku, od rozhod€iho nebo od asistenta rozhod¢iho stojiciho na hraci ploSe, a to i v pfipadé,
kdyby se v okamziku svého zapojeni do hry jiz v ofsajdové pozici nenachazel.
Hrag, ktery byl v ofsajdové pozici v okamziku, kdy jeho spoluhra¢ zahral micem, ale rozhod¢i hru
neprerusil, protoze podle jeho nazoru v okamziku zahrani mic¢e spoluhra¢em neovliviioval aktivné hru ani
soupefe, nemiize byt potrestan za ofsajd ani v ptipadé, jestlize v okamziku, kdy jeho spoluhraé znovu
zahraje micem, se jiz v ofsajdové pozici nenachazi. Jedna se totiz o zcela novou ofsajdovou situaci, ktera
nove vznikla az po dal§im zahrani mice jeho spoluhracem.

(17) Hrag, ktery neni v ofsajdové pozici jenom proto, ze opustil hraci plochu, se smi znovu vratit na hraci
plochu i bez souhlasu rozhod¢iho, ale teprve po ukonceni utoéné akce svého druzstva. Nevycka-li hra¢ na
ukonceni Gto¢né akce svého druzstva a vstupem na hraci plochu ovlivni hru, potresta jej rozhod¢i za ofsajd,
protoze ze svého postaveni ziskal vyhodu.

(18) Hrace, ktery sice je v ofsajdové pozici, ale je zfejmé, ze nemize zasadhnout do hry, napft. proto, Ze je
zranén, nemusi rozhod¢i nutné povazovat za hrace v ofsajdu. Za hrace v ofsajdu ho bude povazovat napt.

v pfipadé, Ze ovliviiuje brankafe tim, ze mu brani ve vyhledu.

(19) Hrac braniciho druzstva nemuize vystavit soupete do ofsajdu tak, Ze opusti hraci plochu. Rozhod¢i tuto
situaci bude posuzovat stejné, jako kdyby provinivsi se hra¢ zlstal na hraci plose, tzn. ze necha dokoncit
utoCnou akci soupefova druzstva. Jestlize bylo podle ndzoru rozhod¢iho poc€inani hrace braniciho druzstva
umyslné, povazuje to rozhod¢i za ,,umysIné opusténi hraci plochy bez souhlasu rozhod¢iho* a hrace
napomene podle ustanoveni 7 ¢asti C pravidla 12. Osobni trest rozhod¢i udéli pii nejbliz§im preruseni hry.

(20) Dopusti-li se hra¢ ptestupku vici soupefi, ktery je v ofsajdu, natidi rozhod¢i neptimy volny kop za ofsajd,
nebot’ ofsajd byl v potadi prvnim porusenim pravidel. Hra¢, ktery se dopustil zakdzaného zptisobu hry nebo
jiného ptestupku, vSak miize obdrZet osobni trest odpovidajici povaze prestupku.
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(21) Ustanoveni pravidla 11 plati v plném rozsahu i pro provadéni volnych kopi.

Signalizace asistentii

(22) Posouzeni, zda je hra¢ v ofsajdu, vyZaduje dokonalou spolupraci rozhod¢iho s asistenty rozhodéiho.
Asistent nesmi signalizovat ofsajdovou pozici hrace, ale signalizuje az v okamziku, kdyz je pfesvédcen, ze
hra¢ je v ofsajdu, protoze se aktivné zapojil do hry.

(23) Signalizace asistenta rozhod¢iho je uréena pouze rozhod¢imu a sama o sob¢ nepierusuje hru. Teprve
rozhod¢i s konecnou platnosti rozhodne, zda je hra¢ v ofsajdu a zda proto prerusi hru. Proto se hra¢tim
dirazn¢ ptipomind, aby i po signalizaci asistenta rozhodc¢iho stale pokracovali ve hie az do okamziku, kdy
rozhodc¢i prerusi hru pistalkou.

DIAGRAMY K PRAVIDLU 11 — OFSAJD

V dalSim je jako orientaCni navod k aplikaci pravidla 11 uvedeno 13 hernich situaci (viz barevna
pfiloha).
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Praviglo 12 ] ) o
ZAKAZANA HRA A NESPORTOVNI CHOVANI

Zakazana hra a nesportovni chovani se trestaji nasledujicimi zplUsoby:

HERNI TRESTY
A. PRIMY VOLNY KOP

PFimy volny kop nafidi rozhod¢&i ve prospéch soupefova druZstva, jestlize se hra€ dopusti nékterého z
dale uvedenych Sesti pfestupkl zplsobem, ktery je podle nazoru rozhod¢iho nedbaly, bezohledny
nebo ktery je proveden za pouZiti nepfimérené sily:
kopne nebo se pokusi kopnout soupefe,
podrazi nebo se pokusi podrazit soupere,
skocCi na soupefe,
vrazi do soupefe,
udefi nebo se pokusi udefit soupere,
6. stréi do soupefe.
PFimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva rozhod&i také nafidi, jestlize se hra¢ dopusti
nékterého z nasledujicich &ty prestupk:
7. pfi odebirani mice se télem dotkne soupefe dfive nez mice,
8. drzi soupere,
9. plivne na soupefe,
10. umyslné hraje mi¢ rukou (vyjma brankare v jeho vlastnim pokutovém Gzemi).

PFimy volny kop se provede z mista, kde k pfestupku doslo (s ohledem na zvlastni ustanoveni
pravidla 8).

AT A

Pokutovy kop

Pokutovy kop ve prospéch soupefova druzstva rozhod¢&i nafidi, dopusti-li se hra¢ v dobg, kdy je mic
ve hre, nékterého z vySe uvedenych prestupkil ve vlastnim pokutovém Gzemi, bez ohledu na to, na
kterém misté hraci plochy byl mi¢ v okamziku pfrestupku.

B. NEPRIMY VOLNY KOP

Nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druZstva rozhod¢&i nafidi, jestliZze se brankar ve vlastnim
pokutovém uzemi dopusti nékterého z nasledujicich prestupku:

1. ma mic v rukou pod kontrolou déle nez Sest sekund pred tim, nez se ho zbavi,

2. rukama se mi¢e znovu dotkne poté, co se jej zbavil a mice se mezitim nedotkl jiny hrac,
3. dotkne se mice rukou poté, co mu jej imysiné nohou pfihral jeho spoluhrac,

4. jako prvni hra¢ se dotkne mice rukou poté, co jeho spoluhra¢ provedl vhazovani,

Nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva rozhodgCi také nafidi, jestlize se hrac podle
nazoru rozhod¢iho dopusti nékterého z nasledujicich pfestupku:

5. hraje nebezpe¢nym zplsobem,

6. brani soupefi v pohybu,

7. znemoZfiuje brankéfi, ktery ma mi¢ v rukou, aby se mice zbauvil,
8.

dopusti se jiného prestupku, ktery sice neni vyjmenovan v pravidle 12, ale pro ktery rozhoddi
prerusi hru, aby udélil osobni trest.

Nepfimy volny kop se provede z mista, kde k pfestupku doslo (s ohledem na zvlastni ustanoveni
pravidla 8).
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OSOBNi TRESTY

Zlutou nebo &ervenou kartu miZe rozhodg&i ukazat pouze hradi nebo nahradnikovi nebo vystfidanému
(odvolanému) hraci.

Rozhod¢i je opravnén udélovat osobni tresty od okamziku, kdy vstoupi na hraci plochu, aby zahajil
hru, az do okamziku, kdy hraci plochu po zavére&ném signalu pidtalkou k ukonceni utkani opusti.

C. NAPOMENUTI

Jestlize se hrac dopusti jednoho z nasledujicich sedmi prestupkd, musi ho rozhod¢i napomenout tim,
Ze mu ukaZze Zlutou kartu:

1. chova se nesportovné,

slovy nebo jednanim projevuje nespokojenost nebo protestuje,

soustavné porusuje pravidla,

zdrZuje navazani hry,

nedodrzi pfedepsanou vzdalenost pfi provadéni volného kopu, kopu z rohu nebo vhazovani

mice,

6. bez souhlasu rozhod¢iho vstoupi na hraci plochu, aby své druzstvo doplnil nebo se do druzstva
vratil,

7. umysIné a bez souhlasu rozhodé&iho opusti hraci plochu.

Nahradnik nebo vystfidany hra¢ musi byt napomenut Zlutou kartou, pokud se dopusti nékterého
z nasleduijicich tfi pfestupku:

1. chova se nesportovné,
2. slovy nebo jednanim projevuje nespokojenost nebo protestuje,
3. zdrzuje navazani hry.

o k~obd

D. VYLOUCENI

Jestlize se hrag, nahradnik nebo vystfidany hra¢ dopusti jednoho z nasledujicich sedmi prestupkd,
musi ho rozhod¢i vyloucit tim, Ze mu ukaze €ervenou kartu:

1. hraje surové,

2. chova se hrubé nesportovné,

3. plivne na soupefe nebo na jinou osobu,
4

. zabrani soupefovu druzstvu dosahnout branky nebo zmafi jeho zjevnou moznost dosahnout
branky tim, Ze imysIné zahraje mi¢ rukou (netyka se brankare v jeho vlastnim pokutovém
uzemi),

5. zmafi soupefi zjevnou moznost dosahnout branky tim, Ze soupefe uto€iciho na branku zastavi
prestupkem, za ktery se nafizuje pfimy volny kop popfipadé pokutovy kop,

6. pouzije pohorsujicich, urazlivych nebo ponizujicich vyrok(i nebo gest,

7. bé&hem utkani je podruhé potrestan napomenutim.

Hrag, nahradnik nebo vystfidany hrag, ktery byl vylou€en, se nesmi zdrzovat v prostoru hfisté ani v
technické z6né svého druzstva.

ROZHODNUTI IFAB

1.

Kazdy hrac, at jiz se nachazi na hraci plose nebo mimo ni, ktery se dopusti vici soupefi,
spoluhradi, rozhod&imu, asistentovi rozhod&iho nebo proti jiné osobé pfestupku, za ktery ma byt
napomenut nebo vylou€en, nebo ktery pouzije urazlivych nebo hanlivych vyrokl, musi byt
potrestan pfisluSnym trestem podle povahy pfestupku.

Brankaf ma mic pod kontrolou, jestlize ho néjakou ¢asti paze nebo ruky zadrzi. Za mi¢ pod
kontrolou se rovnéz povaZzuje, jestlize brankafr umysiné necha mic€ od ruky nebo paZe odskodit.
Za pfipad, kdy brankar ma mi¢ pod kontrolou se ale nepovaZuje, jestlize se podle nazoru

rozhod¢iho jedna o mi¢ nahodné brankafem odrazeny, napf. pfi pokusu brankafe mi¢ v padu
chytit.

. Pravidlo 12 umoziuje, aby hrac pfihral mi¢ zpét svému brankéfi kolenem, hrudi nebo hlavou.

Kdyby v3ak podle nazoru rozhod¢iho umysiné pouzil néjaky trik k tomu, aby obesel ustanoveni
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pravidla, dopousti se nesportovniho chovani, rozhod&i ho napomene Zlutou kartou a soupefovo
druzstvo provede nepfimy volny kop z mista, kde se hra¢ dopustil pfestupku (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 8).
Rovnéz hrac, ktery pfi provadéni volného kopu umysiné pouZzije néjaky podobny trik k tomu,
aby obesel ustanoveni pravidla, se dopousti nesportovniho chovani, a proto ho rozhod¢&i
napomene Zlutou kartou a necha volny kop opakovat.

V uvedenych pfipadech neni rozhodujici, zda se brankar nasledné rukou nebo rukama mice
dotkne &i nedotkne. Pravidlo porusil hrac, ktery se svym jednanim pokusil obejit znéni i smysl
pravidla 12.
4. Skluz, kterym byla ohroZena bezpe&nost soupefe, musi byt potrestan jako surova hra.
5. Kazdé simulovani kdekoli na hraci ploSe, které ma oklamat rozhod¢iho, musi byt potrestano jako
nesportovni chovani.

6. Hrac, ktery si svliékne dres, aby oslavil dosazeni branky, musi byt napomenut za nesportovni
chovani.

ROZHODNUTI CMFS

1. Pravomoci rozhod¢iho a udélovani osobnich tresti

Pravomoci rozhod¢iho udélovat osobni tresty ¢lentim druzstva jsou dany pravidly fotbalu (5 a 12); témto
osobam rozhod¢i udéluje osobni tresty s pouzitim barevnych karet; nema-li rozhod¢i karty k dispozici, mize
osobni trest udé€lit i ustné.

Pravomoci rozhod¢iho vii¢i funkcionattim druzstva jsou dany rozhodnutimi CMFS k pravidlu 12; témto osobam
se tresty s pouzitim barevnych karet neudéluji.

Vylouceny hra¢ nebo nadhradnik, nebo vykazany funkcionat, je povinen neprodlené opustit prostor hiiste.

2. Pravomoci rozhodc¢iho viucdi hra¢im a nahradnikam

VSsichni ¢lenové druzstva podléhaji pravomoci rozhod¢iho v dobé€ od predani kapitanem druzstva podepsaného
zapisu o utkani rozhod¢imu az do okamziku podepsani zapisu o utkani kapitanem druzstva po utkani. Po celou
tuto dobu je rozhod¢i opravnén pfijimat k jejich provinénim prislu$na opatieni: od vstupu na hraci plochu k
zahajeni utkani do opusténi hraci plochy po ukonéeni utkani tak ¢ini na zékladé pravomoci danych mu piimo
pravidly fotbalu, mimo tuto dobu tak &ini na zékladé rozhodnuti CMFS k pravidlu 12.

Vsechny prestupky a provinéni ¢lenti druzstva uvadi rozhod¢i na predni stranu zapisu o utkani a kapitan
druzstva potvrzuje jejich totoznost.

a) Jestlize se clen druzstva dopusti zavazného provinéni (srovnatelného s prestupkem popsanym v casti D
pravidla 12) v dobé od podepsani zapisu o utkani kapitanem druzstva pred utkanim do okamziku, kdy
rozhodci vstoupi na hraci plochu, aby zahdjil utkani, tak rozhodci

* nepfipusti provinivsiho se hrace ke hte. Za tohoto hrace smi nastoupit n¢ktery z ndhradnikd,
druzstvo vSak nesmi pocet nahradnikti doplnit.
* nepfipusti provinivsiho se nahradnika ke hfe a druzstvo pocet nahradnikti nesmi doplnit.

b) Jestlize se ¢len druzstva dopusti prestupku v dobé od vstupu rozhodciho na hraci plochu k zahdjeni
utkanti do vlastniho zahdjeni utkani, udéluje rozhodci osobni tresty v ramci pravomoci uplatnovat
pravidla.

Jestlize rozhod¢i
e vylouci hra¢e, smi za tohoto hrace nastoupit néktery z nahradnik?l, druzstvo vsak nesmi
doplnit pocet nahradniki.
¢ vylou¢i ndhradnika a druzstvo nesmi pocet nahradnikd doplnit.

c) Jestlize se clen druzstva dopusti jakéhokoli prestupku v dobé od zahdjeni utkani do ukonceni utkani
(v¢. polocasové prestavky), udéluje rozhodci osobni tresty v ramci pravomoci uplatiiovat pravidla.
Dopusti-li se ¢len druzstva prestupku o polocasové prestavce, udéli mu rozhodci za ucasti kapitana
druzstva prislusny osobni trest a udélent trestu oznami prostiednictvim poradatelské sluzby (hlasatele)
divakim.

Jestlize rozhodc¢i
*  vylouci hrace, nesmi za tohoto hrace nastoupit nahradnik a druzstvo utkani dohraje s mensim
pocétem hracu.
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¢ vylou¢i ndhradnika a druzstvo nesmi pocet nahradnikd doplnit.

d) jestlize se ¢len druzstva dopusti jakéhokoliv prestupku v dobé od ukonceni utkani do opusteni hraci
plochy rozhodc¢im po ukonceni utkani, udéluje rozhodci osobni tresty v ramci pravomoci uplatiiovat
pravidla.

e) Jestlize se clen druzstva dopusti zavazného provinéni v dobé od opusténi hraci plochy rozhodcéim po
ukoncent utkani do okamziku podpisu zdpisu o utkani kapitanem druzstva po utkdni, oznami rozhodci
provineni c¢lena druzstva kapitanovi druzstva. Provinéni provinivsiho se clena druzstva uvede rozhodci
na predni stranu zdapisu o utkani a kapitan druzstva potvrdi jeho totoznost.

3. Chovani a vystupovani funkcionaii druZstev
Funkcionafti druzstev jsou povinni chovat se za vSech okolnosti slusné a korektné.

V ptipad¢ jejich provinéni postupuje rozhod¢i takto:

a) funkcionare, ktery se dopusti v dobé od podepsani zapisu o utkani kapitanem druzstva pred utkanim do
okamzZiku, kdy rozhodci zahdji utkani, zavazného provinéni, nepripusti rozhodci na lavicku pro cleny a
funkcionare druzstva nebo ho vykaze prostrednictvim kapitana z prostoru hriste.

b) funkcionare, ktery se v pritbéhu utkani chova zpiisobem, ktery ma podle nazoru rozhodcéiho charakter
nesportovniho chovani, upozorni v pritomnosti prislusného kapitana na nevhodnost jeho pocinani
s tim, ze v pripadeé opakovani ho vykdze z prostoru hriste.

C) funkciondre, ktery se v priubéhu utkani opakované chova zpiisobem, ktery ma podle nazoru rozhodciho
charakter nesportovniho chovani, nebo funkcionare, ktery se v priitbéhu utkani dopusti zavazného
provineni, vykaze prostrednictvim kapitana prislusného druzstva z prostoru hriste.

d) Provineéni, kterého se funkcionar dopustil v dobé od ukonceni utkani do okamzZiku podepsani zapisu o
utkani kapitanem druzstva po utkani, uvede rozhodci do zapisu o utkani.

Vykazany funkcionaf je povinen opustit prostor hfisté. Odmitne-li vykazany funkcionai opustit prostor hiiste,
pozéada rozhod¢i hlavniho potadatele o zjednani napravy a vSe uvede v zapise o utkani.

Vsechna provinéni funkcionafti druzstev uvadi rozhod¢i na ptredni stranu zapisu o utkéni a kapitani druzstva
jsou povinni svymi podpisy potvrdit jejich totoznost.

4. Chovani a vystupovani prislusniki druZstva v dobé pi‘ed podepsanim zapisu o utkani v dalSich
pripadech

Jestlize se osoba, ktera je pfislusnikem druzstva, dopusti jakéhokoli zadvazného provinéni v dobé pied pfedanim

kapitanem podepsaného zapisu o utkani rozhod¢imu, popise rozhod¢i provinéni této osoby na zadni stranu

zapisu o utkani; kapitan druzstva v tomto piipadé totoznost doty¢né osoby svym podpisem nepotvrzuje, ale

popis provinéni podepisi vSichni pfitomni rozhod¢i.

Stejné postupuje rozhod¢i v piipade, jestlize osoba, ktera v utkani byla pfislusnikem druzstva, se dopusti

jakéhokoli zavazného provinéni po podepsani zapisu o utkani kapitanem druzstva po utkani.

5. Chovani a vystupovani ¢leni poiadatelské sluzby

Clenové potadatelské sluzby nepodléhaji pravomoci rozhodéiho. Pokud se néktery ¢len potadatelské sluzby
chova zptisobem nevhodnym nebo viéi jinym osobam urazlivym, pozada rozhod¢i prostiednictvim kapitana
domaciho druzstva hlavniho potadatele o zjednani napravy s tim, ze vSe popise na zadni strané€ zapisu o utkani.

VYKLAD K PRAVIDLU

Vseobecna ustanoveni

(1) Pravidlo 12 stanovi zasady boje o mi¢ a zasady jednani a chovani hra¢t. Boj o mi¢ smi byt tvrdy, ale musi
byt Cisty, bez zakeinosti a hrac¢i maji respektovat soupete. Veskeré po€inani hract ma byt za vSech
okolnosti slugné a korektni. Usili hra¢i o dosazeni co nejlepsiho vysledku nemé byt v rozporu se zasadami
sportovni etiky. Kazdy hrac je povinen dbat o bezpec¢nost jak svou vlastni, tak i o bezpeCnost ostatnich
hraca.

(2) Pravidla fotbalu davaji rozhod¢imu pravomoc k udélovani trestd; podle povahy prestupku rozhod¢i udéluje
tresty herni a tresty osobni. Hernimi tresty jsou pfimé volné kopy, neptimé volné kopy a pokutovy kop;
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3)

“4)

)

(6)

(7

osobnimi tresty jsou napomenuti a vylougeni. Cast A pravidla 12 uvadi piestupky, za které rozhod¢i
nafizuje pfimy volny kop nebo pokutovy kop, ¢ast B prestupky, za které rozhod¢i nafizuje nepiimy volny
kop; ¢asti C a D uvadéji prestupky, za které rozhod¢i udéluje osobni tresty.
Pravomoc rozhodciho udélovat osobni tresty zacina vstupem rozhod¢iho na hraci plochu k zahajeni utkani
a trva az do odchodu rozhod¢iho z hraci plochy po ukonceni utkani; trva tedy i po dobu vSech pferuseni hry
a po dobu vsech prestavek (viz rozhodnuti CMFS ¢.2 k pravidlu 12).
Dopusti-li se hra¢ ptestupku na hraci plose v dobé¢, kdy je mic ve hie, rozhod¢i prerusi hru, ude€li pripadny
osobni trest a druzstvo potresta ptislusSnym hernim trestem. Pokud rozhod¢i poskytne vyhodu ve hie, hru
neprerusuje, a pfipadny osobni trest udéli az pii nejbliz§im preruseni hry; druzstvo vsak jiz ptisluSnym
kopem potrestat nemtize (vyjma piipadu popsaného v ¢l. 18 pravidla 5).
Dopusti-li se riznych pfestupkll soucasné dva hraci téhoz druzstva, potresta rozhod¢i ptislusnym hernim
trestem t€z§i piestupek (za t€zsi prestupek se povazuje ten, za ktery rozhod¢i naridi ptimy volny, pfipadné
pokutovy kop).
Dopusti-li se shodnych prestupkil soucasné dva hraci téhoz druzstva, navaze rozhod¢i hru pfislusnym
kopem v misté, které je blize k brance provinivsiho se druzstva (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla
8).
Dopusti-li se riznych pfestupkli soucasné dva hraci soupeficich druzstev, potresta rozhod¢i piislusnym

Vv v

hernim trestem to druzstvo, jehoz hra¢ se dopustil té€zsiho prestupku.

Dopusti-li se shodnych prestupki soucasné dva hraci soupeticich druzstev, navaze rozhod¢i hru micem

rozhod¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry (s ohledem na zvla$tni ustanoveni pravidla 8).

Ve vsech uvedenych ptipadech udéli rozhod¢i hra¢tim osobni tresty za vSechny ptestupky, které ve smyslu

pravidla 12 udéleni osobniho trestu vyzaduji.
Dopusti-li se hraé¢ jakéhokoli pfestupku vici jiné osobé, nez hraci soupetova druzstva, udéli mu rozhod¢i
odpovidajici osobni trest; jestlize rozhod¢i z tohoto ditvodu prerusi hru, navaze ji nepfimym volnym kopem
z toho mista na hraci ploSe, kde se hra¢ dopustil piestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).
Dopusti-li se jakéhokoliv provinéni osoba nezucastnéna na hte na hraci plose v dob¢, kdy je mic ve hte,
prerusi rozhod¢i hru a zajisti, aby uvedena osoba opustila hraci plochu. Hru navaze mi¢em rozhod¢iho v
misté, kde byl mi¢ v okamziku preruSeni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8). Jedna-li se o
nahradnika nebo vystfidaného (odvolaného) hrace, udéli mu rozhod¢i i odpovidajici osobni trest.

PRESTUPKY TRESTANE PRIMYM VOLNYM KOPEM (&ast A pravidla 12)

®)

©)

Rozhod¢i je opravnén natidit pfimy volny kop nebo pokutovy kop jen za prestupky hraca uvedené v ¢asti
A pravidla 12, kterych se hra¢ na hraci ploSe dopusti vii¢i hraci soupefova druzstva v dobé, kdy byl mic ve
hte.
Jestlize se stejného prestupku hra¢ dopusti sice v dob¢, kdy mi¢ byl ve hte, ale v misté mimo hraci plochu,
udéli mu rozhod¢i pouze osobni trest. Jestlize rozhod¢i z tohoto diivodu prerusi hru, navaze ji mic¢em
rozhod¢iho na tom misté hraci plochy, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry (s ohledem zvlastni
ustanoveni pravidla 8).
Jestlize se stejného prestupku hra¢ dopusti v dobé, kdy byl mi¢ ze hry, at’ jiz na hraci ploSe nebo mimo ni,
udgli rozhod¢i hrac¢i pouze osobni trest.
Jestlize rozhod¢i prerusi hru, aby natidil volny nebo pokutovy kop, rozhoduje se podle toho, kde na hraci
plose k ptestupku doslo.

a) Jestlize k ptestupku doslo v disledku fyzického kontaktu se soupefem nebo pokusem o tento fyzicky
kontakt, a to i nepfimo, napi. hozenim néjakého predmétu, plivnutim apod., povazuje rozhod¢i za
misto pfestupku to misto na hraci plose, kde doslo nebo mélo dojit k fyzickému kontaktu; kopne-li
napt. hrac, ktery stoji ve vlastnim pokutovém uzemi soupete, ktery je mimo pokutové tzemi, nafidi
rozhod¢i proti jeho druzstvu piimy volny kop, protoze napadeny hra¢ se nachazel mimo pokutové
uzemi.

b) Jestlize se jednalo o piestupek sice s ,,fyzickym* kontaktem, ale napadeny hra¢ se nachazel mimo hraci
plochu (napf. plivnuti na hrace, ktery je oSetfovan za pomezni carou), nebo u ptestupki verbalniho
charakteru, jako jsou projevy nesouhlasu, urazky apod, a ve vSech ostatnich ptipadech, kde pravidla
nafizuji navéazat hru neptimym volnym kopem, povazuje rozhod¢i za misto pfestupku to misto na hraci
plose, kde se nachazel provinivsi se hrac.

¢) Zahraje-li hra¢ umyslné€ mic¢ rukou, je mistem piestupku to misto na hraci plose, kde doslo ke kontaktu
ruky a mice; zahraje-1i napf. hra¢ nebo brankaf, ktery stoji ve vlastnim pokutovém uzemi imysIné mic
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rukou mimo vlastni pokutové izemi, nafidi rozhod¢i ptimy volny kop z pfislusSného mista mimo
pokutové tzemi.

d) Prestupky, ke kterym doslo pfimo na nékteré z ar ohranicujicich pokutové tizemi, se povazuji za
prestupky uvnitf pokutového tizemi.

Kopnuti nebo pokus o kopnuti soupeie.

(10) Kazdé kopnuti nebo pokus o kopnuti soupete, i kdyby k nému doslo v boji 0 mi¢, musi rozhod¢i potrestat,
doslo-1i k nému podle jeho nazoru z nedbalosti, bezohlednosti nebo za pouziti nepiimétené sily.

Kopnutim se rovnéz rozumi
e uder kolenem, nebo
*  zasazeni soupeie podrazkou kopacky tieba i prostiednictvim mice (tzv. Slapak, Slapak ptes
mic), nebo
»  zasazeni soupete podrazkou kopacky ve skluzu zezadu, ze strany nebo zeptedu.
Za pokus o kopnuti se povazuje kazdy umyslny piestupek hrace, pfi némz sice nedoslo k fyzickému
kontaktu, ale to jen proto, ze soupef stacil pfed kopnutim uhnout.

PodraZeni nebo pokus o podraZeni soupere

(11)PodraZzenim soupete se rozumi zakrok, pii némz hra¢ zptisobi pad soupefe nastavenim nohy, zahakovanim
nohy soupete zezadu nebo ze strany, nebo skluzem.

Za podrazeni se rovnéz povazuje, sehne-li se hra¢ za soupetem nebo pied nim a tak privodi jeho pad (tzv.
stolicka). Tento zakrok je zvlasté nebezpecny proti hraci ve vyskoku, ptedevsim proti brankafti chytajicimu
mic.

Za pokus o podrazeni se povazuje kazdy imyslny piestupek hrace, pti némz sice nedoslo k podrazeni, ale
to jen proto, ze soupef se stacil zakroku vyhnout.

Skoc€eni na soupeie

(12) Skocenim na soupefe se rozumi zakrok, pfi némz hra¢ provede vyskok nejen vzhiru, ale i smérem na
soupefe s naslednym fyzickym kontaktem.

Za skoceni na soupete se rovnéz povazuje naskoceni hrace zezadu na soupefte, 1 kdyz pii tom hrac¢ upazi,
aby zduraznil, ze pii vyskoku nepouziva rukou, nebo sko¢eni hrace smérem proti soupeti na mi¢, kterym
prave soupet hraje.

Za poruseni pravidla se v8ak nepovazuje, jestlize hra¢ nebo brankar vysko¢i a zasdhne mic a teprve potom
o soupefe zavadi nebo na néj i spadne.

VrazZeni do soupeie

(13) Pfi boji o mi€ je dovoleno pln€ uplatnit t€lesnou silu, proto hra¢ smi do soupefe dovolenym zptsobem
vrazit; vrazeni vSak nesmi byt podle nazoru rozhodciho prudké, bezohledné, ani pii ném nesmi byt pouzito
neptiméfené sily.

Vrazet smi hra¢ pouze v boji o mi¢ a v bezprostfedni vzdalenosti od mice, pficemz za ,,bezprostiedni
vzdalenost se povazuje vzdalenost neptesahujici 2 m; za dovoleny zplisob vrazeni se povaZuje pouze
vrazeni ramenem do ramene soupefe nebo vrazeni ramenem zezadu do soupeiovy lopatky, pficemz
vrazejici hra¢ musi mit pazi, jejimz ramenem do soupefe vrazi, u téla, a oba hraci pfitom musi byt na
stejné Grovni, tzn., Ze oba musi byt bud’ na zemi nebo ve vyskoku.

Jestlize hra¢ vrazi ramenem do soupefova hrudniku, povazuje se jeho zakrok za nedovolené vrazeni. Za
nedovoleny zplsob vrazeni se povazuje i takovy zakrok, pfi némz hra¢ prudce vrazi vlastnim hrudnikem
zezadu do soupefe, i kdyz pfitom upazi, aby naznacil, Ze nepouzil rukou. Jestlize vrazejici hra¢ nema pfi
vrazeni pazi u t€la, povazuje se jeho zakrok za stréeni do soupete.

Obrati-li se hrac¢ z taktickych duvodi zady k soupefi proto, aby kryl mi¢, smi do né¢ho soupet zezadu
dovolenym zptisobem vrazet.

Udefeni nebo pokus o udeieni soupere

(14) Kazdé udeteni soupete, i kdyby k nému doslo v boji o mi¢, musi rozhod¢i potrestat, je-li podle jeho nazoru
nedbalé, bezohledné nebo s pouzitim nepiiméfené sily. Za udefeni soupete se rovnéz povazuje uder hlavou
nebo udefeni micem ¢i jinym prfedmétem, ktery hrac drzi v ruce, nebo ktery po soupefi hodi; pfitom neni
podstatné, zda hozenym predmétem soupefe zasahne. Jestlize napt. brankaf umysin¢ udefi soupete micem,
ktery drzi v rukou, nebo zasahne soupete prudce hozenym mic¢em, jedna se rovnéz o udefeni soupete.
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Za pokus o udefeni se povazuje kazdy tmyslny ptfestupek hrace, pii némz sice nedoslo k fyzickému
kontaktu, ale to jen proto, Ze soupet stacil pfed udetfenim uhnout.

Stréeni do soupere

(15) Stré¢enim se rozumi stréeni, odstréeni nebo postréeni soupete a to nejen rukou, pazi nebo loktem, ale i jinou
Casti téla, napi. stehnem nebo hyzdi. Rozhodujici neni prudkost stréenti; je-li soupet v pohybu, staci do néj
nékdy strcit jen lehce, aby ztratil rovnovahu.

Odebrani mice soupefi

(16) Pfi odebirani mice soupeti musi hra¢ nejprve zahrat micem a teprve potom smi dojit k télesnému kontaktu
obou hraci.

Nejcastéjsim zptisobem odebrani mice soupeti je skluz. Pfi odebirani mic¢e skluzem neni pravidlo
poruseno, jestlize branici hra¢ nejprve zasahne mic, a to ani v ptipade, jestlize soupef nasledné upadne pies
nohu, kterou pfedtim branici hra¢ mi¢em zahral. Zasahne-1i vSak hra¢ pii odebirani miée skluzem nejprve
soupefe a teprve potom mic, povazuje se to za zakazany zpusob hry. Za zakazany zpusob hry se povazuje
rovnéz to, jestlize hra¢ zasahne mic i soupete soucasné, nebo jestlize hra¢ sice jednou nohou soupeti mic¢
odebere, ale soupefe pfitom zasdhne druhou nohou.

O prestupek stejného charakteru se jedna také v ptipade, Ze hra¢ ve snaze odebrat soupeii mi¢ nohou se
soupefe dotkne té¢lem dfive nez mice.

Plivnuti na soupeie

(17) Plivne-li hra¢ na soupete, rozhod¢i pierusi hru, provinivsiho se hrace vylouéi a ve prospéch soupetova
druzstva nafidi pfimy volny kop. Rozhod¢i vsak mlize potrestat hrace jen v ptipade, ze prestupek vidél,
nebo jestlize ho o prestupku informoval asistent rozhod¢iho. Jestlize se hra¢ tohoto ptestupku dopusti ve
vlastnim pokutovém uzemi, natidi rozhod¢i pokutovy kop.

DrZeni soupere

(18) Drzenim se rozumi aktivni drzeni, tj. uchopeni nebo tahani soupefe za tibor, za pazi nebo za kteroukoli ji-
nou ¢ast téla soupete at’ jiz rukou, pazi nebo i kteroukoli jinou ¢asti téla (napf. stehnem nebo hyzdi) se
zamérem branit soupeti ve volném pohybu. Rozpazi-li hrac ruce, aby dotekem soupefi zabranil ve volném
pohybu, drzi soupefe. Za drzeni soupete se rovnéz povazuje, jestlize hra¢ vyskoci po mici a pii vyskoku se
rukou nebo rukama opfe o stojiciho soupere.
Tresta-li rozhod¢i drzeni, nesmi pfi rozhodovani o mistu ptestupku zvyhodnit druzstvo, jehoz hrac se
prestupku dopustil.

Hra rukou
(19) Za zakazany zpusob hry se povazuje, jestlize hra¢ (kromé brankafe ve vlastnim pokutovém izemi) zahraje
— podle ndzoru rozhod¢iho umyslné — mi¢ rukou nebo se rukou mice dotkne; za ,,ruku‘ se pfitom povazuje
paze od ramene az k prstim. Za poruseni pravidla se rovnéz povazuje zahrani mice rukou z nedbalosti,
neopatrnosti nebo nedostate¢né predvidavosti nasledkti boje o mic; obecné se ma za to, ze hrac¢ hraje rukou
védomé, jde-li ,,ruka k mici*.
Aby pfi posuzovani hry rukou v pokutovém uzemi nedochdzelo k zavaznym prehmatiim doporucuje se, aby
rozhod¢i v ptipadé, Ze ma pochybnosti o tom, zda branici nebo utoc€ici hra¢ zahral rukou skutecné
,.umyslné*, rozhodl ve prospéch braniciho druzstva.
(20) Za timyslnou hru rukou je tieba povazovat, jestlize hra¢ zadrzenim nebo zahranim micée rukou ziska pro
sebe nebo pro své druzstvo vyhodu, napf.:
» roztdhne paZze, aby soupefi zmensil stielecky thel a mi€ se zastavi o jeho ruku, nebo
*  pohybem lokte ruky, ktera je jinak tésné u t¢la, zahraje micem, nebo
*  chce skluzem vypichnout mi¢ soupefi od nohy a pfitom zahraje mi¢ rukou, nebo
»  ve vyskoku odhlavickuje mi¢ pfimo na svoji ruku, kterou nema u téla, nebo
*  pii odkopu mice si nastieli mi¢ na ruku, nebo
*  pii pokusu o odkop mine mi¢ a misto nohou ho zahraje rukou.
(21) Za poruseni pravidla rozhod¢i nebude povazovat ty situace, v nichz napt.:
*  mic je nastfelen na ruku, kterou ma hrac u téla, nebo
*  hrac po souboji o mi¢ upadne na mi¢ nebo se po padu nechténé dotkne mice rukou, nebo
*  hrac se po padu na zem snazi vstat, pfitom se rukou opfe o zem a mic se zastavi o jeho ruku,
nebo
*  hrac si instinktivné a reflexivnim pohybem chrani pted prudce vystfelenym mi¢em choulostivou
¢ast téla, napt. oblicej, genitalie, ale i hrudnik apod., nebo
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e se mi¢ odrazi od ramena hrace.

PRESTUPKY TRESTANE NEPRIMYM VOLNYM KOPEM (¢ast B pravidla 12)

(22) Rozhodc¢i je opravnén naridit nepfimy volny kop za prestupek uvedeny v ¢asti B pravidla 12, kterého se
hra¢ dopusti na hraci plose v dob¢, kdy byl mi¢ ve hfe; hru rozhod¢i navaze nepfimym volnym kopem na
tom mist¢ hraci plochy, kde se nachazel provinivsi se hra¢ (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).
Neptimy volny kop vSak rozhod¢i natridi také za prestupky, které Pravidla fotbalu uvadéji na jinych mistech
nez v pravidle 12.

Nebezpecna hra
(23) Za nebezpecnou hru se povazuje takovy zakrok, jimz hra¢ podle nédzoru rozhod¢iho ohrozi bezpecnost
soupete nebo svou vlastni, aniz pfitom jedna umysln€ nebo zakerné€. Zakrok hrace viici soupeti lze
povazovat za nebezpecnou hru jen tehdy, nedojde-li k fyzickému kontaktu. Jestlize se hrac pti zakroku
soupete dotkne, nejednd se o nebezpecnou hru, nybrz o néktery z prestupkil uvedenych v ¢asti A pravidla
12.
(24) Za nebezpecnou hru viici soupeti se povazuje, jestlize napt. hrac
*  snazi se zasdhnout nohou mi¢ na trovni trupu nebo hlavy soupete, ktery je v bezprostiedni
blizkosti mice (tzv. vysoka noha), nebo
*  provede smérem na hrace soupete tzv. niizky, nebo
* nastavi nohu podrazkou kopacky proti noze soupefe a pritom nedojde ke kontaktu hraci, nebo
*  nastavi nebo zvedne zbytecné vysoko nohu nebo koleno proti télu soupete, nebo
*  snazi se vykopnout mi¢ z rukou stojiciho nebo leziciho brankare soupetova druzstva.

(25)Nebezpecnou hrou viici vlastni osobé sice hra¢ ohrozuje pouze svou vlastni bezpe¢nost, ale jeho jednani je
piesto v rozporu s pravidly, protoZe tim soupeti omezuje moznost hrat mi¢em. Za nebezpecnou hru vici
vlastni osob€ se povazuje, jestlize napt. hrac

*  snazi se zahrat mi¢ hlavou pod urovni pasu soupeie v okamziku, kdy soupet se snazi hrat
mic¢em regulérné nohou, nebo

* upadne na mi¢ a zlistane na ném nebo té€sné u néj lezet, a tim znemozni soupeti hrat micem
regulérné nohou, nebo

*  snazi se zahrat mi¢em nohou, z niZ se mu vyzula kopacka.

(26) Za nebezpecnou hru viici vlastni osobé se rovnéz povazuje, vrhne-li se brankar ve spletité a nebezpecné
situaci po mici, aby se ho zmocnil. Takovy zakrok vSak odpovida vzitému zptsobu hry brankate, a proto se
netrestd. Rozhod¢i v§ak musi rozlisit nebezpecny zplsob hry brankare vici vlastni osob& od nebezpecnych
zakrokd brankaie vici soupefi.

Branéni soupefi v pohybu

(27)Nedovolenym branénim se rozumi, piekazi-li hrac¢, ktery nehraje micem, t€lem soupefi ve volném pohybu
tak, Ze soupete zastavi, ptinuti ho ke zpomaleni nebo zméné sméru pohybu; oba se pfitom nemuseji
navzéajem dotknout.

Za nedovolené branéni soupeti v pohybu se rovnéz povazuje, jestlize hra¢ zamérné probiha mezi
soupefem a mi¢em, aniz by mél v imyslu se mice zmocnit nebo jim hrat. Rovnéz hrac, ktery prihral mic
spoluhraci nebo brankafi a potom soupefi, ktery chce zasahnout do hry, imysIn¢ piekazi v pohybu,
porusuje pravidlo. Obrati-1i se v§ak hra¢ ¢elem k vlastnimu brankafi, ktery ma mi¢ pod kontrolou,
neporusuje tento hra¢ pravidlo, pokud soupeti aktivné nebrani v pohybu.

Pravidlo porusuje také hrac, ktery se nesnazi hrat mi¢em a brani v pohybu soupetovu brankafi v dobé, kdy
brankar vyrazi nebo chyta mi¢, nebo v dobé, kdy mic neni v jejich bezprosttedni blizkosti.
Hrag, ktery prave hraje mi¢em (ma mi¢ pod kontrolou), smi soupefi branit v ziskani mice a neporusuje
pfitom pravidlo. Pfitom vSak musi byt tvari a télem obracen k mici (nikoli k soupeti) a nesmi se sehnout, a
tim soupete odstréit. Obrati-li se hra¢ zady k soupeti proto, aby z taktickych diivodti umoznil miéi opustit
hraci plochu, neporusuje pravidlo a soupef do ného smi dovolenym zplsobem zezadu vrazet.
Branéni brankafi v rozehrani mice
(28) Pravidlo porusuje hrac, ktery aktivné piekazi soupetovu brankati, aby se zbavil mice, ktery drzi v rukou.
Jestlize napf. hra¢ poskakuje nebo pobihé pfed brankarem, a tim ho nuti, aby mi¢ drzel v rukou déle, nez
dovoluji pravidla, porusuje pravidlo. Za poruseni pravidla se nepovazuje, jestlize se hra¢ pied brankare
pouze postavi, brankaf ma totiz moznost mi¢ vyhodit.
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Piestupky brankare
(29) Brankar ma ve vlastnim pokutovém tizemi mi¢ v rukou pod kontrolou, jestlize stoji na nohou a mi¢ ma
v rukou. Brankar ma mi¢ ,,pod kontrolou® i tehdy, kdyz mi¢em poklepava o zem nebo ho vyhazuje do
vzduchu a zase ho chyta.
Brankat smi mit mi¢ pod kontrolou pouze omezenou dobu, pak se jej musi zbavit, tj. bud’ ho vykopnout,
vyhodit nebo ho polozit ¢i pustit na zem; potom jim i ve vlastnim pokutovém uzemi mize dal hrat, ale jiz
ne rukou. Rukou se mi¢e smi znovu dotknout poté, co micem zahraje nebo se ho dotkne jiny hrac,
nejedna-li se ovSem o zpétnou piihravku vlastnimu brankati (viz ¢l. 32).

(30) Za ziskani mice pod kontrolu se rovnéz povazuje, jestlize brankar mi¢ dotykem jedné nebo obou rukou,
jedné nebo obou pazi nebo jejich ¢asti zadrzi a dal jej hraje nohama. V tomto piipadé se brankaf nesmi
mice dotknout znovu rukou diive, nez micem zahraje nebo se ho dotkne jiny hrac, nejedna-li se o zpétnou
prihravku vlastnimu brankaii (viz ¢l. 32), jinak jej rozhod¢i potresta za poruseni pravidla. Doba, po kterou
mi¢ hraje nohama, neni nijak casové omezena.

Jestlize se ale podle nazoru rozhodciho jedna o ndhodné odrazeny nebo nastieleny mi¢, napt. kdyz brankar
vyrazi robinsonadou stfelu soupere, pak se nejedna o pripad, kdy brankar ma mi¢ pod kontrolou, a proto
smi dale mi¢em hrat i rukou.

(31)Doba, béhem niz smi mit brankar mi¢ v rukou pod kontrolou, je omezena na nejvyse Sest sekund. Za
poruseni pravidla proto potresta rozhod¢i brankare, ktery

*  mamic v rukou pod kontrolou déle nez Sest sekund, nebo
*  pted tim, nez se s micem v rukou postavi na nohy, podle nazoru rozhod¢iho timysIné promarni
tolik Casu, Ze se potom nestaci mice zbavit do Sesti sekund.

Zpétna prihravka brankari.

(32) Hrac smi kdykoli pfihrat mi¢ svému brankati (zahrat tzv. malou domu); jestlize ale brankafi pfihraje mic
umyslné nohou pod kolenem nebo rukama z vhazovani, nesmi se brankatr mi¢e dotknout rukou, jinak
porusuje pravidlo.

Za prihrani nohou, po némz se brankaf nesmi dotknout mice rukou, se povazuje jestlize napt.
*  brankaf obdrzi ptihravku pfimo ze hry, nebo
*  brankaf obdrzi pfihravku z jakéhokoli kopu, nebo
*  spoluhra¢ nohou mi¢ zastavi, aby ho pfenechal brankafi, nebo
*  spoluhrac nepfihraje pfimo brankafi, ale brankar si pro mi¢ dob¢hne, nebo
*  brankadf si ptihravku nejprve zastavi nohou a poté, tfeba i po nékolika krocich, mi¢ uchopi do
rukou.

Za zpétnou piihravku brankafi rozhod¢i druzstvo nepotresta, jestlize brankar hraje rukou mié, ktery se
nahodné odrazi od nohy jeho spoluhrace.

(33) Chce-li hra¢ zahrat mic zpét svému brankati tak, aby po jeho pfihravce brankai mohl uchopit mi¢ do rukou,
mize tak ucinit télem, hlavou, kolenem ¢i stehnem. Jestlize vSak hra¢ ma mic u nohy, a pravidlo obejde
tim, Ze si mi¢ nohou nadhodi na hlavu a potom ho pfihraje svému brankaii hlavou, chova se nesportovné a
rozhod¢i ho napomene; pritom neni rozhodujici, jestli se po jeho ptihravce brankaf rukou mice dotkne ¢i
nedotkne, rozhodujici je timysl hrace obejit ustanoveni pravidla. Pferusi-li rozhod¢i z toho divodu hru, aby
hrace napomenul, navaze ji nepiimym volnym kopem v misté, kde se hrac piestupku dopustil (s ohledem
na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

Stejn¢ bude postupovat rozhod¢i v pripade, Ze hrac se pokusi obejit pravidlo tim, ze imysIné nadhodi mic¢
nohou smérem na hlavu svého spoluhrace a ten jej hlavou piihraje svému brankafi.

Jestlize se hra¢ pokusi obejit ustanoveni pravidla pfi provadéni volného kopu, a volny kop provede napf.
tak, Ze mi¢ rozehraje vlastnimu brankaii kolenem, rozhod¢i ho napomene za nesportovni chovani a necha
volny kop opakovat.

OSOBNI TRESTY

(34) Pravidla fotbalu opraviuji rozhod¢iho udélovat osobni tresty; osobnimi tresty se rozumi napominani a
vylucovani hracl. Ve vsech ptipadech, kde se v dalsim bude hovofit o udélovani osobnich trestt, se
citovana ustanoveni vztahuji na v§echny ¢leny druZstva.

Osobni trest udéli rozhodc¢i tak, ze kartu pfislusné barvy zvedne do vySe nad rameno a zfetelné ji ukaze
proviniv§imu se hrac¢i. Rozhod¢i nemusi osobni trest udélit ihned po provinéni hrace. Vyzaduje-li to
situace, poskytne rozhod¢i vyhodu ve hie a osobni trest udéli pti nejbliz§im preruseni hry.
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V Pravidlech fotbalu se na fad¢ mist konkrétn€ uvadi, kdy a za jaky pfestupek musi hra¢ osobni trest
obdrzet; v téchto pfipadech se jedna o tzv. osobni tresty taxativni, tj. takové, které je rozhod¢i vzdy po-
vinen ud¢lit. Rozhod¢i vsak mize udélit osobni trest i v souvislosti s pfestupky uvedenymi v ¢asti A
pravidla 12, pokud usoudi, Ze charakter a povaha prestupku udéleni osobniho trestu vyzaduje. V téchto
ptipadech se vSak nejedna o tresty taxativni, protoze zavaznost piestupku posoudi pouze rozhod¢i.

V piipadé méné zavaznych piestupkd mize rozhod¢i nejprve upozornit hrace, ze jeho zptisob hry zacina
vybocovat z ramce pravidel, a teprve pfi dal§im prestupku hrace napomenout. V zadném ptipadé vsak roz-
hod¢i nemiize takto postupovat v ptipade, ze Pravidla fotbalu udéleni osobniho trestu ukladaji.

Napomenuti (¢ast C pravidla 12)

(35) Pravidlo 12 uvadi v ¢asti C sedm prestupkd, za které musi byt hra¢ vzdy napomenut; mimoto se vSak
v Pravidlech fotbalu na fad¢ mist uvadé;ji jesté dalsi prestupky, za které musi byt hra¢ rovnéz napomenut;
ve vSech téchto pripadech se jedna o osobni tresty tzv. taxativni.

Nesportovni chovani

(36) Prestupku se dopousti hrac, je-li podle nazoru rozhod¢iho jeho jednani v rozporu se zdsadami slusného
chovani a ¢estného boje o mic.
Rozhod¢i rovnéz napomene za nesportovni chovani hrace, ktery pouzije viici soupefi nebo jiné osobé
vyhrizna nebo provokativni gesta (pokud rozhod¢i jeho jednani neposoudi jako chovani hrubé
nesportovni).

(37) Jestlize rozhod¢i prerusi hru, aby hrace napomenul za nesportovni chovani, navaze hru nepiimym volnym
kopem na tom misté hraci plochy, kde se nachazel provinivsi se hrac; jestlize se vSak hra¢ soucasn¢ dopusti
prestupku ve smyslu ¢asti A pravidla 12, nafidi rozhod¢i piimy volny kop z mista, kde k ptestupku doslo
(vZdy s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8) nebo pokutovy kop.

Jestlize k piestupku doslo v pferusené hie nebo mimo hraci plochu, udéli rozhod¢i hraci pouze osobni trest
a hru navaze zplisobem odpovidajicim divodu, pro ktery byla hra prerusena.

(38) Rozhod¢i napomene za nesportovni chovani hrace, ktery zahraje mi¢ timyslné rukou (vyjma brankare ve
vlastnim pokutovém uzemi), aby zmafil slibné se rozvijejici uto¢nou akcei soupefte; stejné€ rozhodci
napomene hrace nebo brankare, ktery zmafi slibn€ se rozvijejici utocnou akci soupete tim, ze zastavi
pronikajiciho hrace nékterym z dalSich prestupki, za které se v souladu s ¢asti A pravidla 12 nafizuje
ptimy volny, popitipadé pokutovy kop. Za ,,slibné€ se rozvijejici utocnou akci“ se napt. povazuje takova
herni situace, kterd by bez poruseni pravidla branicim hra¢em umoznila po jedné az dvou piihravkach
ohrozit branku.

(39) Skluz jako obranny zakrok, jimZ se snazi odebrat mi¢, musi hra¢ pouzivat ohleduplné viéi soupefi. Proto
jako nesportovni chovani miize rozhod¢i posoudit kazdy skluz, pfi némz hra¢ nezasdhne mic, ale podrazi
nebo kopne soupefe. Podle nazoru rozhodc¢iho vSak takovy zdkrok mize byt posouzen i jako surova hra
(viz ¢l. 50).

(40) Rozhod¢i napomene za nesportovni chovani hrace, ktery se svym jednanim nebo chovanim pokusi oklamat
rozhod¢iho nebo asistenta rozhodciho, nebo ktery se nesportovnim zptisobem pokusi oklamat soupete.
Takovym projevem nesportovniho chovani hrace je napf.

*  pokus hrace o docileni branky rukou, nebo

* umyslné provedeni volného kopu nebo vhazovani pfesto, ze rozhod¢i hrace vyzval, aby vyckal
az na jeho pokyn, nebo

» simulace nafilmovanim padu nebo zvelicenim nasledki kontaktu se soupefem, ktera ma kdekoli
na hraci plose pfimét rozhodciho k natizeni kopu, nebo

*  predstirani zranéni, apod.

(41) Dalsim projevem nesportovniho chovani napi. mize byt, jestlize hrac

*  poveteny kapitanem k provedeni kopu odmitne kop provést, provede kop imysIné nespravné
nebo

*  provede pokutovy kop, ackoli k tomu nebyl uréen, nebo

*  rusi soupete provadéjiciho kop nebo vhazovani tim, ze nevhodné gestikuluje, pobiha nebo
pokftikuje, nebo

e  umysln¢ zakopne mi¢ mimo hraci plochu, imyslné zalehne mic, nebo vsed¢ zadrzi mi¢ mezi
nohama tak, aby jim soupef nemohl hrat, nebo

*  pokiikem nebo jinym nesportovnim zpisobem se snazi zmast nebo rusit soupete, at’ jiz na hraci
plose nebo mimo ni, nebo
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*  pokusi se obejit ustanoveni pravidla 12, aby mohl beztrestn¢ pfihrat mi¢ nohou svému brankari
(viz rozhodnuti IFAB ¢. 3 k pravidlu 12), nebo

e zavési se na brankové bievno, nebo

e v pribchu utkani umysln¢ poskodi mic ¢i prislusenstvi hraci plochy nebo vybaveni hiisté, nebo

»  zadrzi nebo se pokusi zadrzet mi¢, popfipadé zmeénit smér jeho pohybu hozenim né&jakého
pfedmétu, nebo

* neuposlechne pokynu rozhod¢iho.

Projevy nespokojenosti a protestovani

(42) Prestupku se dopousti hraé, ktery slovy, gesty, posuiiky nebo jinym podobnym jednanim projevuje
nespokojenost s rozhodnutim rozhod¢iho nebo protestuje proti jeho rozhodnuti, nebo hrag, ktery obdobné
nesouhlasi se signalizaci asistenta rozhod¢iho. Jestlize rozhod¢i z tohoto ditvodu pterusi hru, navaze ji
nepfimym volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde se hra¢ dopustil prestupku (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla 8).

Soustavné porusovani pravidel

(43) Prestupku se dopousti hraé, ktery se opakované dopousti poruseni pravidla ve smyslu ¢asti A nebo B
pravidla 12, i kdyz jednotlivé piestupky samy o sobé& nejsou diivodem k napomenuti. Jestlize naptiklad
obrance druzstva opakované zastavuje hrace soupefe drzenim, tedy prestupkem, jenz sdm o sobé neni
divodem k udé€leni osobniho trestu (vyjma piipadu, kdy se jednd o zmarteni slibn€ se rozvijejici akce, viz
¢l. 38), soustavné porusuje pravidlo.

ZdrZovani pfi navazovani hry

(44)Kazdy pokus hrace zdrzovat a promariovat ¢as pii navazovani hry potresta rozhod¢i napomenutim. Hraé¢
porusuje pravidlo, jestlize napf.

*  postavi se pfed mi¢ nebo zaujima predepsanou vzdalenost zdlouhavym zptisobem, aby
znemoznil soupeti rychlé provedeni kopu, nebo

e Umyslng odnese, odkopne nebo odhodi mi¢ od mista kopu nebo vhazovani, pricemz neni
rozhodujici, zda se tohoto prestupku dopusti hra¢ branici nebo tocici strany, nebo

*  pfi vhazovani mice naznaci vhozeni a potom pfeda mi¢ ke vhozeni svému spoluhraci, nebo

*  podle nazoru rozhod¢iho umyslné otali s provedenim kopu nebo vhazovani, nebo

*  jako brankaf odmitne pfi provadéni pokutového kopu zaujmout misto v brance na brankové
care.

NedodrZeni pi‘edepsané vzdalenosti

(45) Prestupku se dopousti hraé, ktery umysiné zdrzi provedeni volného kopu, kopu z rohu nebo vhazovani
mice, napf. tim, ze

* pfed provedenim kopu nebo vhozenim mice zkrati predepsanou vzdalenost tim, Ze pfedcasné
vybéhne proti mici, nebo

*  provokuje soupete, nebo vyvolava nebezpedi stietu s protihraCem umyslnym hranim mice poté,
co rozhod¢i prerusil hru.

Vstup na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho

(46) Prestupku se dopousti hrac, ktery umysin¢ a bez souhlasu rozhod¢iho vstoupi na hraci plochu (viz ¢l. 12
pravidla 3). Tohoto prestupku se mize dopustit napf.
*  hrag, ktery po zahdjeni utkani dopliiuje své druzstvo, nebo
e hrag, ktery doCasn¢ opustil hraci plochu, nebo
*  hrag, kterého rozhod¢i vykazal z hraci plochy pro zavadu na vystroji.

Jestlize rozhod¢i z tohoto ditvodu prerusi hru, aby hrace napomenul, navaze hru nepfimym volnym kopem
na tom misté hraci plochy, kde byl mi¢ v okamziku pieruseni hry; jestlize se vSak provinivsi hra¢ nasledné
dopusti dalsiho piestupku ve smyslu ¢asti A pravidla 12, nafidi rozhod¢i podle mista, kde se hra¢ dopustil
dalsiho pfestupku, pfimy volny kop (vZdy s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8), nebo pokutovy
kop.

Opusténi hraci plochy bez souhlasu rozhod¢iho

(47) Prestupku se dopousti hraé, ktery umysin¢ a bez souhlasu rozhod¢iho hraci plochu opusti s vyjimkou
pripadd uvedenych ve ¢l. 22 pravidla 3. Jestlize rozhod¢i z tohoto diivodu pierusi hru, aby hrace
napomenul, nafidi nepfimy volny kop v misté, kde byl mi¢ v okamziku pieruSeni hry (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla 8).
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Vylouceni (¢ast D pravidla 12)
(48) Pravidlo 12 uvadi v ¢asti D sedm prestupkd, za které musi byt hra¢ vyloucen; mimoto se vSak v Pravidlech
fotbalu na fad¢ mist uvadéji jeste dalsi prestupky, za které musi rozhod¢i rovnéz hrace vyloucit.

Vyloudeni pied utkanim, v pribéhu utkani a po ukonceni utkani.
(49) Jestlize rozhod¢i vylouci hrace v dobe, kdy utkani jesté nebylo zahajeno, nastoupi jeho druzstvo k utkani s
nezmensenym poctem hract, protoze za tohoto hrace smi nastoupit néktery z ndhradniku.

Jestlize rozhod¢i vylou¢i ndhradnika v dobé, kdy utkani jesté nebylo zahajeno, nesmi druZstvo pocet
nahradnikd doplnit.

Jestlize rozhod¢i vylouci hrace v prubéhu utkani, pokracuje druzstvo ve hie s mensim poctem hraca.
Jestlize rozhod¢i vylou¢i nahradnika v prib&hu utkani, nesmi druzstvo pocet ndhradnikt doplnit.

Rozhodéi je opravnén ukazat CK hraci nebo nahradnikovi i po skonéeni utkani, a pravé tak je opravnén
ukézat CK i hra¢im vysttidanym nebo odvolanym.

Surova hra

(50) Surové hry se dopusti hrac, ktery podle nazoru rozhod¢iho provede néktery z piestupkt uvedenych v ¢asti
A pravidla 12 viici soupeti timyslng, nasilné nebo se zdmérem ho zranit. Za surovou hru se zejména
povazuje skluz provedeny zezadu, pfi némz hra¢ soupete ohrozi tim, Ze jej podrazi nebo kopne; rovnéz
umyslné prudké udefeni soupefe mi¢em se povazuje za projev surové hry.

Hrubé nesportovni chovani

(51) Prestupku se dopusti hrac, jehoz jednani ma podle nazoru rozhod¢iho nasilny nebo zneuct'ujici charakter;
v tomto ptipad¢ se jedna o hrubé nesportovni chovani.
Jestlize rozhod¢i prerusi hru, aby hrace vyloucil za hrubé nesportovni chovani, navaze hru nepfimym
volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde se nachazel provinivsi se hrag; jestlize se vSak provinivsi
hra¢ soucasné dopusti prestupku ve smyslu ¢asti A pravidla 12, natidi rozhod¢éi ptimy volny kop (vzdy s
ohledem na zvla$tni ustanoveni pravidla 8) z mista, kde se hra¢ dopustil pfestupku, popiipadé pokutovy
kop.
(52) Dalsim projevem hrubého nesportovniho chovani napf. je, jestlize hra¢
*  mimo hraci plochu nebo v dobé¢, kdy je hra pferusena, se vii¢i soupeti dopusti nékterého z
prestupkl uvedenych v ¢asti A pravidla 12 (pokud jej rozhod¢i neposoudi pouze jako
nesportovni chovani), nebo
* udefi mi¢em nebo jinym pfedmétem soupefe nebo jinou osobu s vyjimkou piipad uvedenych
ve ¢l. 20 pravidla V (inzultace), nebo
» fyzicky napadne soupefe nebo jinou osobu s vyjimkou ptipadd uvedenych ve ¢l. 20 pravidla V
(inzultace), nebo
*  neopravnéng vstoupi na hraci plochu aby zabranil soupefi dosdhnout branky, nebo
*  opusti hraci plochu, aby tim demonstroval nespokojenost s rozhodnutim rozhod¢iho nebo
asistenta rozhodciho, nebo aby tim projevil nespokojenost s hrou spoluhradct nebo po hadce
s nimi (pokud tento pfestupek rozhod¢i neposoudi jako nedovolené opusténi hraci plochy podle
¢l. 47), nebo
*  na protest proti rozhodnuti rozhod¢iho nebo asistenta rozhod¢iho, nebo aby tim projevil
nespokojenost se hrou spoluhrac¢i nebo po hadce s nimi, umysiné poskodi mic, pfislusenstvi
hraci plochy nebo vybaveni hiisté (pokud tento pfestupek rozhod¢i neposoudi jako nesportovni
chovani podle ¢l. 41).

Plivnuti
(53) Jestlize hra¢ plivne na hrace soupefova druzstva, postupuje rozhod¢i podle ¢l. 17.

Jestlize hrac plivne na jakoukoli jinou osobu, pfic¢emz touto osobou mtze byt naptiklad rozhod¢i, asistent
rozhodciho, ¢tvrty rozhod¢i, spoluhrac, funkcionai nebo i osoba jind, rozhod¢i jej vylouci. Jestlize
rozhod¢i z tohoto divodu pierusi hru, aby hrace vyloucil, navaze hru nepfimym volnym kopem na tom
misté hraci plochy, kde stal provinivs$i se hra¢ v okamziku piestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni
pravidla 8).

Zabranéni v dosaZeni branky nebo zmareni zjevné brankové mozZnosti soupeie
(54)Rozhod¢i vylouéi hrace, ktery zahraje mi¢ umysiné rukou (vyjma brankaie ve vlastnim pokutovém tizemi)
a tim zabrani soupetovu druzstvu doséhnout branky.
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Jestlize napt. hra€ vyrazi rukou mi¢ smétujici do branky jeho druzstva, rozhod¢i ho vylouci a soucasné
naiidi pokutovy kop. Za zabranéni v dosazeni branky se vSak nepovazuje, jestlize hra¢ zabrani rukou mici
v cesté do branky po stiele z nepiimého volného kopu; v tomto pfipadé rozhod¢i natidi pokutovy kop a
hrace pouze napomene za nesportovni chovani. Za nesportovni chovani rozhod¢i rovnéz napomene hrace,
ktery se umyslnou hrou rukou pokusi zabranit soupefi v dosazeni branky, ale mi¢ piesto v brance skonci.

(55)Rozhodc¢i vylouci hrace nebo brankare, ktery zmaii podle jeho nazoru zjevnou moznost soupetova druzstva
dosahnout branky tim, Ze soupetova hrace zastavi nekterym z prestupkd, za které se v souladu s ¢asti A
pravidla 12 nafizuje ptimy volny, poptipadé pokutovy kop. Pokud viak druzstvo jesté pokracuje v utocné
akci a rozhod¢i ponecha vyhodu ve hie, posoudi rozhod¢i prestupek braniciho hrace jako ,,pokus o
zmarieni zjevné brankové piilezitosti“ a tohoto hrace pfi nejbliz§im pferuseni hry napomene za nesportovni
chovani podle ¢asti C pravidla 12. V ptipad¢ prestupku brankafe, ktery ve vlastnim pokutovém tzemi
zmaii zjevnou moznost soupeie dosahnout branky, nafidi rozhod¢i pokutovy kop a brankaie bud’ napomene
(jestlize podle jeho nazoru brankai chtél micem hrat) nebo ho vylouci (jestlize podle jeho nazoru brankar
nechtél micem hrat).

Pohorsujici, urazlivé a poniZujici vyroky
(56) Rozhod¢i vylouci kazdého hrace, ktery se dopusti takovych vyrokd, posuikli nebo gest, jimiz podle ndzoru

rozhod¢iho néjakou osobu urazi nebo ponizuje bez ohledu na to, zda se jedna o osobu rozhodciho, asistenta
rozhod¢iho, ¢tvrtého rozhod¢iho nebo soupete, spoluhrace ¢i osobu jinou.

Druhé napomenuti
(57)Byl-li hrac¢ v utkani jiz jednou napomenut a dopusti se dal§iho pfestupku, za ktery musi byt znovu
napomenut, napomene ho rozhod¢i podruhé a nasledné ho vylouéi. Osobni tresty udéli rozhod¢i tak, ze
hraci nejprve ukaze Zlutou a potom ¢ervenou kartu, aby bylo ziejmé, Ze hrace vyluéuje po druhém
napomenuti a nikoli za provinéni, které by se samo o sob¢ trestalo okamzitym vyloucenim.
V piipadé, Ze hra¢ vstoupi na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho (nebo ji bez souhlasu rozhodéiho
opusti) a nasledné se dopusti dalsiho prestupku, za ktery mu ma byt udélen osobni trest, udéli mu rozhod¢i
osobni trest jak za neopravnény vstup na hraci plochu (nebo opusténi hraci plochy), tak za nasledny
prestupek.
Jestlize hra¢ opusti neopravnéné hraci plochu a potom se na hraci plochu — tfeba i bez souhlasu
rozhod¢iho - znovu vrati, povazuje to rozhodc¢i pouze za jeden pfestupek.

(58) Jestlize se hra¢ dopusti ptestupku, za ktery musi byt napomenut, ale dfive, nez ho rozhod¢i napomene,
nebo potom, co rozhod¢i uplatnil vyhodu ve hie, se dopusti dalsiho prestupku nebo i nékolika prestupki, za
které musi byt napomenut nebo vylou€en, udéli rozhod¢i po pieruseni hry osobni tresty v potadi, v jakém
se jich hra¢ dopustil napf. tak, ze hrac¢i nejprve dvakrat ukaze Zlutou a potom Cervenou kartu. VSechny
prestupky pak popise v zapise o utkani v poradi, v jakém se jich hra¢ dopustil.
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Pravidlg 13
VOLNE KOPY

DRUHY VOLNYCH KOPU

Volné kopy se déli na pfimé volné kopy a nepfimé volné kopy.
PFi provadéni kazdého volného kopu musi mi¢ lezet v klidu na zemi a po provedeni kopu nesmi hrac,
ktery kop provedl, hrat miéem podruhé, dokud se mice nedotkne jiny hrac.

PRIMY VOLNY KOP

» Jestlize se pfimo po provedeni pfimého volného kopu mi¢ dostane do soupefovy branky,
branka plati.

» Jestlize se pfimo po provedeni pfimého volného kopu mi¢ dostane do vlastni branky, rozhodci
nafidi ve prospéch soupefe kop z rohu.

NEPRIMY VOLNY KOP

Signalizace rozhodc¢iho

Nafizeni nepfimého volného kopu signalizuje rozhod¢&i pazi zvednutou nad hlavu. DrZi ji zvednutou az
do provedeni kopu a potom tak dlouho, dokud se néktery jiny hra¢ mic¢e nedotkne nebo dokud neni
mi¢ ze hry.

Mi¢ skonci v brance
Branky z nepfimého volného kopu muze byt dosazeno jen v pfipadé, Ze dfive, nez mi¢ prejde do
branky, se ho dotkne jiny hra¢ nez ten, ktery nepfimy volny kop provedI.
» Jestlize se pfimo po provedeni nepfimého volného kopu mi¢ dostane do soupefovy branky,
rozhod¢i nafidi ve prospéch soupefe kop od branky.
» Jestlize se pfimo po provedeni nepfimého volného kopu mi¢ dostane do vlastni branky,
rozhod¢i nafidi ve prospéch soupefe kop z rohu.

MiSTO A ZPUSOB PROVEDENIi VOLNEHO KOPU

Voiny kop uvniti pokutového uzemi

Pfimy nebo nepfimy volny kop provadény branicim druzstvem:
» vSichni hraci soupefe musi byt vzdaleni nejméné 9,15 m od mice,
« vSichni hracdi soupefe musi zlGstat mimo pokutové tzemi, dokud neni mic ve hre,
» micC je ve hie, jestlize byl kopnut a po provedeni kopu opustil pokutové tzemi do hraci plochy,
« volny kop nafizeny v brankovém Uzemi se smi provést z kteréhokoli mista uvnitf tohoto uzemi.

Nepfimy volny kop provadény uto€icim druzstvem:
« vSichni hraci soupefe musi byt vzdaleni nejméné 9,15 m od mice, dokud mi¢ neni ve hfe,
kromé hracu stojicich na vlastni brankové ¢afe mezi brankovymi ty¢emi,
* mic je ve hfe, jestlize byl kopnut a pohnul se,
* nepfimy volny kop nafizeny v brankovém Uzemi bude proveden na té ¢afe brankového Uzemi,
ktera probiha rovnobézné s brankovou ¢arou, a to v misté, které je nejblize mistu pfestupku.

Volny kop mimo pokutové uzemi:
» vSichni hraci soupefe musi byt vzdaleni nejméné 9,15 m od mice, dokud mic neni ve hfe,
« volny kop je proveden z mista pfestupku,
* mic je ve hfe, jestlize byl kopnut a pohnul se.

TRESTNIi USTANOVENI

Jestlize po nafizeni volného kopu hra¢ soupefe nedodrzi pfedepsanou vzdalenost, necha rozhod¢i
kop opakovat.

Jestlize pfi provadéni volného kopu branicim druzstvem z mista uvnitf jeho pokutového Uuzemi neni
mi¢ zahran pfimo do hry, rozhod¢&i necha kop opakovat.

Volny kop provadény hracéem z pole
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Jestlize v dobg, kdy je mi€ ve hfe, se hrag, ktery proved! volny kop,

dotkne mice podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrag, rozhod¢i
nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista prestupku (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla 8).

dotkne UmysIné mice rukou mimo vlastni pokutové uzemi dfive, nez se mi¢e dotkne jiny hrac,
rozhod¢i nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista prestupku (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 8).

dotkne UmysIné mice rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, nez se mic¢e dotkne jiny hrac,
rozhod¢i nafidi pokutovy kop.

Volny kop provadény brankarem
JestliZze v dobg, kdy je mi€ ve hfe, se branké¥, ktery proved! volny kop,

dotkne mice podruhé (mimo pfipadu umysiné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrac,
rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pfestupku (s ohledem
na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

dotkne umysIné miée rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, neZ se mice dotkne jiny hrac,
rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pfestupku (s ohledem
na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

dotkne umysiné mice rukou mimo vlastni pokutové uzemi dfive, nez se mi¢e dotkne jiny hrac,
rozhod¢i nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pfestupku (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 8).

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Volné kopy se natizuji za poruSeni pravidel, ke kterym doslo na hraci ploSe v dob¢, kdy mi¢ byl ve hfe.

2

)

“4)

)

(6)

(7

Pokud rozhod¢i usoudi, Ze natizenim volného kopu by vznikla vyhoda pro provinivsi se druzstvo, poskytne
druzstvu, které se neprovinilo, vyhodu ve hfe.

Pii provadéni volného kopu se hraci zicastnéni na hie nesméji bez souhlasu rozhod¢iho zdrzovat mimo
hraci plochu s vyjimkou téch, ktefi hraci plochu opustili podle ustanoveni pravidla 3.

Mic¢ z volného kopu je spravné ve hie, jestlize byl kopnut a pohnul se. Pti provadéni volného kopu branici
stranou z vlastniho pokutového uzemi musi navic mi¢ opustit toto tzemi, aniz se ho kterykoli hra¢ pfedtim
dotkne. Nedostane-li se pfi provedeni volného kopu z vlastniho pokutového tizemi mic spravné do hry,
necha rozhod¢i volny kop opakovat (viz obr. 13-1).

Jestlize se provadi nepiimy volny kop proti branicimu druzstvu v jeho vlastnim pokutovém uzemi ve
vzdalenosti mensi nez 9,15 m od brankové ¢ary, mohou se hraci braniciho druzstva postavit na vlastni
brankovou ¢aru, ale jen v brance, tj. mezi brankovymi ty¢emi. Mimo branku musi dodrzet vzdalenost
nejméng 9,15 m od mice (viz obr. 13-2).

Volné kopy se maji provadét bez zbytecného zdrzovani. K provedeni volného kopu rozhod¢i obvykle dava
znameni; vétSinou pistalkou, mize vsak tak ucinit i slovem nebo pokynem ruky. V kazdém ptipadé vSak
provedeni volného kopu musi mit pod kontrolou.

Po natizeni volného kopu musi hraci druzstva, proti némuz je volny kop naftizen, z vlastni iniciativy a bez
zbytecného otaleni zaujmout predepsanou vzdalenost. Hrace, ktery toto ustanoveni umyslné nedodrzi a
zdrzi tak provedeni volného kopu napf. tim, ze se postavi pfed mic, aby soupet nemohl mi¢ rozehrat,
rozhod¢i napomene. Provini-li se timto zpGsobem nékolik hracl, napomene rozhod¢i toho hrace, ktery byl
nejblize k mistu, z néhoz se volny kop provadél. Nezaujme-li dostate¢né rychle predepsanou vzdalenost
cela zed’ branicich hraciu, napomene rozhod¢i toho hrace, ktery ji organizoval. Rozhod¢i vSak miize
napomenout i hrace utociciho druzstva, ktery soupefi brani stavét zed'.

Jestlize mic€ lezi v klidu a na spravném misté, mize rozhod¢i tolerovat, jestlize druzstvo z taktickych
divodi provede volny kop diive, nez hraci soupefova druzstva zaujali pfedepsanou vzdalenost od mice;
pritom vSak musi dbat, aby druzstvo provadéjici volny kop, neprovedlo volny kop bez jeho védomi. Je-li
volny kop takto proveden a mice se bezprostiedné po jeho rozehrani zmocni hra¢ soupefova druzstva, ktery
predtim nedodrzel pfedepsanou vzdalenost, necha rozhod¢i pokracovat ve hte.
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Obr. 13-1 Postaveni hracu pri volném kopu z viastniho pokutového uzemi
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Obr. 13-2 Postaveni hracu pfi nepfimém volném kopu proti branicimu druzstvu v blizkosti jeho

branky
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Provadi-li se volny kop a néktery z hract branici strany zkrati pfedepsanou vzdalenost diive, nez je mic ve
hte, napomene rozhod¢i provinivsiho se hrace a necha volny kop opakovat. Provini-li se timto zpiisobem
vice hracl, napomene rozhod¢i toho hrace, ktery zkratil vzdalenost nejvice; stejné postupuje rozhod¢i v
ptipade, Ze se proti mici vysune celd zed branicich hract. Rozhod¢i pfitom mtize druzstvu, které provadi
volny kop, poskytnout vyhodu ve hie — v tom pfipadé volny kop opakovat nenecha a provinivsiho se hrace
napomene pii nejbliz§im preruseni hry.

Jestlize hrac provede volny kop pfesto, Ze ho rozhod¢i vyzval, aby pockal na jeho znameni k provedeni
kopu, pferusi rozhod¢i hru, napomene provinivsiho se hrace za nesportovni chovani a necha volny kop
opakovat. Stejn¢ bude postupovat i v piipadé, Ze se hra¢ pred provedenim kopu zachova nesportovné.

Jestlize rozhod¢i nestaci po predéasném provedeni volného kopu prerusit hru a

*  bylo dosazeno branky, rozhod¢i ji neuzna, provinivsiho se hra¢e napomene a volny kop necha
opakovat.

e mic opusti hraci plochu, rozhod¢i provinivsiho se hra¢e napomene a hru navaze odpovidajicim
zpusobem.

*  brankaf mi€ vyrazi na roh, rozhod¢i provinivsiho se hra¢e napomene a hru navaze kopem z rohu.

*  brankaf mi¢ chyti, rozhod¢i hru nepferusuje a provinivsiho se hra¢e napomene pii nejblizsim
preruseni hry.

(10) Jestlize hra¢ pozada rozhodciho, aby pied provedenim volného kopu zajistil dodrzeni predepsané

vzdalenosti branicich hra¢ti od mi¢e a potom volny kop provede diive, nez da rozhod¢i pokyn k jeho
provedeni, chova se nesportovné. Rozhod¢i hru prerusi (pokud neposkytne vyhodu), hra¢e napomene a
volny kop necha opakovat. Poskytne-li rozhod¢i vyhodu, napomene rozhod¢i provinivsiho se hrace pii
nejbliz§im preruSeni hry.

(11) Z ptimého volného kopu nemiize byt dosazeno vlastni branky. Dostane-li se mi¢ ze spravné provedeného

ptimého volného kopu pitimo do branky druzstva, jehoz hra¢ volny kop provedl, nafidi rozhod¢i ve
prospéch souperova druzstva kop z rohu.

(12) Z neptimého volného kopu nemiize byt ptimo dosazeno zadné branky. Dostane-li se mi¢ ze spravné

provedeného nepiimého volného kopu pfimo do branky druzstva, jehoz hra¢ neptimy volny kop provedl,
natidi rozhod¢i ve prospéch soupefova druzstva kop z rohu. Dostane-li se mi¢ ze spravné provedené¢ho
nepiimého volného kopu piimo do soupefovy branky, natidi rozhod¢i kop od branky.

(13) Pfi provadéni volnych koptt mohou pravidlo porusit jak hraci branici, tak hraci atocici strany. Jestlize

pravidlo porusi soucasné hraci obou stran, rozhod¢i provinivsi se hraée napomene a necha volny kop
opakovat.
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Pravidio 14 )
POKUTOVY KOP

Pokutovy kop nafidi rozhod¢i proti druzstvu, jehoz hra¢ se v dobé, kdy je mi¢ ve hfe, dopusti ve
vlastnim pokutovém Gzemi nékterého z deseti pfestupk(l, za néz se nafizuje pfimy volny kop.

PFimo z pokutového kopu mlze byt dosazeno branky.

Rozhod¢i prodlouzi dobu hry, aby mohl byt proveden pokutovy kop nafizeny pfed ukonéenim prvniho
nebo druhého polo¢asu nebo pred ukonéenim nékteré z polovin prodlouzeni.

UMISTENI MiCE A POSTAVENiI HRACU

Mi¢ musi byt umist&n na pokutové znacce.
Hrac provadéjici pokutovy kop musi byt jasné a zietelné urcen.

Brankar braniciho druzstva musi byt obracen tvafi k hraci provadéjicimu pokutovy kop a musi zistat
na vlastni brankové ¢afe mezi brankovymi ty¢emi, dokud mi¢ neni kopnut.

Ostatni hrac€i kromé hrace provadéjiciho pokutovy kop musi byt:
* na hraci ploSe,
e mimo pokutové uzemi,
» za pokutovou znackou,
e nejméné 9,15 m od pokutové znacky.

ROZHODCI
* neda znameni k provedeni pokutového kopu, dokud hraci nezaujmou postaveni pfedepsané
pravidlem,

» rozhodne, kdy akce pokutového kopu byla ukonéena.

PROVEDENI POKUTOVEHO KOPU

e Hrac provadéjici pokutovy kop kopne mi¢ dopfedu a nesmi jim hrat podruhé dfive, nez se ho
dotkne jiny hrac.

» Mic je ve hre, jestlize byl kopnut a pohnul se smérem dopredu.
Provadi-li se pokutovy kop v normalni dobé hry nebo prodlouZi-li rozhod&i po uplynuti jednoho
z polo¢asu dobu hry, aby pokutovy kop mohl byt proveden nebo opakovan, uzna rozhod¢i branku
i v pfipadé, jestlize dfive, neZ mi¢ pfejde brankovou ¢aru mezi brankovymi tyemi a pod bfevnem do
branky, se dotkne jedné nebo obou brankovych ty¢i, bfevna, brankafe nebo nékolika z nich v jakékoli
kombinaci.

TRESTNI USTANOVENI

K poru8eni pravidla dojde po znameni rozhod¢&iho k provedeni pokutového kopu, ale dfive, nez je mi¢
ve hfe.

1. Pravidlo porusi hra¢ provadéjici pokutovy kop:
» rozhod¢i necha pokutovy kop provést a
» jestlize mi¢ skonéi v brance, necha pokutovy kop opakovat,
» jestlize mi¢ neskondéi v brance, rozhod¢i pferu$i hru a navaze ji nepfimym volnym kopem
ve prospéch braniciho druZstva v misté kde doSlo k poruSeni pravidla.

2. Pravidlo porusi brankar:
» rozhod¢i necha pokutovy kop provést a
o jestlize mic¢ skonci v brance, uzna branku,
» jestlize mi¢ neskonéi v brance, necha pokutovy kop opakovat.

3. Pravidlo porusi spoluhraé hraée provadeéjiciho pokutovy kop:
» rozhod¢i necha pokutovy kop provést a
» jestlize mi¢ skonci v brance, necha pokutovy kop opakovat,
» jestlize mi¢ neskonci v brance, rozhod¢i prerusi hru a navaze ji neprimym volnym kopem
ve prospéch braniciho druzstva v misté, kde doSlo k poruseni pravidla,

strana 68



4. Pravidlo porusi spoluhra¢ brankare:
» rozhod¢&i necha pokutovy kop provést a
» jestlize mi¢ skondi v brance, branku uzna,
» jestlize mi¢ neskonéi v brance, necha pokutovy kop opakovat.

5. Pravidlo porusi hraci braniciho i utociciho druzstva:
» rozhod¢i necha pokutovy kop opakovat.

K poruseni pravidla dojde poté, kdyZ je mi¢ ve hre.

1. Hrag, provadéjici pokutovy kop, se podruhé dotkne mice (ale ne rukou) dfive, nez se mice
dotkne jiny hraé:
* rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hrac¢ soupefe z mista pfestupku (s
ohledem na zviastni ustanoveni pravidla 8).

2. Hrac€ provadéjici pokutovy kop se umysiné dotkne mice rukou dfive, nez se mi¢e dotkne
jiny hrac:
» rozhodC¢i nafidi pfimy volny kop, ktery provede hraé soupere z mista prestupku (s ohledem
na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

3. Mi¢, ktery je v pohybu smérem k brance, zasahne vnéjsi vliv:
» rozhod¢i necha pokutovy kop opakovat.

4. Mic¢ zasahne vnéjsi vliv poté, co jej zahraje brankar nebo poté, co se odrazi od brankové
tyce nebo od brankového brevna:
» rozhod¢i musi prerusit hru,
* hru navaze mi¢em rozhod¢&iho v mist&, kde vnéjsi vliv zasahl mi¢ (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla 8).

VYKLAD K PRAVIDLU

VSeobecna ustanoveni

(1) Pokutovy kop rozhod¢i natizuje za piestupky uvedené v ¢asti A pravidla 12, kterych se hraci dopustili ve
vlastnim pokutovém izemi v dobé, kdy mic€ byl ve hie. Natizeni pokutového kopu nevyluéuje, aby
rozhod¢i podle povahy piestupku neudé€lil proviniv§imu se hraci také osobni trest.

(2) Pted provedenim pokutového kopu si smi kterykoli hra¢ braniciho druzstva vymeénit misto s brankarem, ale
rozhod¢i o tom musi byt pfed tim uvédomen. Pii vyméné musi byt respektovana ustanoveni pravidla 3 a
pravidla 4.

(3) Pokutovy kop smi provést kterykoli hra¢ opravnéného druzstva. Rozhod¢i, a alespon brankar, ktery bude
pokutovému kopu ¢elit, v§ak musi védét, ktery hra¢ pokutovy kop provede. Jestlize pokutovy kop provede
jiny hraé nez ten, ktery byl uren, prerusi rozhod¢i hru, provinivsiho se hra¢e napomene za nesportovni
chovani a natidi neptimy volny kop z mista, kde hra¢ porusil pravidlo.

(4) Naftidi-li rozhod¢i, aby se pokutovy kop opakoval, nemusi ho provadét tyz hrac. Opakovany pokutovy kop
mize provést kterykoli z hraca druzstva, v jehoZ prospéch byl pokutovy kop natizen, pokud je opravnén
z(castnit se hry.

(5) Pti provadéni pokutového kopu neplati ustanoveni pravidla 11.

(6) Praskne-li mi¢ pfimo po spravné provedeném pokutovém kopu, neché rozhod¢i po vyméné mice pokutovy
kop opakovat (vyrazem ,,pfimo* se rozumi, Ze mi¢ po provedeni kopu praskl diive, nez se ho dotkl
kterykoli hra¢ nebo nez narazil na brankovou ty¢ ¢i bievno).

(7) Klesne-li pied provedenim pokutového kopu pocet hraci nékterého druzstva definitivné pod sedm,
nafizeny pokutovy kop se neprovadi a rozhod¢i utkani ukonci.

Provedeni pokutového kopu
(8) Rozhodci musi dbat, aby:
a) nikdo z hraca se bez souhlasu rozhod¢iho nezdrzoval mimo hraci plochu (s vyjimkou hracu, kteti

opustili hraci plochu podle ustanoveni pravidla 3); neuposlechne-li hra¢ vyzvy rozhodciho, aby se na
hraci plochu vratil, napomene ho rozhod¢i za nesportovni chovani,
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b) vSichni hraci zaujali na hraci plose postaveni pfedepsané pravidlem, tzn., Ze vSichni hraci, s vyjimkou
hrace provadgjiciho pokutovy kop a brankéfe soupetova druzstva, musi byt mimo pokutové uzemi,
mimo pokutovy oblouk a od brankové ¢ary ve vzdalenosti vétsi nez mic.

c) branka braniciho druzstva nebyla opusténa. Pfed provedenim pokutového kopu se brankai musi
nachazet v brance na brankové ¢aie a byt otocen ¢elem k mici. Na brankové ¢are se miize pohybovat,
avsak diive, neZ bude mic¢ ve hie, nesmi opustit brankovou ¢aru doptedu proti mici.

(9) K provedeni pokutového kopu musi rozhod¢i vzdy dat znameni pistalkou; znameni da poté, co se ujisti, Ze
jsou splnény podminky uvedené ve ¢l. 8.

Pokutovy kop se provadi do mice volné a nehybné leziciho na stiedu pokutové znacky. Posunuti mice

mimo pokutovou znacku neni dovoleno ani v ptipad¢, Ze je pokutova znacka v kaluzi nebo v blaté.

(10) Pokutovy kop je spravné proveden, pohne-li se mi¢ dopiedu, tj. smérem k brankové ¢afe braniciho
druzstva. Zahraje-li hra¢ provadéjici pokutovy kop mi¢ dozadu nebo do strany rovnobézné s brankovou
¢arou, nedostal se mi¢ do hry a rozhod¢i necha pokutovy kop opakovat.

(11) Pokutovy kop mtize byt proveden i tak, Ze hra¢ provadéjici pokutovy kop zahraje mic¢ Sikmo doptedu, aby
se ho mohl zmocnit jeho spoluhraé. Tento spoluhra¢ v§ak nesmi vkrocit do pokutového uzemi, prekrocit
pokutovy oblouk nebo se piiblizit na iroven mice dfive, nez je mic ve hte.

(12) Jestlize ptestupek hrace bude podle nazoru rozhodéiho soucasné i projevem nesportovniho chovani, udéli
mu rozhod¢i odpovidajici osobni trest. Hrac provadéjici pokutovy kop naptiklad:

e pfirozbéhu k provedeni pokutového kopu se zastavi, aby se brankai predc¢asné vrhl do jedné ¢asti
branky, a potom kopne mi¢ do jeji odkryté ¢asti, nebo

»  provede kop obracen zady k brance, nebo

*  se skloni u mice, jako by ho chtél rukou posunout, a pfitom znenadani provede kop nebo pouzije
né&jaky podobny trik k oklamani soupefova brankare,

*  provede kop patou.

Hru v téchto pfipadech rozhod¢i navaze neptimym volnym kopem v misté prestupku.
(13) Dojde-li pted provedenim pokutového kopu k poruseni pravidla n¢kterym z nize uvedenych zptsobd,
necha rozhod¢i pokutovy kop provést. Pravidlo mize porusit

e brankaf braniciho druzstva tak , jestlize po znameni rozhod¢iho k provedeni pokutového kopu, ale
diive, nez je mi¢ ve hte, opusti brankovou ¢aru smérem k mici,

*  ostatni hraci, jestlize po znameni rozhod¢iho k provedeni pokutového kopu, ale diive nez je mi¢
ve hie se pfiblizi k mi¢i na vzdalenost mensi nez 9,15 m, nebo vstoupi do pokutového tizemi, nebo
se priblizi na Groveil mice diive, nez je mic ve hte.

V ptipad¢, Ze pravidlo porusi brankai nebo spoluhrac¢ brankare, a

e branky nebylo dosazeno, necha rozhod¢i pokutovy kop opakovat,

*  branky bylo dosaZeno, rozhod¢i branku uzna,

V ptipade, ze pravidlo porusi hra¢ provadéjici pokutovy kop nebo jeho spoluhrac, a branky bylo dosazeno
pfimo, nebo i po odrazeni mice od tyce, bievna branky, nebo od brankare, necha rozhod¢i pokutovy kop
opakovat

V ptipade¢, ze pravidlo porusi hra¢ provadéjici pokutovy kop nebo jeho spoluhrac, branky nebylo
dosazeno, a
*  mic brankaf chyti a ma ho pod kontrolou, necha rozhod¢i pokracovat ve hte,
*  mic zadrzi hrac¢ braniciho druzstva a nikym neatakovan postupuje smérem od branky, mize
rozhod¢i poskytnou vyhodu,
Ve vsech ostatnich pfipadech rozhod¢i prerusi hru a navaze ji neptfimym volnym kopem ve
prospéch braniciho druzstva z mista, kde doslo k poruseni pravidla.
V ptipad¢, ze pravidlo porusi hraci obou druzstev, necha rozhod¢i pokutovy kop opakovat, at’
je vysledek akce pokutového kopu jakykoli.

(14) Akce pokutového kopu konéi v okamziku, kdy:
a) mic piejde brankovou ¢aru do branky,
b) mic opusti pfes brankovou nebo pies pomezni ¢aru hraci plochu,
¢) mic se odrazi od ty¢e nebo od bfevna branky zpét do pole,
d) brankai mi¢ chyti nebo jej vyrazi zpét do pole,
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e) mice se dotkne jiny hra¢ nez brankar,
f) mic praskne narazem na brankovou ty¢ ¢i bievno nebo poté, co se ho dotkl brankaf.

Jestlize rozhod¢i povazuje akci pokutového kopu za ukoncenou, a mi¢ pfitom neopustil hraci plochu, necha
pokracovat ve hie. Jestlize rozhod¢i omylem prerusi hru diive, nez skoncila akce pokutového kopu, necha
pokutovy kop opakovat.

(15) Jestlize se nektery hra¢ po spravném provedeni pokutového kopu dopusti prestupku ve smyslu pravidla 12,
rozhod¢i potresta prestupek hrace prislusnym kopem a pfipadné i osobnim trestem; pfitom miize
poskytnout vyhodu.

Pokutovy kop v prodlouzené dobé hry

(16) Naridi-li rozhod¢i pokutovy kop v normalni dob¢ hry na konci prvniho polo¢asu nebo na konci utkani,
nebo pred ukoncenim nékteré z polovin prodlouzeni, a skon¢i-li doba hry dfive, nez pokutovy kop mohl
byt proveden, musi rozhod¢i k jeho provedeni dobu hry prodlouzit. Dobu hry prodlouzi rozhod¢i o ¢as, po
ktery bude trvat akce pokutového kopu. Teprve kdyz je vysledek akce pokutového kopu ziejmy, rozhod¢i
polocas, poptipadé¢ utkani, ukon¢i. Rozhod¢i na tuto situaci pied provedenim pokutového kopu upozorni
kapitany obou druzstev.

(17) Dojde-li pted provedenim pokutového kopu v prodlouzené dobé hry k poruseni pravidla, necha rozhodc¢i

pokutovy kop provést a rozhodne podle vysledku akce pokutového kopu. V pfipadé, ze pravidlo porusi:

a) brankaf nebo spoluhrac¢ brankare, a branky nebylo dosaZzeno, prodlouzi rozhod¢i doby hry a necha
pokutovy kop opakovat,

b) brankaf nebo spoluhra¢ brankaie, a branky bylo dosazeno, rozhod¢i branku uzna a polo¢as nebo utkani
ihned ukonci,

¢) hrac¢ nebo spoluhraé hrace provadéjiciho pokutovy kop, a branky bylo dosazeno, prodlouzi rozhod¢i
doby hry a necha pokutovy kop opakovat,

d) hrac¢ nebo spoluhraé hrace provadéjiciho pokutovy kop, branky nebylo dosazeno a mi¢ piimo
z pokutového kopu skon¢i mimo branku, nebo ho brankar vyrazi mimo hraci plochu, nebo ho brankar
chyti a ma ho pod kontrolou, nebo se mi¢ odrazi od ty¢e nebo od bievna branky zpét do pole, nebo ho
zpét do pole vyrazi brankaft, polo¢as nebo utkani ihned kon¢i,

e) hraci obou druzstev, prodlouzi rozhod¢i doby hry a necha pokutovy kop opakovat.

(18) Akce pokutového kopu, ktery se provadi v prodlouzené dobé hry, kon¢i v okamziku, kdy po spravné
provedeném pokutovém kopu:
a) mic prejde brankovou ¢aru do prostoru branky,
b) mié pfes brankovou nebo pies pomezni ¢aru opusti hraci plochu,
¢) mi€ se odrazi od tyCe nebo od bievna branky nebo ho vyrazi brankai zpét do pole a je zfejmé a

nepochybné, Ze jiz zlstane na hraci plose,

d) Dbrankaf mi¢ chyti,
e) mice se dotkne jiny hra¢ nez brankar,
f) mic praskne narazem na brankovou ty¢ ¢i bievno nebo poté, co se ho dotkl brankaf.
Akce pokutového kopu vsak trva i v dobé, kdy se mi¢ riizné odrazi mezi brankovymi ty¢emi a bfevnem
nebo i kdyz se ho mezitim, tfeba i opakované, dotkne brankar. Skonci teprve v okamziku, kdy mi¢
definitivné opusti hraci plochu bud’ do branky nebo mimo ni, popfipadé kdyz je s koneénou platnosti jasné,
ze zustane na hraci plose.
Ustanoveni zde uvedena plati i pfi provadéni kopt z pokutové znacky pro uréeni vitéze utkani.

(19) Jestlize hrac¢ provadéjici pokutovy kop v prodlouzené dob¢ hry zahraje mi¢ Sikmo dopiedu, aby se ho mohl
zmocnit jeho spoluhraé, ukonéi rozhod¢i utkani (pfipadné polocas) v okamziku, kdy se spoluhra¢ hrace
provadéjiciho pokutovy kop dotkl mice.
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Pravidlo 1§ )
VHAZOVANI

Vhazovani je jednim ze zpUsobU navazani hry.
PFfimo z vhazovani nemuze byt dosazeno branky.
Rozhod¢i necha provést vhazovani

« jestlize mi¢ pfejde po zemi nebo ve vzduchu celym objemem pomezni ¢aru,
« v misté, kde mi€ presel pfes pomezni ¢aru,
» hraem druzstva, jehoz hra¢ se nedotkl mice jako posledni.

Provedeni vhazovani
V okamzZiku, kdy provadi vhazovani, musi vhazujici hra¢

» byt obracen ¢elem k hraci plose,
« alespon €asti obou nohou stat bud na pomezni ¢afe nebo za pomezni ¢arou mimo hraci
plochu,
* hodit mi¢ obéma rukama,
* hodit mi¢ zezadu pfes hlavu.
Hrag, ktery proved| vhazovani se nesmi znovu dotknout mice dfive, neZ se mie dotkne jiny hrac.

VSichni hradi soupefe musi byt nejméné 2 m od mista, ze kterého ma byt vhazovani provedeno.
Mi¢ je ve hie hned, jakmile se dostane na hraci plochu.

TRESTNI USTANOVENI

Vhazovani provadi hraé¢ z pole
Jestlize v dobé&, kdy je mic ve hie, se hrag, ktery proved| vhazovani,

» dotkne mi¢e podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mi€e dotkne jiny hrag, rozhod¢i
naridi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefre z mista prestupku (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla 8).

e dotkne umysIiné mice rukou mimo vlastni pokutové uzemi dfive, nez se mi¢e dotkne jiny hrac,
rozhod¢i nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pfestupku (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 8).

» dotkne umysiné mice rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, nez se mie dotkne jiny hrag,
rozhod¢i nafidi pokutovy kop.

Vhazovani provadi brankar
JestliZze v dobé, kdy je mi€ ve hfe, se branké¥, ktery proved| vhazovani,

e dotkne mic¢e podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrag, rozhod¢i
nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista prestupku (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla 8).

» dotkne umysIné& mice rukou ve vlastnim pokutovém Uzemi dfive, neZ se mice dotkne jiny hrac,
rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pfestupku (s ohledem
na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

e dotkne umysIné mice rukou mimo vlastni pokutové uzemi dfive, nez se mi¢e dotkne jiny hrac,
rozhod¢i nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pfestupku (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 8).

Jestlize hrac¢ souperova druZstva nesportovné rozptyluje hrace provadéjiciho vhazovani nebo
zdrzuje vhazovani
» rozhod¢&i napomene provinivSiho se hrage za nesportovni chovani tim, Zze mu ukaze Zlutou
kartu.

Pri kazdém jiném poruseni tohoto pravidia
e provede vhazovani hrac€ soupere.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Mic smi vhodit do hry kterykoli hra¢ druzstva, jehoz hra¢ se nedotkl mice jako posledni, tedy i brankar.
Mic¢ musi byt vhozen do hry v misté, kde pfes pomezni ¢aru opustil hraci plochu. Pokud mi¢ pfi vhazovani
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(4)
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prejde zpét na hraci plochu v jiném misté, nez kde ji pfedtim opustil, rozhod¢i hru prerusi a vhazovani
provede hra¢ soupefova druzstva.

Pfimo z vhazovani nemiZe byt dosazeno branky. Dostane-li se mi¢ pfimo z vhazovani:

a) do soupetovy branky, natidi rozhod¢i kop od branky,

b) do vlastni branky, natidi rozhod¢i kop z rohu.

vy

Hra¢ mize pii vhazovani stat na pomezni ¢afe nebo za touto ¢arou mimo hraci plochu; pii vhazovani vsak
nesmi opustit prostor hfi§t¢ a nesmi vkrocit do hraci plochy. Rozhod¢i musi mit na zfeteli, Ze ¢im vice je
hrac pti vhazovani vzdalen od pomezni ¢ary, tim je pravdépodobnéjsi, Ze mi¢ nepiejde na hraci plochu

v miste, kde ji opustil.

Vhazovani Ize provést i s rozbe¢hem, ale v okamziku, kdy mi¢ opousti ruce hrace, musi byt splnény uvedené
podminky.

Ke vhazovani rozhod¢i zpravidla nedava znameni pistalkou, dba vsak, aby vhazovani bylo provedeno co
nejdrive. Zdrzuje-li vhazujici hra¢ imyslné vhazovani, rozhod¢i ho napomene za zdrzovani hry; obdobné
mize rozhod¢i napomenout hrace v ptipadé, Ze hrac, ktery se chysta vhodit mi¢ do hry, ho v poslednim
okamziku pfeda jinému spoluhragi, jestlize tim podle nazoru rozhod¢iho timysIné zdrzuje hru.

Vypadne-li pii vhazovani vhazujicimu hraci mi¢ z rukou na zem, aniz se pfitom dostal na hraci plochu,
provede vhazovani znovu stejné druzstvo.

Vhazovani je provedeno spravng, jestlize mi¢ piejde vzduchem zpét na hraci plochu v misté, kde ji pfedtim
opustil, a jestlize hrd¢ vhodi mi¢ spravnym zptisobem.

Za spravny zptisob vhozeni mice se povazuje, jestlize vhazujici hrac:

a) vhodi mi¢ obéma rukama zezadu ptes hlavu a

b) je pritom Celem a alespon ¢asti téla obracen k hraci plose a

c) stoji pfitom obéma nohama na zemi.

Za nespravny zpusob vhozeni se zejména povazuje, vhodi-li hra¢ mi¢ pouze jednou rukou.

obr. 15-1. Spravné provedeni vhazovani

(6)

(7

Pravidlo stanovi, Ze hra¢ soupetova druzstva musi byt od mista, kde ma byt vhazovani provedeno, vzdalen

alespon 2 m, jinak ho rozhod¢i napomene za nedodrzeni predepsané vzdalenosti. Branici hra¢ nesmi

vhazujiciho soupefe nesportovnim zptsobem pii vhazovani rusit, jinak ho rozhod¢i napomene za

nesportovni chovani.

Vhazujici hra¢ smi pfi vhazovani z taktickych dtivodd hodit mi¢ na soupefe nebo na spoluhrace, aby jim po

odrazeni mice mohl sam hrat. Udefi-li vS§ak vhazujici hra¢ mi¢em timyslné prudce:

a) hrace soupefova druzstva, pierusi rozhod¢i hru, provinivsiho se hrace vylouci za hrubé nesportovni
chovani a ve prospéch soupefova druzstva natidi pfimy volny kop za udefeni soupefe z mista, kde
doslo k udeteni soupere,
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b) spoluhrace, prerusi rozhod¢i hru, provinivsiho se hrace vylouci za hrubé nesportovni chovani a ve
prospéch soupetova druzstva nafidi nepfimy volny kop z toho mista na pomezni ¢are, kde byl mic¢
spravné vhozen do hry.

(8) Jestlize se mic po spravné provedeném vhozeni odrazi od rozhod¢iho stojiciho na hraci plose nebo se
odrazi od zemé¢ a potom po zemi ¢i ve vzduchu piejde pfes pomezni nebo pfes brankovou ¢aru mimo hraci
plochu, navaze hru ptislusnym zptisobem hra¢ soupetova druzstva.

(9) Pfi vhazovéani nemize byt v ofsajdu hrac, ktery jako prvni pfevezme po vhazovani mic.
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Pravidlo 16
KOP OD BRANKY

Kop od branky je jednim ze zplsob( navazani hry.
PFimo z kopu od branky je mozno dosahnout branky (ne vlastni).

Kop od branky nafidi rozhod¢i, jestlize mi¢, kterého se jako posledni dotkl hra¢ utociciho druzstva,
presSel po zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem brankovou &aru a nebylo pfitom dosazeno
branky podle pravidla 10.

PROVEDENiI KOPU OD BRANKY

» Kop od branky provede hra¢ braniciho druzstva do mice leziciho v klidu na kterémkoli misté
uvnitf brankového uzemi,

» hraci soupefe musi zlistat mimo pokutové tzemi, dokud mi€ neni ve hre,

» hrac provadéjici kop od branky se nesmi mi¢e dotknout podruhé, dokud se mice nedotkne
jiny hrag,

* mic je ve hie, jakmile byl kopnut a opustil pokutové uzemi smérem do hraci plochy.

TRESTNI USTANOVENI

Jestlize mi¢ byl kopnut tak, Ze neopustil pokutové izemi, rozhod&i necha kop opakovat.

Kop od branky provadi hra¢ z pole
JestliZze v dobg, kdy je mi€ ve hfe, se hra¢, ktery proved! kop od branky,

» dotkne mi¢e podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrac,
rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pfestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

» dotkne mi¢e podruhé umysiné rukou mimo vlastni pokutové uzemi dfive, nez se mice
dotkne jiny hrag, rozhod¢i nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra€ soupefe z mista
prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

» dotkne mice podruhé umysiné rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, nez se micCe
dotkne jiny hrag, rozhod¢&i nafidi pokutovy kop.

Kop od branky provadi brankar
JestliZze v dobg, kdy je mi€ ve hfe, se branka¥, ktery proved! kop od branky,

» dotkne mi¢e podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mi€e dotkne jiny hrag, rozhod¢i
nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra€ soupefe z mista prestupku (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla 8).

» dotkne mi¢e podruhé umysiné rukou mimo vlastni pokutové uzemi dfive, nez se mice dotkne
jiny hrag, rozhod¢i nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pfestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

» dotkne mi¢e podruhé umysiné rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, neZ se mice dotkne
jiny hrag, rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

Pri kazdém jiném poruseni tohoto pravidla

* necha rozhod¢i kop od branky opakovat.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Kop od branky se provadi do mice leziciho voln¢ a nehybné v kterémkoli misté€ uvnitt toho brankového
uzemi, kde mi¢ presel brankovou caru.

(2) K provedeni kopu od branky rozhod¢i zpravidla nedava znameni pistalkou, dba vsak, aby kop od branky
byl proveden co nejdfive. Zdrzuje-1i umyslné brankar nebo hrac, provadéjici kop od branky provedeni
kopu, rozhod¢i ho napomene za zdrzovani hry.

(3) Kop od branky je proveden spravné, jestlize predtim, nez opusti pokutové tizemi do hraci plochy, se ho
nedotkne zadny hrac (obr. 16-1). Hraci druzstva, které kop od branky neprovadi, jsou povinni pied
provedenim kopu opustit pokutové uzemi. Kop od branky se ale musi nechat opakovat jen v piipade,
jestlize se mice diive, nez opusti pokutové tizemi, dotkne kterykoli hrag.
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“4)

)

(6)

Jestlize vSak hra¢ druzstva, které kop od branky provadi, rozehraje mic dfive, nez hraci druzstva soupeie
opusti pokutové uzemi, necha rozhodc¢i ve hie pokracovat a hru pterusi jen v pfipad¢, ze hra¢ soupetova
druzstva se mice dotkne diive, nez mi¢ opusti pokutové uzemi.

Kop od branky se musi nechat opakovat, jestlize mi¢ piejde za brankovou ¢aru do prostoru branky nebo za
brankovou ¢aru mimo branku, aniz opustil pokutové tizemi.

Je-1i kop od branky proveden spravné a potom mic, aniz se ho dotkne néktery hrag¢:

a) opusti hraci plochu ptes brankovou ¢aru druzstva, které kop od branky provedlo, navaze hru kopem
z rohu hra¢ soupefova druzstva,

b) opusti hraci plochu pfes pomezni ¢aru, navaze hru vhazovanim hra¢ soupetova druzstva.

Stejnym zpiisobem se navaze hra, jestlize se mi¢ po opusténi pokutového uzemi odrazi od rozhod¢iho,
ktery stoji na hraci ploSe a potom opusti hraci plochu.

Kop od branky lze provést tak, Ze brankaft ptihraje mi¢ spoluhraci stojicimu mimo pokutové tizemi a ten
prihraje mi¢ opét svému brankari. To neni v rozporu s pravidly, pokud se brankai nedotkne mice rukou (viz
¢l. 32 pravidla 12 - zpétna prihravka brankaii).

Kop od branky 1ze provést také tak, ze hrac ptihraje mi¢ svému brankafi stojicimu mimo pokutové Gizemi.
To neni v rozporu s pravidly, pokud se brankai nasledné nedotkne mice rukou potom, co si nohou zavedl
mi¢ do svého pokutového tzemi.

(7) Pii kopu od branky nemize byt v ofsajdu hra¢, ktery mic pfevezme piimo z kopu od branky.
mi¢ neni ve hfe, nafidi se
kop se opakuje kop z rohu
-7
% <N

mié¢ neni ve hie,
kop se opakuje

-, \ T A
AY
rd 4 9 '_ \ s rs
N - . nafidi se
. - \ vhazovani
mi¢ je ve hfe

mi¢ je ve hre

obr. 16-1 Provedeni kopu od branky
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Pravidlo 17
KOP Z ROHU

Kop z rohu je jednim ze zplsobl navazani hry.
PFimo z kopu z rohu je mozné dosahnout branky (ne vlastni).

Kop z rohu nafidi rozhod¢i, jestlize mi¢, kterého se jako posledni dotkl hra¢ braniciho druzstva,
presel po zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem brankovou &aru a nebylo pfitom dosazeno
branky podle pravidla 10.

Provedeni kopu z rohu

» Mig lezi v klidu uvnitf rohového &tvrtkruhu u nejbliz§iho rohového praporku,

« rohovy praporek musi zlstat nehnuté na svém misté,

» hraci soupefe se nesméji priblizit k rohovému &tvrtkruhu na vzdalenost mensi nez 9,15 m,
dokud mi€ neni ve hre,

* mi¢ byl kopnut hrad€em utociciho druzstva,

» mic je ve hre, jestlize byl kopnut a pohnul se,

* hrag, provadéjici kop z rohu, se nesmi dotknout mi¢e podruhé, dokud se mi¢e nedotkne jiny
hrag.

TRESTNI USTANOVENI
Kop z rohu provadi hra¢ z pole
Jestlize v dobg, kdy je mi€ ve hfe, se hra¢, ktery provedl kop z rohu,

e dotkne mic¢e podruhé (vyjma imysiné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrag, rozhod¢i
nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista prestupku (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla 8).

» dotkne mi¢e podruhé umysiné rukou mimo vlastni pokutové uzemi dfive, nez se mi¢e dotkne
jiny hrac, rozhod¢i nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupere z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

e dotkne mice podruhé umysiné rukou ve vliastnim pokutovém uzemi dfive, nez se mice dotkne
jiny hrag, rozhod¢i nafidi pokutovy kop.

Kop z rohu provadi brankar
Jestlize v dobg, kdy je mi¢ ve hfe, se brankaf¥, ktery proved| kop z rohu,

» dotkne mi¢e podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrag, rozhod¢i
nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra€ soupere z mista prestupku (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla 8).

« dotkne mice podruhé umysiné rukou mimo vlastni pokutové uzemi dfive, nez se mice dotkne
jiny hrag, rozhod¢i nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

» dotkne mi¢e podruhé umysiné rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, nez se miCe dotkne
jiny hra¢, rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupere z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

Pri kazdém jiném poruseni tohoto pravidia

* necha rozhod¢&i kop z rohu opakovat.

ROZHODNUTI CMFS

1. V utkanich kategorii mladsich zakd, zakyn a vSech ptipravek se provadi misto kopu z rohu maly roh. Maly
roh se provede z nejbliz§iho mista, kde bo¢ni ¢ara ohranicujici pokutové tizemi protina brankovou ¢aru.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Kop z rohu se provadi do mice voln¢ a nehybné leziciho uvniti toho rohového ¢tvrtkruhu, ktery je nejblize
od mista, kde mi¢ opustil pfes brankovou ¢aru hraci plochu. Rozhod¢i musi pfi nafizeni kopu z rohu ihned
signalizovat, z kterého rohového ¢tvrtkruhu se ma kop z rohu provést, aby se provedeni kopu zbytecné
nezdrzovalo.

strana 77



2)

3)

(4)
©)

(6)

(M

®)

K provedeni kopu z rohu rozhod¢i zpravidla nedava znameni pistalkou. Dba vSak, aby kop z rohu byl
proveden co nejdiive. Zdrzuje-li hra¢ imysIn€ provedeni kopu z rohu, rozhod¢i ho napomene za zdrzovani
hry.

Pfi provedeni kopu z rohu musi hra¢i soupetova druzstva dodrzet vzdalenost 9,15 m od rohového
¢tvrtkruhu. Provadi-li se kop z rohu a nektery z hracii branici strany zkrati predepsanou vzdalenost drive,
nez je mi¢ ve hie, napomene rozhod¢i provinivsiho se hrace za nedodrzeni predepsané vzdalenosti a necha
kop z rohu opakovat. Provini-li se vice hracli, napomene rozhod¢i toho hrace, ktery byl nejblize mici.
Rozhod¢i viak muize uplatnit vyhodu ve hie a hrace, ktery vzdalenost 9,15 m nedodrzel, napomenout az pti
nejbliz§im preruseni hry.

Kop z rohu miize byt proveden libovolnym smérem; je proveden spravng, jestlize byl kopnut a po
provedeni kopu se pohnul; pfitom nemusi opustit rohovy étvrtkruh.

Jestlize pfi provadéni kopu z rohu dojde k poruseni rohového praporku, rozhod¢i nenecha kop provést,
nebo ihned hru pferusi, a po opravé praporku necha kop z rohu opakovat.

Jestlize mi€ po spravném provedeni kopu z rohu, aniz se ho predtim dotkl néktery hrac:

a) opusti hraci plochu pfes brankovou ¢aru braniciho druzstva, navaze hru kopem od branky hra¢ soupe-
fova druzstva,

b) opusti hraci plochu pfes pomezni ¢aru, navaze hru vhazovanim hra¢ soupetova druzstva.

Kdyby po spravném provedeni kopu z rohu mi¢ uplné po zemi nebo ve vzduchu presel brankovou ¢aru
mimo hraci plochu a pak se vlivem vétru nebo rotace vratil zpét na hraci plochu, musi rozhod¢i hru prerusit
a navazat kopem od branky.

Pii kopu z rohu nemiZe byt v ofsajdu hrac, ktery jako prvni pfevezme mic pfimo po provedeni kopu z
rohu.
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Priloha A ’ L o
POSTUPY PRO URCENI VITEZE UTKANI

Jiné pocitani branek dosazZenych na hfisti soupefe, prodlouzeni doby hry k ur€eni vitéze utkani a
kopy z pokutové znacky jsou postupy pro urCeni vitéze v té€ch utkanich, kde herni fad soutéze
vyzaduje, aby po skon&eni utkani nebo dvojutkani hraného systémem doma-venku bylo znamo
vitézné druzstvo.

Branky dosazené na hristi soupere

Hernim fadem soutéZe mlze byt napf. stanoveno, Ze v pfipadé, kdy obé druzstva hraji systémem
»,<doma“ a ,venku“, a body i skére z obou utkani jsou po druhém utkani stejné, budou branky
dosazené na hfisti soupere pocitany dvakrat.

Prodlouzeni doby hry

Hernim Fadem soutéze mlze byt stanoveno, Ze utkani bude prodlouzeno o dodate¢nou dobu hry,
rozdélenou na dvé stejné Casti s tim, ze zadna z téchto €asti nesmi pfesahnout 15 minut. Pfitom se
postupuje podle ustanoveni Pravidla 8 Zahajeni hry.

Kopy z pokutové znacky

Radem soutéZe miiZe byt stanoveno, Ze o vitézi utkani nebo dvojutkani hraného systémem doma-
venku se rozhodne provadénim kopu z pokutové znacky.

1. Rozhodg¢i uréi branku, na kterou se v8echny kopy z pokutové znacky (dale jen kopy) provedou.

2. Rozhod&i provede losovani minci. Kapitan druzstva, jeZ vyhralo los, se rozhodne, jestli jeho
druzstvo bude provadét kop jako prvni nebo jako druhé.

O provadéni kopu si rozhod¢i vede poznamky.

Pokud nasledujici odstavce nestanovi jinak, provede kazdé druzstvo pét kop(.

Kopy provadéji obé druzstva stfidavé.

Dosahne-li jesté pfed provedenim vSech péti kopu jedno z druzstev vice branek, nez by druhé

druzstvo mohlo jesté po provedeni zbyvajicich kopl dosahnout, zbyvajici kopy se neprovadéji.

7. Provedou-li obé druzstva po péti kopech a obé& dosahnou stejného poctu branek nebo
nedosahnou zadné branky, pokracuje se v provadéni kopu po jednom kopu ve stejném sledu,
dokud pfi stejném poctu kopu nedosahne jedno z druzstev o jednu branku vice nez druhé.

8. Brankare, ktery se pfi provadéni kopl zrani tak, ze nemUze pokracovat ve hfe, mize vystfidat
nahradnik, pokud v utkani jeho druzstvo jesté nevystfidalo povoleny pocet hracu.

9. S vyjimkou pfedchazejiciho pfipadu se provadéni kopl mohou zuc€astnit jen ti hraci, ktefi v oka-
mziku ukoné&eni doby hry (nebo v okamziku ukon&eni doby hry v prodlouzZeni pokud ho fad
soutéze predepisuje) byli na hraci plose.

10. Kazdy kop provede jiny hra¢. Hra¢ smi provést kop podruhé, jen kdyz kop jiz provedli vSichni
opravnéni hradi jeho druzstva (v€etné brankare).

11. Kterykoli hrac, ktery je opravnén se zuc€astnit provadéni kopd, si kdykoli smi vyménit misto
s brankafem.

12. P¥i provadéni kopu se na hraci ploSe smi zdrzovat pouze hraci opravnéni k provadéni kopu,
rozhod¢i a asistenti rozhodc¢iho.

13. VSichni hraci (kromé hrace provadéjiciho kop a brankar( obou druzstev) se musi pfi provadéni
kopl zdrzovat ve stfedovém kruhu.

14. Brankar druzstva, jehoz hrac pravé provadi kop, musi stat na hraci ploSe u pokutového tuzemi,

ve kterém se kopy provadéji, pobliz mista, kde brankovou €aru protina ¢ara ohranicujici

pokutové uzemi.

15. Jestlize neni uvedeno jinak, plati i pfi provadéni kopl z pokutové znacky pfislusna ustanoveni
pravidel a rozhodnuti IFAB.

16. Pokud ma druzstvo v okamziku ukonc¢eni doby hry vétsi pocet hracli nez druzstvo soupere,
zredukuje pocet hracq, ktefi se zuCastni provadéni kopt tak, aby byl shodny s po¢tem hraci
soupefe, a oznami rozhod&imu jméno a Cislo kazdého hrace, ktery se provadéni kopt
nezucastni. Zodpovida za to kapitan druzstva.

17. Pred zacatkem provadéni kopu z pokutové znacky rozhodgi zajisti, aby ve stfedovém kruhu
zustal z obou druzstev shodny pocet hracl, ktefi budou opravnéni zicastnit se provadéni kopu.

ook w
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ROZHODNUTI CMFS

1. Jestlize na konci doby hry opusti jeden nebo vice hrach hraci plochu a odmitnou se na ni vratit, ac nejsou
zranéni, nenecha rozhod¢i kopy z pokutové znacky provadét. Utkani predéasné ukonéi a fidicimu organu
poda podrobnou zpravu. Stejn¢ postupuje rozhod¢i, jestlize k provadéni kopt z pokutové znacky nenastoupi
vSichni opravnéni hraci.

2. Za opravnéné hrace se povazuji ti hraci, ktefi v okamziku ukonceni hry byli na hraci plose, ale i ti hraci,
kteti hraci plochu docasné opustili, at’ jiz se souhlasem nebo i bez souhlasu rozhodciho.

3. Jestlize pfi provadéni kopt z pokutové znacky dojde v disledku nahlého zhorseni povétrnostnich podminek
k takové zméné stavu hraci plochy nebo k takovému snizeni viditelnosti, ze kopy podle nazoru rozhod¢iho
nelze regulérné provést, rozhodne se o vitézi utkani v kabin¢ rozhod¢iho losem.

4. Stejné se postupuje v ptipadé poruchy osvétleni, nebo v ptipadé vypadku v dodavce elektrické energie, je-li
davodny predpoklad, ze se provadéni kopt z tohoto diivodu nepodafi dokonéit (postup rozhodéiho upravuje
vyklad k pravidlu 5).

VYKLAD K PROVADENI KOPU Z POKUTOVE ZNACKY

(44) Branku, na kterou se kopy budou provadeét, urci rozhod¢i; jeho rozhodnuti mtize mit pro provadéni kopt
velky vyznam, protoze situaci za brankami mohou vyrazné ovlivnit pfiznivci jednoho nebo druhého klubu.

(45) Pii provadéni kopti organizuje prvni asistent rozhodc¢iho posilani hracu k provadéni kopt, zatimco druhy
asistent rozhod¢iho poméha rozhod¢imu v uréeni, zda mi¢ presel celym objemem brankovou ¢aru do
prostoru branky. Rozhod¢i a alesponl jeho prvni asistent si zapisuji ¢isla hraci, kteti provedli kop, a
vysledky provadéni kopt.

Rozhod¢i i jeho asistenti maji dbat, aby kopy byly provedeny korektné.

(46) Nez se kopy zacnou provadét, musi funkcionafi, ndhradnici a ptipadné hraci, kteti nebudou kopy provadét,
opustit hraci plochu a zdrzovat se ve své technické zonég; na hraci plose mohou zlstat pouze hraci
opravnéni k provadéni kopt a brankafi.

(47) Pouze druzstvo ma pravo urcit, ktefi hraci a v jakém potadi kopy provedou; jestlize jiz vSichni opravnéni
hraci druzstva kop provedli, neni nutné, aby dalsi kopy provadeéli ve stejném poradi.

(48) Naridi-li rozhodc¢i, aby se provedeni kopu opakovalo, musi opakovany kop provést tentyz hrac, pokud neni
zranén.

Ostatni hraci jsou
ve stfedovém kruhu

Ostatni prisl. druzstev
nesméji byt na hraci
plose

obr. A-1 Provadéni kopu z pokutové znacky
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Priloha B o
TECHNICKA ZONA

Technicka zoéna (viz pravidlo 3, rozhodnuti IFAB €. 2) je prostor vyznaceny v blizkosti hraci plochy,
v némz se b&hem utkani zdrzuji nahradnici a funkcionafi druzstva.

Technické zény se na jednotlivych hfistich mohou liSit velikosti a umisténim; v dalSim jsou uvedeny
zasady pro vyznaceni technické zény a pro jeji vyuzivani.

1. Predni hranice technické zény je vyznacena Carou, ktera je rovnobézna s pomezni ¢arou, a ktera
je od pomezni ¢ary vzdalena nejméné 1 m. Ze stran je technicka zéna vymezena Carami
vedenymi kolmo k pomezni ¢afe, a to ve vzdalenosti 1 m od bocnich stran lavi¢ky druzstva.

2. Doporucuje se, aby technicka zéna byla zfetelné vyznacena.

3. Pocet osob, které se smi v technické zéné zdrzovat v priibéhu hry, musi byt stanoven hernim
fadem pfislusné soutéze.

4. VSechny osoby, které jsou opravnény zdrzovat se v pribéhu utkani v technické zéné, musi byt
pred zacatkem utkani fadné oznaceny v souladu s ustanovenimi herniho fadu pfisludné soutéze.

5. Kterykoli z funkcionafu druzstva je opravnén udélovat hra¢m v pribéhu utkani taktické pokyny;
po jejich udéleni vS8ak musi opét zaujmout své misto na lavi¢ce druzstva.

6. Trenér a ostatni funkcionafi druZzstva sméji opustit technickou zénu pouze ve vyjimecnych
pfipadech a se souhlasem rozhod¢iho (napf. jestlize rozhod¢i dovoli Iékafi nebo masérovi
druZstva oSetfit na hraci ploSe zranéného hrace).

7. Trenér i ostatni osoby, které jsou opravnény zdrzovat se v technické zéné, se musi chovat vzdy
korektné.

ROZHODNUTI CMFS

1. Pro soutézni utkani musi byt technickd zona vyznacena (pokud fidici organ soutéze nestanovi jinak); jeji

vyznaceni pro ostatni utkani se doporucuje. Obé technické zony musi byt vyznaceny oddélené a tak, aby
mezera vznikla mezi jejich bo¢nim ohrani¢enim byla Siroka nejméné 1 m, a to i v piipadé, Ze nebude
dodrzena vzdalenost 1 m bo¢niho vyznaéeni technické zony od lavicky druzstva.

Tam, kde technicka zona neni vyznac¢ena, ma rozhod¢i dbat, aby se pfislusnici druzstva v prub&hu utkani
nepohybovali v jiném prostoru nebo v jiné vzdalenosti od lavicky svého druzstva, nez by jim umoziovala
technicka zona, kdyby byla vyznacena.

Osoby, které jsou opravnény zdrzovat se v prub¢hu utkani v technické zoné€, musi byt pred zahajenim utkani
uvedeny v zapise o utkani a béhem utkani fadné oznaceny: nahradnici a vystiidani hraci v souladu s pravidly
fotbalu, a funkcionafi druzstva zptisobem, ktery stanovi pfislusny fidici organ.

Osoby, které jsou opravnény zdrzovat se v prubéhu utkani v technické zon¢, nesméji v pritbéhu utkani
koufit.

Ptislusnici druzstva sméji v prubéhu utkani opustit technickou zénu bez souhlasu rozhod¢iho nebo asistenta
rozhodc¢iho pouze v téchto pripadech:

a) nahradnici k rozcviceni a pfed nasazenim do hry,
b) funkcionafi k oSetfeni zranéného hrace at’ jiz na hraci plose nebo mimo ni,

c) funkcionati k oprave vystroje hra¢e mimo hraci plochu.
Pritom nesméji vstoupit na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho nebo rusit asistenty rozhod¢iho,
pripadné étvrtého rozhodc¢iho, ve vykonu jejich funkce.

V jinych piipadech sméji piislusnici druzstva opustit technickou zénu pouze se souhlasem rozhod¢iho nebo
asistenta rozhod¢iho. Pti poruSeni téchto ustanoveni nebo pfi jinych prestupcich ¢lend druzstev postupuje
rozhod¢i podle ptislusnych ustanoveni pravidla 12.
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Vyznaceni technické zény

Obr. B-1 Technicka zéna

I?Filoha Cv ) .
ULOHA CTVRTEHO ROZHODCIHO

1.

Ctvrty rozhodé&i je delegovan v souladu se smérnicemi pfisluéné soutéze a nastupuje, jestlize
jeden ze t¥i delegovanych rozhodCich nemUze z jakéhokoli divodu vykonavat svoji funkci.

Ctvrty rozhod¢&i musi byt v pribéhu utkani trvale pfipraven pomahat rozhod¢&imu utkani.

Pfed zahajenim soutéze je pfislusny fidici organ povinen urcit, zda ¢tvrty rozhodgi v pfipadé, ze
rozhoddi se k utkani nedostavi nebo nebude schopen v fizeni utkani pokradovat, pfevezme
funkci rozhod¢&iho nebo bude plsobit ve funkci asistenta rozhodciho (a funkci rozhodéiho
pfevezme prvni asistent).

Ctvrty rozhod&i musi byt rozhod&imu k dispozici i pi zajistovani administrativnich povinnosti
pred, v pribéhu utkani a po utkani.

Ctvrty rozhodé&i je odpovédny za provadéni stfidani v prab&hu utkani.

Ctvrty rozhodé&i kontroluje nahradni mi¢e a d& nahradni mi¢ k dispozici, kdyz ptivodni mi& ma byt
na pokyn rozhod&iho vyménén; tim se ma zabranit tomu, aby nedochéazelo ke zbyteEnému
promarnovani doby hry.

Ctvrty rozhodé&i je povinen zkontrolovat vystroj nahradniki dfive, nez tito vstoupi na hraci plochu;
neodpovida-li jejich vystroj ustanovenim pravidla 1V, upozorni na to rozhod¢&iho.

Musi oznamit rozhod&imu, kdyZ osobni trest udéli nespravnému hraci, nebo kdyz hra€e nevylouci
po druhém napomenuti nebo kdyz se hra¢ dopusti hrubé nesportovniho chovani mimo zorné
pole rozhod¢iho ¢€i jeho asistentl. Za vSechna rozhodnuti tykajici se hry vS§ak odpovida rozhod¢i.

Po utkani &tvrty rozhod&i poda pfislusnému organu zpravu o vSech pfestupcich a incidentech, ke
kterym doslo mimo zorné pole rozhod¢iho a asistentt rozhod¢&iho; o obsahu zpravy vyrozumi
rozhod€iho a jeho asistenty.

Ctvrty rozhod&i ma pravo informovat rozhodéiho o nevhodném chovani kterékoli z osob
zdrzujicich se v pribéhu utkani v technické zoné.

ROZHODNUTI CMFS

1.

O nasazovani ¢tvrtého rozhodc¢iho k soutéznim utkdnim rozhodne ptislusny fidici organ; tento fidici orgén
rovnéZz stanovi zpisob jeho nasazeni v utkani. Funkci ¢tvrtého rozhod¢iho mize byt povéren pouze
kvalifikovany rozhod¢i s platnou licenci. Na delegovaného ¢tvrtého rozhodc¢iho se vztahuji stejna prava a
povinnosti, jako na asistenty rozhod¢iho. Provinéni vici ¢tvrtému rozhod¢imu se posuzuji stejné jako taz
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provinéni vuci rozhod¢imu (urdzky, zneucténi, napadeni, apod.).

Ctvrty rozhodé&i plni ukoly uvedené v piiloze C Pravidel fotbalu; ¥idici organ soutéze je viak opravnén
povétit ctvrtého rozhodéiho plnénim dalSich ukoli.

Potradatel utkani je povinen vyhradit ¢tvrtému rozhod¢imu prostor mezi lavickami pro ¢leny a funkcionare
druzstev a vybavit jej zplisobem, ktery mu umozni fadné plnéni povinnosti a zajisti jeho ochranu pred
nepfiznivymi povétrnostnimi podminkami.

Ctvrty rozhod¢i nenastupuje na hraci plochu ke spoleénému pozdravu druzstev pred zahajenim utkéni.

Na udalosti, k nimz dojde v pribéhu utkani, a které podle jeho nazoru vyzaduji okamzity zasah rozhodc¢iho,
upozorni ¢tvrty rozhod¢i okamzité AR1. O ostatnich udalostech a incidentech poda ¢tvrty rozhod¢i zpravu
rozhod¢imu a delegatovi utkani ihned po skonéeni utkani. Ridicimu organu podava étvrty rozhodéi zpravu
jen na vyzadani. Nikomu jinému nesmi ¢tvrty rozhodéi takové informace poskytovat.
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Priloha D
SPOLUPRACE ROZHODCICH

ZASADY SPOLUPRACE

prislusnych pravidel. V pravidle 6 jsou uvedeny i zasady spoluprace rozhodciho s oddilovymi
pomeznimi rozhod&imi. Tato pFiloha uvadi dalsi doporuceni Pravidlové komise CMFS ke spolupraci
rozhod¢iho s asistenty rozhod¢iho a zejména predepsany zpUlsob signalizace rozhodé&iho a jeho
asistentd.

Pohovor o spolupraci pred utkanim

Pfed kazdym utkanim rozhod¢i provede s asistenty rozhodciho a se &tvrtym rozhodéim (pokud je
delegovan) pohovor. V tomto pohovoru sdéli jasné pokyny, aby v priibéhu utkani nevznikala
nedorozuméni. Asistenti a ¢tvrty rozhod¢i jsou povinni pozadavky rozhod¢&iho piné respektovat.

Soucasné si rozhod¢i pfipomenou zasady jednani s hradi a s dalSimi osobami, se kterymi v prabéhu
utkani pfijdou do styku (mj. napf. i se zastupci sdélovacich prostfedka).
P¥i pohovoru rozhod¢i urci, ktery z asistentt

a) au které¢ho druzstva provede kontrolu registraénich prikazu,

b) provede kontrolu hraci plochy, jejiho pfisluSenstvi a vybaveni hfisté (nositka, ¢isla pro stiidani apod.),

c) provede kontrolu micu ptipravenych k utkani,

d) au kterého druzstva provede kontrolu vystroje hract,

e) bude v pribéhu hry dohliZet na predepsany pocet a umisténi ndhradnich micu,

f) bude mit pfipravenu nahradni pistalku a karty, aby je v pfipad¢ potieby rozhod¢imu poskytl,

g) sispoleéné s rozhod¢im bude ¢init poznamky o priabéhu hry, udélenych osobnich trestech, dosazeni
branek, stfidani, zranéni, ptipadnych mimotfadnych udalostech apod (pokud je delegovan, ¢ini si
poznamky z prubéhu utkani ¢tvrty rozhodéi),

h) bude spole¢né s rozhod¢im kontrolovat odehrany cas,

i) au kterého druzstva bude kontrolovat chovani hraci a funkcionaid pfi odchodech z hraci plochy,

j) prevezme fizeni utkani v pfipadé zranéni rozhod¢iho

a dale se s asistenty dohodne na tom
k) jaké signaly budou pouzivat z oblasti tzv. rozsifené spoluprace,
1) jak budou asistenti zaujimat pozi¢ni postaveni ve standardnich situacich,
m) jak rozhod¢i pozada o zasah asistenta pfimo na hraci plose,
n) jak rozhod¢i sdéli asistenttim (¢tvrtému rozhod¢imu) o kolik nastavi dobu hry,
0) jak asistent (¢tvrty rozhod¢i) vyrozumi druzstva (divaky) o nastaveni doby hry,
p) jak budou fesit navraty hraca, ktefi z odiivodnénych pfic¢in docasné opusti hraci plochu,
q) jak budou provadét kontrolu vystroje hrace, kterého rozhod¢i vykaze z hraci plochy, a ktery se
v prerusené hie hodla vratit zpét,
r) jakym zptisobem budou organizovat vstup nosict s nositky na hraci plochu,
s) jak budou fesit pfitomnost osob nezucastnénych na hie v blizkosti hraci plochy,
t) jak budou postupovat v pfipadé mimotadnych udalosti,
u) jak budou postupovat v ptipade predcasného ukonceni utkani.

Spoluprace v prabéhu utkani
Pro bezchybnou spolupraci rozhod¢iho s asistenty se doporucuje dodrzovatnize uvedené zasady:

1. Rozhod¢i ma byt se svymi asistenty co nejcasteji ve zrakovém kontaktu, protoze jen tak mize okamzité
reagovat na vznikajici herni situace.

2. Signalizace asistentd rozhod¢iho musi byt jasna, zfetelna a hlavn¢ vCasna. Signal asistenta, ktery prijde az
po okamziku, kdy ho rozhod¢i o¢ekaval, je naprosto bezcenny. Rozhod¢i, ktery neobdrzi signal od svého
asistenta v okamziku, kdy ho zrakem kontaktuje, povazuje situaci jiz za vyfeSenou a vénuje se dalSimu
prubé¢hu hry.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Pokud se rozhod¢i domnivé, ze doslo k poruseni pravidel a proto zrakem kontaktuje svého asistenta, je
nanejvys ucelné, aby asistent, pokud k poruseni pravidel nedoslo, ihned v tomto smyslu rozhod¢iho
vhodnym zptisobem vyrozumél.

Rozhod¢i musi vzdy dat svému asistentovi najevo, ze jeho signalizaci vidél; bud’to tedy na jeho signalizaci
reaguje odpovidajicim rozhodnutim, nebo asistentovi pohybem ruky naznaci aby signalizaci ukon¢il,
protoze ji sice vidél, ale nebude na ni brat zietel.

Ve slozitych situacich, zejména v pokutovém uzemi, miize rozhod¢i pied kone¢nym rozhodnutim zvazit
i stanovisko svého asistenta, které ziskd zrakovym kontaktem, popfipad¢ pouzitim zvlast’ dohodnutych
signalti nebo osobnim dohovorem; v kazdém pfipadé¢ se vSak tak smi stat pouze z jeho vlastni iniciativy.

Domniva-li se asistent rozhod¢iho, Ze rozhod¢i nerozhodl spravng, nesmi zadnym zpiisobem prosazovat
svijj nazor, cokoli signalizovat nebo davat n¢jakym jinym zptsobem najevo, ze se s rozhodnutim
rozhodc¢iho neztotoziuje.

Prestupky proti pravidlu 12, k nimz doslo v pokutovém tzemi, asistent rozhod¢iho signalizuje v piipadech,
kdy je ptesvédcen, ze mél o herni situaci lepsi piehled nez rozhod¢i. Pouzije pritom jiny dohodnuty signal;
zdvizenim praporku signalizuje jen kdyZ rozhod¢i mél situaci zcela mimo zorny tihel nebo ji nemohl vidét
z jiného divodu. V takovém pfipadé po preruseni hry vzdy pfivola rozhodciho k sobé a situaci mu objasni.
V ptipad¢ poruseni pravidel hracem nebo hraci utocici strany bezprosttedné pred dosazenim branky zlstane
asistent po dosazeni branky stat ve svém vychozim postaveni (tzn. Ze nebézi ke stfedové ¢are) a tim
rozhod¢imu naznaci, ze doslo k poruseni pravidel a Ze branka by neméla byt uznana.

Je-1i branky dosazeno tak, Ze mic ptejde pfes brankovou ¢aru pouze na kratky okamzik, mtze se stat, ze
rozhod¢i dosazeni branky viibec nepostfehne a necha pokracovat ve hie. V tom piipad¢ asistent rozhod¢iho
bézi obvyklym zpisobem ke sttedovému praporku, a pokud ho rozhod¢i nevezme na védomi, smi ze svého
postaveni pobliz stfedové ¢ary zvyraznénou signalizaci upozornit rozhod¢iho na dosazeni branky.

Asistent rozhodciho je povinen sledovat v priubéhu hry nejen vlastni polovinu hraci plochy, ale i jeji druhou
¢ast, aby v pripadé¢ potieby mohl kdykoli poskytnout informace k hernim situacim. Informace je povinen
podat i k ptipadiim, ke kterym dojde v prerusené hie, poptipadé o polocasové piestavce nebo po ukonéeni
utkani.

Zavazné okolnosti, které mohou podstatnym zptisobem ovlivnit hru, napi. dosazeni branky, kterou rozhod¢i
nevidél, nebo poruseni pravidel, k nimz doslo tésné pred dosazenim branky (ofsajd, ruka utociciho hrace,
mic ze hry), signalizuje asistent rozhod¢iho az do doby, dokud ho rozhod¢i nepostichne; jeho signalizaci je
povinen pfevzit i druhy asistent rozhod¢iho.

Asistent rozhod¢iho je povinen signalizovat prestupky, ke kterym doslo za zady rozhod¢iho. Podle
zavaznosti prestupku a s piihlédnutim k vyhod¢ ve hie tak uéini bud’ ihned nebo pii nejbliz§im preruseni
hry. V mimofadné zavaznych piipadech, kdy hrozi nebezpeci z prodleni, pouzije asistent rozhod¢iho tzv.
zvyraznéné signalizace (viz Signaly asistentll rozhod¢iho).

Asistent rozhod¢iho je povinen pomahat rozhod¢imu v fizeni utkani. Proto napf. mize u své pomezni Cary
predchazet konfliktnim situacim tim, ze uklidni znervoznélé hrace, nebo tim, Ze pti volnych kopech pomiize
dostat zed’ branicich hracti na predepsanou vzdalenost. V takovych ptipadech mtize, pokud je to ucelné,
vstoupit na hraci plochu.

I kdyz asistent rozhod¢iho miize mit na nékteré situace jiny nazor, nesmi v zaddném piipad¢ rozhod¢imu
nevhodné zasahovat do hry nebo projevovat nesouhlas s jeho rozhodnutimi.

Asistent rozhodéiho nema Cinit ani pfili§ mnoho vlastnich rozhodnuti, ale ma rozhod¢imu signalizovat jen
tehdy, je-li to nutné.
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POHYB A POZICNi POSTAVENI

Pro optimalni kontrolu hry se rozhod&i a asistenti po hraci ploSe pohybuji podle zasad tzv.
diagonalniho zpusobu Fizeni utkani. Ten zahrnuje rozdéleni prostoru kontrolovaného rozhod¢im a
asistenty a také nejvyhodné&jsi pozi¢ni postaveni v obvyklych hernich situacich.

Zasady pohybu a rozdéleni kontrolovaného prostoru na hraci plosSe

obr. D-1 Pohyb rozhod¢ich

ProdlouZena diagondla, znazornéna ¢arou A — B, je hlavnim smérem pohybu rozhod¢&iho. Jeji
vymezeni je pouze pfiblizné, protoze podle vyvoje utkani a podle sméru pohybu mice rozhod¢&i

z tohoto sméru podle potfeby vybodluje.

Sméry znazornéné ¢arami C - D jsou prostory, v nichz se pohybuiji asistenti rozhod&iho. Jejich
postaveni musi byt pfesné na urovni pfedposledniho hrace braniciho druzstva, proto se asistent jen
zfidka octne u stfedové Cary.

Pohybuje-li se rozhod¢i podle téchto zasad po €are A - B, musi mit herni akci mezi sebou a tim

asistentem rozhodciho, ktery se pohybuje s pfedposlednim hraem braniciho druzstva smérem
k brankové ¢afe. To znamena, ze ohrozené pasmo kontroluje vzdy rozhod¢i a jeden z asistentd.
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Prostory K kontroluje rozhod¢i, aniz by do nich vbihal, hru v nich totiz kontroluje také pfislusny
asistent rozhodciho, ktery je pfipraven pfipadné prestupky signalizovat.

Rozhod¢i nemusi bezpodmineéné dodrzovat znazornény smér diagonalniho zplsobu fizeni. Podle
stavu hraci plochy, vétru, slunce a jinych okolnosti maze rozhod¢i z diagonaly vhodnym smérem
vybocCovat tak, aby vzdy meél o herni situaci co nejlepsi prehled; pfitom vSak musi mit na paméti, ze
jakakoli zasadni zména zazitého zpusobu Fizeni mize mit za nasledek zhorSeni zrakové komunikace
s asistenty rozhodciho.
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POZICNi POSTAVENI VE STANDARDNICH HERNICH SITUACICH

Utoéna akce

AR1

AR2

Obr. D-2 Pozice rozhod¢ich v prubéhu utocné akce

Pfi libovolném vyvoji hry a také pfi vSech standardnich situacich vychazi pozi¢éni postaveni
rozhodc¢iho a jeho asistentll z principu diagonalniho fizeni, které se vSak pfizplsobuje konkrétni herni
situaci.

Rozhod¢i se pohybuje mirné za herni situaci a nalevo od ni, pfitom vybo&uje ze sméru uhlopficky,
aby byl v blizkosti Uto&né akce. Pfitom sleduje hru a ma zaroven v zorném poli AR1 a muze tak
okam?Zité reagovat na jeho signalizaci.

AR1 se pohybuje pfesné na urovni pfedposledniho hraée branici strany a zejména sleduje, zda neni
néktery z utoCicich hracu v ofsajdu. Dale sleduje, zda mi¢ neopustil hraci plochu a zda se néktery

z hrac¢u nedopustil pfestupku v prostoru, ktery kontroluje.

AR2 se také pohybuje na urovni pfedposledniho hraée momentalné Utociciho druzstva, sleduje, zda
nedoslo k prestupku za zady rozhod¢&iho a zaujima postaveni vhodné pro pfipad osvobozujiciho
odkopu a nasledného protiutoku.
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Kop z rohu

g [ AR1

AR2

Obr. D-3 Kop z rohu

PFi kopu z rohu zUstava postaveni rozhodcich stejné bez ohledu na to, z které strany se kop z rohu
provadi.

Rozhodg¢i stoji na prodlouzené diagonale a sleduje pfipadné prestupky hracd v pokutovém uzemi.
AR1 stoji za rohovym praporkem na pomysiném ,prodlouzeni” brankove ¢ary, aby mohl sledovat, zda
mi¢ je na spravném misté, zda byl spravné zahran, zda soupefovi hraci dodrzeli pfedepsanou vzdale-
nost od mice a zejména zda mi¢ nepfesel brankovou ¢aru, popfipadé zda se nestalo néco, co
rozhod¢i nemohl vidét.

AR2 sleduje pfipadné prestupky za zady rozhod&iho a zaujima postaveni vhodné pro pfipad
osvobozujiciho odkopu a nasledného protiutoku.
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Volny kop v blizkosti branky

R _4

AR1

AR2

Obr. D-4 Volny kop v blizkosti branky

Rozhod¢i vyboci ze sméru uhlopficky tak, aby mél prehled o pfipadnych prestupcich hraca a

0 mozném dosazeni branky. AR1 sleduje, zda néktery hrac neni v ofsajdu nebo zda se néktery hrac
nedopustil pfestupku. Kromé toho muze v pfipadé pfimé strely na branku také posoudit, zda mi¢
pfeSel brankovou &aru. AR2 sleduje pfipadné prestupky za zady rozhod¢iho a zaujima postaveni
vhodné pro pfipad osvobozujiciho odkopu a nasledného protittoku.
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Pokutovy kop

g | AR1

AR2 .

™

Obr. D-5 Pokutovy kop

Rozhod¢i se postavi tak, aby vidél, zda pokutovy kop bude spravné proveden a aby mohl kontrolovat,
zda néktery z hracu pred€asné nevnikne do pokutového Uzemi.

A1 stoji na brankové &afe a sleduje poCinani brankare, aby zjistil, zda brankaf neporusil pravidlo tim,
Ze by pfed€asné opustil brankovou ¢aru; po provedeni pokutového kopu posoudi, zda mi¢ upiné
presel brankovou &aru. V ramci UEFA se preferuje postaveni asistenta rozhodciho na brankové ¢are
v pozici A1 (znazornéno mensim pismem).

AR2 zaujme postaveni na urovni stfedové Cary, které je nejvhodné;jsi pro pfipad, ze brankar zachyti
mi¢ a zaloZi protiutok.

Vhazovani
Je-li rozhod¢i blizko mistu vhazovani, posoudi cely pribéh vhazovani sam, tzn. Ze sleduje,

a) zda mi¢ preSel zpét na hraci plochu v misté, kde ji pfedtim opustil,

b) zda vhazujici hra¢ vhodil mi¢ spravnym zptisobem a
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¢) zda mél pfi vhazovani obé nohy na zemi a nepfeslapl pfitom pfes pomezni ¢aru do hraci
plochy.

Je-li rozhod¢&i od mista vhazovani vzdalen, posuzuje, zda mi€ presSel zpét na hraci plochu v misté,
kde ji predtim opustil, a zda vhazujici hra¢ vhodil mi¢ spravnym zplsobem; pfislusny asistent
rozhodc¢iho v tom pfipadé sleduje, zda vhazujici hra¢ nepfeslapl pfes pomezni ¢aru do hraci plochy a
zda mél pfi vhazovani ob& nohy na zemi.

SIGNALY ROZHODCIHO

Dale popsané signaly byly schvaleny IFAB a jsou doporuceny k pouzivani rozhod&imi viech soutézi.
Signaly jsou jednoduché, univerzalni a lehce pochopitelné.

Neni povinnosti rozhod¢iho — a nebylo by to ani i¢elné — aby sva jednotliva rozhodnuti hracim a
divakiim vysvétloval nebo zdGvodnoval, protoze by to mohlo vést ke zmatkdim, nejistoté a zdrzovani
hry. Pfesto na hraci ploSe vznikaji situace, kdy jednoduché gesto nebo stru¢né slovo pfispéje k jejich
pochopeni a pomuze tak rozhod¢&imu ziskat respekt potfebny k UspéSnému vedeni hry.

VSechny signaly rozhod¢iho a asistentd rozhod¢iho maji slouzit k u¢inné kontrole hry a k zajisténi jeji
maximalni plynulosti. Jednoduchou formou maiji hraéuim a divakim naznacit, koho a jak rozhod¢i
trestd, a jak se navéze hra.

Obvykle uplné staci, kdyZ rozhod&i napjatou pazi ukaze, Ze se ma provést kop z rohu, kop od branky
nebo volny kop a smér, jimz se ma volny kop provést. Vzty€enim jedné paze da rozhodc¢i véem jasné
najevo, Ze se bude provadét nepfimy volny kop.

DalSim potfebnym signalem je znameni, Zze rozhod¢i poskytuje vyhodu. Pfedepsanym gestem,
pfipadné i slovnim pokynem ,hrajte” &i ,vyhoda“, naznaci rozhod¢i hraclim, ze prestupek nepfehlédl,
ale ze nehodla preruSovat hru.

Rozhod¢&i mlze ukazat hraci, ze kterého mista ma provést vhozeni mice. Také jednoduché sdéleni,
Ze mic jesté predtim, nez opustil hraci plochu, byl nékterym z hracl te€ovan, muze zlepsit
komunikaci mezi hraci a rozhod¢im a pfispét tak ke klidnému pribéhu hry.

Spravné pouzivani pistalky, slovnich pokyn(, pfedepsané signalizace rozhod¢&iho pazi a signalizace
praporky asistentll rozhod¢iho zcela postacuje k jasné komunikaci vSech ucastniku hry.
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SIGNALY ROZHODCIHO

Vyhoda - hrajte dal
Jestlize rozhodé&i pfestupek vidi, ale poskytuje vyhodu ve hfe, naznaci, Ze ve hie bude pokracovat

bez pferuSeni. Provede to tim zplisobem, Ze ukaze kratce a vyrazné obéma pazemi ve sméru
probihajici herni akce (viz obr. D-6).

Obr. D-6 Vyhoda - signalizace v nepferuSené hre

Pokutovy kop

Rozhod¢i po pferuseni hry zfetelné ukaze pazi na pokutovou znacku. Neni v8ak nutné, aby

k pokutové znacce bézel.

Pfimy volny kop

Rozhod¢i po pferuseni hry pazi jasné naznaci smér kopu, tj. ukaZe smé&rem k brance druzstva, proti
némuz se bude pfimy volny kop provadét (viz obr. D-7).

Obr. D-7 Primy volny kop - signalizace v prerusené hre

Nepiimy volny kop

Rozhod¢i po pferuseni hry nazna&i smér kopu obdobné jako v pfipadé pfimého volného kopu a ihned
poté pazi vztyCenou kolmo nad hlavou naznadci, ze se jedna o nepfimy volny kop. Pazi drzi rozhod¢&i
vzty&enou nejen do okamziku provedeni kopu, ale potom jesté tak dlouho, dokud néktery jiny hrac
mi¢em nezahraje nebo se ho nedotkne, nebo dokud neni mi¢ ze hry (viz obr. D-8).

Obr. D-8 Nepfimy volny kop - signalizace v prerusené hre
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Kop od branky

¢ary toho brankového uzemi, z néhoz se kop od branky bude provadét.

Kop z rohu
Rozhoddi poté, co mi¢ opustil hraci plochu, pazi zietelné ukaze k tomu rohovému praporku, od néhoz
se bude kop z rohu provadét.

Udéleni osobniho trestu

V souladu se zasadami pro udélovani osobnich trest(l udéli rozhod¢i osobni trest tim zpusobem, ze
ukaze provinivdimu se hraci Zlutou nebo Cervenou kartu tak, Ze ji pfitom zvedne nad hlavu. V tom
okamziku musi byt totoZnost napominaného nebo vyluCovaného hraée mimo veskerou pochybnost
(viz obr. D-9).

Obr. D-9 Udéleni osobniho trestu - signalizace v pferusené hre

SIGNALY ASISTENTA ROZHODCIiHO

Ofsajd - pred prerusenim hry
V okamziku ofsajdu asistent vzpazi pazi s praporkem kolmo nad hlavu a drzi ji vzpazenou, dokud
rozhod¢i signalizaci nezaregistruje (viz obr. D-10).

Obr. D-10 Ofsajd - signalizace prestupku v nepferusené hfe

Ofsajd - po preruseni hry

Jakmile rozhod&i prerusi hru pro ofsajd, signalizuje asistent, v kterém misté na hraci ploSe hrac
porusil pravidlo. Provede to tim zplisobem, Ze sklopi pazi s praporkem a ukaze smérem do hraci
plochy.

Pokud se hrag, ktery byl v ofsajdu, nachazel na vzdalenéjsi strané hraci plochy, podrzi kratce pazi
s praporkem skloné&nou smé&rem nahoru (viz obr. D-11).
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Obr. D-11 Ofsajd na vzdalenéjsi strané hraci plochy - signal po preruseni hry

Pokud se hrag, ktery byl v ofsajdu, nachazel pfiblizné uprostfed hraci plochy, podrzi kratce pazi
s praporkem sklonénou vodorovné (viz obr. D-12).

Obr. D-12 Ofsajd uprostied hraci plochy - signal po preruseni hry

Pokud se hrag, ktery byl v ofsajdu, nachazel na blizSi strané hraci plochy, podrzi kratce pazi
s praporkem sklonénou smérem dold (viz obr. D-13).

Obr. D-13 Ofsajd na bliz$i strané hraci plochy - signal po pferusSeni hry

Vhazovani

Asistent poté, co mi¢ opusti hraci plochu, nejprve vzpazenim paze s praporkem kolmo nad hlavu
naznaci, ze mic pfeSel pfes pomezni ¢aru, a poté pazi s praporkem ukaze smér vhazovani.
Provede to tim zplsobem, Ze paze sméfuje rovnobézné s pomezni ¢arou nahoru v Uhlu nejvyse 30°
k brankové Care druzstva, proti némuz ma byt vhazovani nafizeno. Pfitom je asistent obracen tvafi a
télem do hraci plochy (viz obr. D-14).

Obr. D-14 Vhazovani
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Kop z rohu

Asistent poté, co mi¢ opusti hraci plochu, nejprve vzpazenim paze s praporkem kolmo nad hlavu
naznaci, ze mi¢ presel pfes brankovou ¢aru, a poté zfetelné ukaze pazi s praporkem smérem k dolni
¢asti toho rohového praporku, ktery zakonCuje pomezni ¢aru, podél niZ se asistent pohybuje. Pfi
signalizaci asistent neukazuje, z jaké strany ma byt kop z rohu proveden.

Kop od branky

Asistent poté, co mi€ opusti hraci plochu, nejprve vzpazenim pazZe s praporkem kolmo nad hlavu
naznaci, ze mic¢ preSel pfes brankovou ¢aru, a poté zfetelné ukaze pazi s praporkem smérem do
hraci plochy na misto, kde se na hraci plo3e protinaji ¢ary ohrani€ujici brankové Uzemi; pfitom pazi
s praporkem drzi vodorovng; pfitom stoji pravym bokem smérem do hraci plochy.

Stridani

Je-li ndhradnik pfipraven vystfidat hrace, signalizuje asistent, ktery je na strané u lavicky pro ¢leny a
funkcionare druzstva, v dobé, kdy je mic ze hry, Ze stfidani je pfipraveno. Druhy asistent je pfipraven
v pfipadé potfeby signalizaci pfevzit.

Signalizace spociva v tom, ze asistent drzi zerd praporku vodorovné v rukach vzpazenych kolmo nad
hlavu, pfi¢emz je tvafi a télem obracen do hraci plochy (viz obr. D-15).

Obr. D-15 Pripravené stridani

Prestupek proti pravidiu 12

Zpozoruje-li asistent, Zze rozhod¢i nevidél prestupek hrace, zvedne pazi s praporkem a kyvavym
pohybem praporku signalizuje pfestupek hrade. Pferusi-li rozhod&i hru, naznadi asistent rozhodé&iho
pazi s praporkem smér, kterym se ma volny kop provést (viz obr. D-16).

Obr. D-16 Volny kop - signal po preruseni hry

Pirestupek proti pravidlu 12 za zady rozhodc¢iho

Prestupky za zady rozhod¢&iho signalizuje asistent s pfihlédnutim k vyhodé ve hie podle zavaZnosti
pfestupku ihned nebo pfi nejblizSim pferuseni hry. V mimofadné zavaznych pfipadech, kdy hrozi
nebezpedi z prodleni, pouZije asistent rozhod¢iho tzv. zvyraznéné signalizace.

Zvyraznéna signalizace spociva v tom, Ze asistent rozhod¢iho praporek nejen zdvihne nad hlavu, ale
kyvavym pohybem praporku ze strany na stranu rozhod¢imu zddrazni, ze FeSeni situace nesnese
odkladu. Pro rozhod¢&iho tento signal znamend, Ze ma ihned pferusit hru.
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Priloha E

MEZINARODNI VYBOR PRO PRAVIDLA
(INTERNATIONAL FOOTBALL ASSOCIATION BOARD)

1. Nazev a slozeni

INTERNATIONAL FOOTBALL ASSOCIATION BOARD - IFAB (Mezinarodni vybor pro pravidla) ma
celkem 8 ¢lenu a je tvoren zastupci fotbalovych asociaci Anglie, Skotska, Irska a Walesu, z nichz
kazdy ma po jednom platném hlase, a zastupci FIFA, které v zastoupeni ostatnich narodnich asociaci
disponuji dohromady ¢tyfmi platnymi hlasy.

2. Poslani

IFAB projednava a formuluje kone¢né znéni navrhl zmén v pravidlech fotbalu a dal$i problematiky
tykajici se svazového fotbalu, které ji pfedklada valna hromada nebo pfislusné organy asociaci,
konfederaci a narodnich svaz(.

3. Zasedani IFAB

IFAB se schazi dvakrat do roka a fadné zasedani se kona vzdy mezi 14. unorem a 14. bfeznem,
pracovni zasedani se kona podle pfedchozi dohody v mésici zafi nebo fijnu; datum a misto téchto
zasedani se urCi vzdy na pfedchazejicim zasedani IFAB.

V pribéhu bézného kalendarniho roku se obé zasedani uskute€nuji na plidé téze asociace, jejiz
pfedseda sou€asné zasedani fidi; misto zasedani se pravidelné méni a postupné se stfidaji vSechny
Clenské asociace IFAB.

Rddné zaseddni

Radné zasedani rozhoduje o navrzich zmén v pravidlech fotbalu a o dal$ich problémech, které
ovliviuji svazovy fotbal a jez spadaji do kompetence IFAB.

Pracovni zasedani
Pracovni zasedani se uskutec€riuje v zafi nebo v fijnu, podle dohody. Zasedani rozhoduje
o zalezitostech navrzenych IFAB, ale nemuze rozhodovat o zméné pravidel fotbalu.

4. Procedury

Rédné zasedani

Kazda asociace odevzda do 1. prosince sekretafi hostitelské asociace navrhy na zmény pravidel
fotbalu a zadosti o experimenty k pravidliim fotbalu, jakoz i dalSi naméty k diskusi. Sekretar
hostitelské asociace zajisti nejpozdéji do 14. prosince jejich uvedeni do obéhu; pfipominky k
zaslanym materialim se zasilaji sekretafi hostitelské asociace nejpozdéji do 14. ledna a ostatnim
asociacim pisemné do 1. Unora.

Pracovni zasedani

Kazda asociace muze sekretafi hostitelské asociace predloZit nejpozdéji 4 tydny pfede dnem konani
pracovniho zasedani navrhy na zmeény pravidel fotbalu, Zadosti o experimenty k pravidlum fotbalu,
pfipadné dalSi naméty k diskusi; sekretar hostitelské asociace tyto pracovni podklady nejpozdéji

2 tydny prede dnem konani zasedani rozesle ostatnim ¢lenim IFAB.

Rovnéz kazda konfederace nebo narodni svaz mohou pisemné zaslat generalnimu sekretéafi FIFA
navrhy, pozadavky nebo témata k diskusi, a to v takovém €asovém piedstihu, aby je FIFA mohla
predat sekretafi hostitelské asociace nejpozdéiji 4 tydny pfede dnem zasedani.

5. Zapis
Zapis ze zasedani vyhotovi sekretariat hostitelské asociace a uverejni ho v oficialni knize zapis(; tu
hostitelska asociace dorudi asociaci, ktera bude poradat nasledujici zasedani, a to nejpozdéji pred
1. Unorem.
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6. Zasedani IFAB

Zasedani se neuskuteéni, pokud nejsou pfitomni zastupci alespori 4 asociaci, z nichZ jeden musi byt
zastupcem FIFA. Clenské asociace maiji po jednom platném hlase, FIFA ma 4 platné hlasy
reprezentujici vSechny narodni svazy; aby byl navrh schvélen, musi pro n&j hlasovat alespon ffi
Ctvrtiny z pfitomnych zastupcl opravnénych hlasovat.

7. Zmény pravidel fotbalu
V pravidlech fotbalu nesmi dojit k Z&dnym zménam, pokud s nimi na fadném zasedani IFAB
nevyjadri souhlas nejméné tfi ¢tvrtiny z pfitomnych zastupcl opravnénych hlasovat.

8. Mimoradné zasedani

Hostitelska asociace svola mimofadné zasedani IFAB, pokud od dvou jinych €lenskych asociaci nebo
od FIFA obdrzi spole¢né s kopii navrhti zmén pisemnou Zadost o jeho svolani. Takto svolané
mimoradné zasedani se uskute¢ni do 28 dnui od doruc¢eni zadosti a zastupci ostatnich asociaci
obdrzi oznameni o dni konani spolu s kopiemi navrhl zmén nejpozdéji 21 dni pfed terminem
mimoradného zasedani.

9. Rozhodnuti IFAB

Pokud neni stanoveno jinak, vstoupi rozhodnuti pfijata na kazdoro&nim radném zasedani IFAB

v platnost dnem zasedani; rozhodnuti kazdoro&niho fadného zasedani IFAB, tykajici se zmén

v pravidlech fotbalu, vstupuji pro vSechny konfederace a narodni svazy v platnost 1. ¢ervence
bé&Zného kalendainiho roku. Konfederace nebo &lenské svazy, jimz sezéna nekonci pfed 1.
&ervencem, mohou zagit tyto zmény uplatfiovat aZ od zaéatku nového soutéZniho roéniku. Zadné
zmeény pravidel fotbalu se nesmi provést, pokud je neschvali IFAB.

Poznamka
Bé&Znym rokem se rozumi obdobi zaginajici dnem nasledujicim po skonéeni kazdoro¢niho fadného
zasedani.

IFAB rozhodl, Ze pro mezinarodni utkani budou pfijaté zmény pravidel uplatiiovany vzdy poc&inaje 1.
¢ervencem nasledujicim po skon&eni kazdoro¢niho fadného zasedani.
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